HERNY PLAN
STOLOVYCH HIER V KASINE

SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava



Zakladné ustanovenia

1. Herny plan

Tento herny plan vydava spolocnost SLOV-MATIC, s.r.o., so sidlom Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava,
Slovenska republika, ICO: 17 314 712, spolo¢nost zapisana v Obchodnom registri Okresného stdu Bratislava |, Oddiel:
Sro, VloZka ¢islo: 610/B (dalej len ,prevadzkovatel®) podla prisludnych ustanoveni zakona €. 30/2019 Z. z. o0 hazardnych
hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v platnom zneni (dalej len ,Zakon o hazardnych hrach®).

2, Pravne zavazky medzi hra¢om a prevadzkovatelom
Tento herny plan je zavazny a rozhodujuci pre vznik, trvanie a zanik pravneho vztahu medzi prevadzkovatelom a hracom
pri prevadzkovani hazardnych hier v kasine a U¢asti hra€a na hazardnych hier v kasine.

3. Hazardné hry v kasine

Hazardné hry v kasine su stolové hry, pri ktorych hraci hraju proti zastupcovi prevadzkovatela alebo jeden proti druhému.
V kasine moézu byt prevadzkované aj terminaly videohier, vyherné pristroje a technické zariadenia obsluhované priamo
hraémi.

4, Herna mena
Hernou menou kasina je euro.

5. Hrac

Hracom moze byt fyzicka osoba, ktora dovfSila 18 rokov. Osobam mlad$im ako 18 rokov a osobam zapisanym v Registri
vyluCenych oséb (dalej len RVO) je vstup do kasina a ucast na hazardnych hrach zakazana. Prevadzkovatel hazardnej
hry je na tento uéel povinny vyuzivat register vyluénych osdb a overit' totoznost kazdej fyzickej osoby vstupujucej do
kasina, priGom je opravneny pozadovat predlozenie preukazu totoznosti; ak zisti, Ze do kasina vstupila fyzicka osoba,
ktorej vstup je do kasina zakazany, je povinny ju z neho vykazat. Na Ucely vykonu dozoru je osoba poverend vykonom
dozoru opravnena pozadovat predlozenie preukazu totoZnosti od kazdej fyzickej osoby nachadzajlcej sa v kasine. Osoby
zamestnané v kasine sa nesmu ako hradi zigastrovat na hazardnych hrach v kasine, v ktorom st zamestnané.

6. Stavky

Stavky pri stolovych hrach mézu byt uskutoCfiované iba Zeténmi schvalenymi pre prevadzkovatela pre dané kasino.
Stavka je hraom uznana hodnota, ktora bude porovnavana s hodnotou uréujicou vysledok hazardnej hry. Uzatvorenim
stavky hrac prejavuje suhlas s hernym planom a uznava ustanovenia herného planu za zavazné. Hrag je povinny dbat na
to, aby bola jeho stavka umiestnena na pozadovanom mieste. Neznalost herného planu nezaklada narok na uplatnenie
reklamacie.

7.  Zetény

Hra¢ si moéZe Zetdny zakupit za finanénu hotovost v pokladni alebo u dealera pri stole. Vymena zeténov za finanénu
hotovost je mozna iba v pokladni. Stavky st uskutoéhované vyhradne Zetdénmi prevadzkovatela, prevadzkujuceho dané
kasino a ktoré su schvélené pre dané kasino.

8.  Vklad
Vkladom je Uhrada pefiaZnych prostriedkov potrebnych na to, aby sa hra¢ mohol zG¢astnit hazardnej hry.

9. Vyhra
Viyhrou je hodnota, ktori méze hrac ziskat v hazardnej hre. Viyplata vyhier sa uskutoCiiuje v pokladni vymenou zetonov
za finan¢né prostriedky v hotovosti alebo bezhotovostne.
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Prémiova hra

Prémiova hra je sucast hazardnej hry, v ktorej sa hra o jackpot, ktory sa vytvara z Casti stdvok hraCov podia
podmienok urCenych v hernom plane, pri¢om jackpot je jednou z moznych vyhier, ktord ziska hraé podfa
podmienok uréenych v hernom plane.

Po overeni a potvrdeni platnosti potvrdenky bude vyhra vyplatena podra nasledujicich pravidiel:

a) vyhra presahujica limit podla § 4 zakona €. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni
neskorSich predpisov, a ak tato vyhra pochadza zjednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym
prevodom na bankovy Ucet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy ucet, ktory si vyherca urci.
Viyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni odo dnia uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel Ziadnym
spdsobom nezodpoveda za Skody, ktoré vznikni vyhercovi tym, Ze ur€il bankovy Ucet, na ktory ma byt
vyplatena vyhra ucet, ktory nie je jeho uétom, alebo sa pri zadavani isla bankového uétu pomyiil,

b) vyhra nepresahujuca limit podla predchédzajiceho bodu sa vyplaca okamZite v hotovosti, pokial je v
pokladni dostatok finanénych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatena do 5
pracovnych dni odo dria vystavenia tohto dokladu.

Druhy prevadzkovanych hazardnych hier v kasine: Stolové hry - kartové hry a ruleta.

Reklamaény poriadok

. Hra¢ je opravneny uplatnit reklamaciu u prevadzkovatela pisomnym zaznamom ihned po prisluSnej udalosti a to

u staleho dohladu kasina, ak ma pochybnosti o vzniku vyhry z jeho stavky, ak mu nebola vyhra vyplatena, napriek
tomu, Ze narok na vyplatu vyhry vznikol a Ze si tento narok uplatnil.

Reklamacia nebude akceptovana, ak hra¢ reklamaciu neuplatni ihned po prislusnej udalosti alebo ju uplatni u ingj
osoby, ako u staleho dohladu kasina.

Reklamaciu mdZe uplatnit iba osoba, ktora sa zuéastnila hazardnej hry, ktorej sa reklamécia tyka a vykonala stavku
do hry.

Po uplatneni reklaméacie je prevadzkovatel povinny zaCat' reklamacné konanie. Vysledok reklamaéného konania
oznami prevadzkovatel pisomne priamo hraCovi, ktory reklamaciu uplatnil do 15 kalendarnych dni, v zloZitych
pripadoch do 30 kalendamych dni odo dfia uplatnenia reklamacie.

Proti vybaveniu reklamacie moze hra¢ podat namietky do 15 kalendarnych dni odo dia, kedy bol vyrozumeny o

vysledku reklamaéného konania. O namietkach rozhodne konatel prevadzkovatela do 15 kalendarnych dni od podania
namietky a v tej istej lehote vysledok pisomne oznami hracovi.

Zaverecné ustanovenia

. Akékolvek spravanie sa hraca pri hre, ktoré je v rozpore s hernym planom spdsobi prepadnutie vkladov a vyhier bez

nahrady v prospech prevadzkovatela.

V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevzniké tym hra€om
narok na nahradu Skody a ani iny narok, pokial to herny plan nepript$ta.



3. Prevadzkovatel neprebera zodpovednost za neplatne uzatvorenl stavku alebo neuzatvorent stavku vplyvom tretich
strén.

4. Kazdy hraci stol je oznageny minimalnou a maximalnou stavkou. Stavky nespifiajice stanovent minimalnu vysku st
vratené hraCovi bez ohladu na vysledok hazardnej hry. Stavky prevySujuce maximélnu hodnotu musia byt upravené
do vySky maximalnej hodnoty a suma prevysujlica maximainu hodnotu je vratena hracovi.

5. Je zakazané vynaSat Zetény mimo kasina. Pri odchode z kasina je hra¢ povinny vymenit' si v pokladni zetony za
finan¢né prostriedky.

6. Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo odmietnut alebo odlozit vyplatenie vyhry, ak existuje dévodné podozrenie z
podvodného konania.

7. Prevadzkovatel si vyhradzuje prévo povolit alebo zakazat hru na konkrétnom stole ktorejkolvek osobe na zaklade
uvaZenia manazéra kasina.

8. Prevadzkovatel nie je povinny zabezpedit hranie kazdého druhu hazardnej hry a prémiovej hry, ktoré su uvedené
v hernych planoch hazardnych hier v kasine. Informaciu o druhu poskytovanych hazardnych hier v kasine poskytne
prevadzkovatel hraCovi na poziadanie.

9. Vklad je mozné vratit iba po chybe krupiéra a odsUhlaseni manazérom kasina.

10. VSetky rozhodnutia na ktoré sa nevztahuju ustanovenia tohto herného planu prisluchaju prevadzkovatelovi, ktorého
rozhodnutia su koneéné.

11. Podla ustanovenia § 5 ods. 1 pism. d) zakona €. 297/2008 Z. z. je prevadzkovatel povinnou osobou, na ktor( sa
vztahuju prisludné, citovanym zakonom ustanovené prava a povinnosti pri predchadzani a odhalovani legalizacie
prijmov z trestnej Cinnosti a financovania terorizmu.

12. Tento herny plan nadobuda platnost diiom 14.12.2023.

PRAVIDLA STOLOVYCH HIER

AMERICKA RULETA

1. Hracie pole

Hracie pole, nazyvané aj "layout", obsahuje ¢isla a vkladové polia pre jednotlivé druhy stavok. Suéastou stola je ruletové
koleso. Ruletové koleso sa sklada z pevnej €asti a z rotujucej Casti (cylinder). Deli sa na 37 poli s ¢islami od 0 po 36,
ktoré za sebou nasleduju podra tradiéného poradia. Umiestnené su striedavo v ¢ervenom a Ciernom poli. Vynimkou je
Cislo 0 (Zero), ktoré lezi v zelenom poli. Na layoute su ¢isla od 0 po 36 zoradené podfa velkosti.

2. Pravidla hry

Cielom je dopredu "uh&dnut’, na ktoré Cislo padne gulka v nasledujlcej hre. Stavka sa uzatvéra s jednym alebo viacerymi
Zetonmi na Cisla alebo skupiny Cisiel s roznymi vySkami vyhier.

Ak je vyhernym &islom nula (0), vSetky stavky vsadené, okrem stavok vsadenych na Cislo (0) alebo stavok na iné
kombinacie Cisel, ktoré obsahuju €islo (0); vratane jednoduchych stavok prehravaju a krupiér ich z platna odstrani.
Vklady sa uskutoCriuju prevazne farebnymi zeténmi; kazdy hra¢ musi mat vlastni farbu. Farebné Zetony nemaju
hodnotové oznacenie a je mozné siich zamenit len pri konkrétnom hracom stole. Hra¢ sam urcuje pri vymene ich hodnotu,
ktora je na hracom stole pre kaZdého viditefne oznacena (hodnotu farebného Zetdnu si moze hrac urcit s ohfadom na



skladbu hodnotovych Zeténov, ktoré st na danom stole pouzivané a s ohfadom na minimalnu a maximalnu moznu stavku
na danom hracom stole). KedZe na farebnych Zetdnoch nie je vyznatena pefazna hodnota, méze sa s nimi hrat' len pri
tom stole, kde boli vymenené. Vsadzat je mozné aj s beznymi hodnotovymi zetonmi. Po skonéeni hry s farebnymi zetonmi
je potrebné tieto zamenit za hodnotové, nakolko su platné len na stole, kde boli vymenené.

3. Priebeh hry

Slovami "Vsadzajte svoje stavky, prosim" ("Place your bets please") otvori krupiér hru. VSetky oznamy krupiéra su v
slovenskom a anglickom jazyku. Zetény sa umiestiiujii (minimalny a maximalny vklad je na kazdom stole uvedeny) na
layout na stanovené miesto pre zvolenl stavku. Na poZiadanie krupiér vsadza za hraCov. Jednotlivé stavky hraé hlasi
znamena Stvorcislie 25, 26, 28,29.

Po zodpovedajucom ¢asovom intervale vhodi krupiér gulku do todiaceho sa cylindra, a to v protismere jeho toéenia.
V dostatoénom Casovom predstihu pred padom gulky do poli¢ka ukonéi krupiér umiestiiovanie stavok hlasenim "Koniec
stavok, prosim” ("No more bets,please"). Po tomto hldseni nemédZu hraéi dalej vsadzat, ani stavky ruit a premiestiiovat.
Po minimalne trojnasobnom obehnuti gufky po obvode schadza gufka k Ciselniku a nasledne pada do jedného policka.
Dané dCislo je vyhernym Cislom a je zretelne zahlasené krupiérom. VSetky stavky stvisiace s tymto &islom vyhravaju.
Prehravajuce stavky su stiahnuté krupiérom a nésledne su vyplatené vyhravajuce stavky podfa pravidiel hry.

4. Vkladové a vyherné moznosti
Jednoduché Sance - vyhra je v pomere 1:1

red (Cervena) - v3etky Cervené Cisla
black (Cierna) - vSetky Cierne Cisla
odd (neparne) - v8etky neparne Eisla
even (parne) - vSetky pame Cisla
low (nizke) - Cislaod 1 do 18
high (vysokeé) - Cisla od 19 do 36

Ak je vyhernym €islom zero (0), jednoduché Sance prehravaju polovicu.

o Tucty a kolény — 12 Cisel — vyhra je v pomere 2:1

1st (prvy tucet) - Cislaod 1 do 12
2nd (druhy tucet) - Cisla od 13 do 24
3rd (treti tucet) - Cisla od 25 do 36

1. kolona - Cisla 1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34
2. koloéna - Cisla 2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35
3. kolona - Cisla 3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36

o Sixline - 6 Cisel — vyhra je v pomere 5:1
napr. 16,17,18,19,20,21.

o Corner -4 Cisla — vyhra je v pomere 8:1
Tato stavka zahriuje Cisla tvoriace na layoute Stvorec napr. 7,8,10,11 alebo 8,9,11,12.

o Street - 3 Cisla - vyhra je v pomere 11:1
Tato stavka zahriuje tri €isla horizontalne susediace napr. 16,17,18 alebo 31,32,33.



o Split -2 Cisla — vyhra je v pomere 17:1

Tato stavka zahriiuje dve horizontalne alebo dve vertikélne susediace Cisla napr. 8,9 alebo 14,17.

Straightup — 1 Cislo — vyhra je v pomere 35:1
Tato stavka zahfia iba jediné Cislo napr. 11 alebo 23.

Hlasené stavky
Pri hlasenych stavkach "Zero Spiel", "Orphe lines", "Mala séria" a "Velka séria" moze hra¢ vsadzat aj sam na
polickach Specialne na tento ucel vyznacenych.

Zero Spiel: 4 zetény na stavku, t).:

1 Zeton straightup — 26, 1 Zeton split — 0/3, 12/15, 32/35

Orphe lines: 5 zetonov na stavku, t.j.:

1 Zetdn straightup — 1, 1 Zetdn split - 6/9, 14/17, 17/20, 31/34

Mala séria: 6 Zetdénov na stavku, t.j.:

1 Zetdn split — 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Velka séria: 9 Zeténov na stavku, t.j..

2 zetony street — 0/2/3, 2 Zetdny corner — 25/29, 1 Zetdn split - 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35

Hra s dvoma susedmi je obsadenie piatich Cisiel, ktoré su v kolese susediace. Napriklad stavka 17 a susedia, 5
Zetonov na stavku, t.j.: 1 Zetdn straightup — 2, 25, 17, 34,6

Minimalne a maximalne stavky

MIN | MAX | MIN | MAX | MIN | MAX | MIN | MAX | MIN | MAX | MIN | MAX | MIN | MAX
StraightUp | 35:1 | 1 20 2 40 1 50 5 (100 | 5 | 100 | 25 | 100 | 25 | 200
Jedno ¢islo
Split 171 | 1 40 2 80 1 100 | 5 [ 100 | 5 | 200 | 25 | 200 | 25 | 400
Dve Cisla
Street M1 1 60 2 | 120 | 1 150 | 5 [ 100 | 5 | 300 | 25 | 300 | 25 | 600
Tri Cisla
Corner 8:1 1 80 2 | 160 | 1 200 | 5 | 100 | 5 | 400 | 25 | 400 | 25 | 800
Styri ¢isla
SixLine 51 1 120 | 2 | 240 | 1 300 | 5 | 100 | 5 | 600 | 25 | 600 | 25 | 1200
Sest’ &isiel
Dozen/Column | 2:1 5 | 240 | 10 | 480 | 5 | 600 | 25 | 500 | 25 | 1200 | 100 | 1200 | 100 | 2400
Tucet/Koléna
EvenChances | 1:1 5 |30 | 10 | 720 | 5 | 900 | 25 | 500 | 25 | 1800 | 100 | 1800 | 100 | 3600
Jednoduché
sance




MIN MAX MIN MAX MIN MAX
StraightUp 35:1 2 100 10 200 25 400
Jedno éislo
Split Dve | 17:1 2 200 10 400 25 800
Cisla
Street 11:1 2 300 10 600 25 1200
Trii Cisla
Corner  Styri | 8:1 2 400 10 800 25 1600
Cisla
SixLine Sest | 5:1 2 600 10 1200 25 2400
Cisiel
Dozen/Column | 2:1 10 1200 50 2400 100 2400
Tucet/Koléna
Even Chances | 1:1 10 1800 50 3600 100 3600
Jednoduché
Sance

Legenda : ,MIN“ znamena minimélna stavka, ,MAX“znamena maximalna stavka

Tabulka obsahuje viacero moznosti minimalnych a maximalnych stavok. Ich vySka pre dany stol zavisi od rozhodnutia
managementu, ktoré je konecné.

BLACK JACK

1. Hracie pole

Black Jack sa hra na stoloch v tvare polkruhu. Na Black Jackovom stole je 7 hracich boxov zoradenych do polkruhu. Karty
sa rozdavaju otvorené (licnou stranou hore) zo zasobnika ("shoe"). Hra sa so 6 balikmi po 52 kariet. Hodnota kariet
zodpoveda ich oznageniam od 2 do 10 (dvojka, trojka, atd.). VSetky figury (K- krél, Q — dama, J - dolnik) sa poéitaju za
10, eso je podla potreby bud 1 alebo 11.

Téato kartova hra ponuka tieZ moznost hrat nepovinné bonusové stavky Perfect Pairs (PP), 21+3 a House Money. Viyherné
bonusové stavky su vyplacané pred vytiahnutim dalSej karty nevyherné stavky su stiahnuté z platna a hra pokracuje.

Pri bonusovej hre Perfect Pairs a House Money sa vyhern& kombinacia ur€uje z prvych dvoch hraovych kariet. Rozdiel
pri House Money je len ten, Ze v pripade vyhernej stavky House Money si m6ze hraé tuto vyhru privsadit na zakladnu
hrajucu stavku a tym si navysit moznost vyhry.

Pri bonusovej hre 21+3 sa vyherna kombinacia urCuje z prvych dvoch hraCovych kariet a prvej dealerovej karty. Na
bonusové stavky si hra¢ moze privsadit, len ak méa stavenu aj zakladnu stavku.

2, Pravidla hry

Pri siedmich hracich boxoch mézu hraci sediet. Je vSak mozné, ze sa hry zu€astnia aj stojaci hraci za hra¢mi sediacimi.
Na jednom boxe mézu hrat maximélne traja hraci, celkovy sucet prvotnych stavok vSak nesmie prekroCit stanovené
maximum na 1 box. Hra¢om je umoznené hrat aj na viacerych boxoch stc¢asne, pokial st boxy volné a pokial tym nebrania
U¢asti v hre dalSim hragom. Hrag, ktory vsadil prvu stavku na box, je vlastnikom boxu a rozhoduje o fiom. Hra sa méze
uskuto€nit len ak su v hre minimalne 2 boxy, pri€om nemusia patrit 1 hra¢ovi.

Krupiér musi vyZadovat, aby sa hrac¢ vyjadroval jednoznacnym spdsobom o tom, ¢i chce dalSiu kartu alebo zostava stat.
Po rozhodnuti hraa oznami zretelne krupiér suéet hraovych kariet a zopakuje hra¢ovo rozhodnutie. Az potom pokracuje
k dalSiemu boxu.

o Black Jack



Black Jack je vysledny suéet 21 dosiahnuty dvoma kartami (jedno eso a jedna desiatka alebo jedno eso a jedna figura).
Black Jack je najvysSSia kartova kombinacia. Vyhra je vyplatenéd v pomere 3:2. V pripade, ze hra¢ ma Black Jack a dealer
es0, moze si hrac vyziadat ,even money*, t.j. stavka mu bude vyplatena v pomere 1:1 a nasledne krupiér odoberie hracovi
karty.

¢ Zdvojnasobenie (Double)
Zdvojnasobit svoju povodnu stdvku méze hraé pri akomkolvek sUcte dvoch kariet okrem kombinacie Black Jack.
V pripade, Ze sa hra¢ rozhodne pre ,double“ dostane uz iba jednu kartu.
,Doubleforless*- hra¢ mbze navysit hodnotu pévodnej stavky pri akomkolvek stcte dvoch kariet okrem kombinacie Black
Jack aj sumou niZ8ou, ako je pévodna stavka, najmenej v8ak minimalnou moznou stavkou uréenou na danom stole.

* Rozdelenie (Split)
Rozdelit mozno karty rovnakej hodnoty na dve samostatné hry. VySka stavky pri rozdeleni musi byt zhodna s pévodnou
stavkou. K rozdelenym esam dostane hrac iba jednu dalSiu kartu. Pri rozdeleni je eso v kombinacii s dalSou kartou
s hodnotou 10 (figura alebo desiatka) pocitana len ako 21 a nie ako Black Jack a je vyplatenad v pomere 1:1. PoCet splitov
ostatnych rovnakych kariet (t.j. okrem kariet eso) moze hra¢ urobit maximalne 3 krét.

o Poistenie (Insurance)
Ak ma krupiér ako prvi kartu eso, m6ze sa hra¢ poistit proti jeho pripadnému Black Jacku. Hraéi sa musia rozhodnut
predtym ako sa potiahne prva karta. Poistnu sumu maximalne do polovice vysky prislusnej stavky hra¢ umiestni na
"Insurance-Line" (poistna ¢iara). Ak krupiér dostane Black Jack, bude poistka vyplatena v pomere 2:1. V pripade, Ze
krupiér nedostane Black Jack, poistka prepada. Ak ma hraé Black Jack a dealer eso, hra¢ si dany box neméze poistit.

o EVEN MONEY (jedna k jednej)
Pokial hra¢ odbrzi kombinaciu Blackjack a krupiér ma eso, ma hra¢ moznost si nechat vyplatit vyhru v pomere 1:1 pred
akoukolvek dalSou akciou v hre.

o Surrender
Hra¢ sa mbZe vzdat polovice svojej stavky po rozdani prvych dvoch kariet v pripade, Ze krupiér nema eso. Krupiér mu
odoberie karty a hra pre hra¢a kon¢i. Polovica stavky mu zostava a polovica ide do banku. Surrender musi byt spraveny
pred vzatim tretej karty hra¢om na danom boxe. Surrender je mozny aj po splite, okrem splitov es.

3. Priebeh hry

Cielom tejto kartovej hry je priblizit sa nakupom dvoch alebo viacerych kariet o najblizSie k suctu 21. Vyhra pripadne
prehra boxu sa riadi podfa dosiahnutého suctu kariet krupiéra. Po vyzve "vaSe stavky, prosim" obsadia hraéi jednotlivé
boxy stavkami. Po zahl&seni "koniec stavok, prosim" rozda krupiér ku kazdému stavkou obsadenému boxu a taktieZ sebe
jednu kartu. Nasledne prida k hrajucim boxom eSte jednu kartu. V postupnosti zfava doprava mozu hraci poZiadat krupiéra
o dalSie karty alebo zostat stat. Ich sucet vak nesmie presiahnut 21, inak ich box automaticky prehra. Potom, &o nikto
z hraCov nechce uz dalSie karty, berie si krupiér druhu kartu. Pokial ma krupiér stic¢et mensi ako 16 musi tahat karty a pri
sucte 17 a viac musi zostat stat.

4, Moznosti vyhry

Ak ma box hrac¢a vy3Si sucet kariet (max. 21) ako mé krupiér, vyhrava vo vyske svojej stavky v pomere 1:1. Ak ma hra¢
Black Jack, vyhrava jeho stavku v pomere 3:2. Ak nominalna hodnota stavky neumozriuje vyplatit' polovicu stavky, polozi
krupiér Zetdn na Ciaru hracieho boxu (polovica patri hraCovi a polovica kasinu). Ak v nasledujucej hre vyhra hrag, k vyhre
dostane aj tento zetén. V opacnom pripade stavka prepada. Ak mé krupiér zhodny sucet ako hrag, ide o ,standoff*(push)
a v takom pripade nevyhrava nikto.



Vyherny pomer pre:

Minimalne a maximalne stavky

BLACK JACK - EUR
MIN MAX
2 50
5 100
10 200
25 300
25 500
50 500
100 1000
500 2000

e Perfect pairs bonus (PP)

Mixed Pair (dva rovnaké znaky v rozdielnej farbe)

Kombinacia V/yherny pomer
Perfect Pair (dva rovnaké znaky v rovnakej farbe) 25:1
Coloured Pair (dva rovnaké znaky vo farbe Cervenej alebo Ciernej) 10:1

5:1

o 2143 bonus
Kombinacia Vyherny pomer
Suited Trips (trojica v rovnakej farbe) 30:1
Straight flush (sekvencia v rovnakej farbe) 20:1
Three of a Kind (trojica) 151
Straight (sekvencia) 10:1
Flush (vSetky karty rovnakej farby) 5:1
e House Money
A+K Suited (A+K Black Jack v rovnakej farbe ) 9:1
Straight flush ( sekvencia v rovnakej farbe ) 4:1
Pair ( rbzny par) 31
Straight ( sekvencia ) 1:1
Minimélna a maximélna stavka Perfect Pair/21+3/House Money
MIN MAX
Perfect Pair/21+3 1 10
Perfect Pair/21+3 2 20




House Money 1 10
House Money 2 20
VSetky bonusové stavky su umoznené hrat iba hraCom, ktori maju aj zakladnu stavku. Legenda : ,MIN“ znamena
minimalna stavka, ,MAX" znamena maximalna stavka

Rozhodnutia managementu pre min. a max. stavky st na stoloch viditelne oznagené a su koneéné.

ULTIMATE TEXAS HOLD'EM POKER

1. Hracie pole a pravidla hry

Tato kartova hra je ur€ena pre jedného az Siestich hra€ov a hré sa na polkruhovom hracom stole. Hré sa vzdy s bali¢kom
52 kariet v Styroch farbach: %,¢ 4% a v hodnotach: A,K,Q,J,10,9,8,7,6,5,4,3 a 2. Tato kartova hra pontka tiez moznost
hrat nepovinnl bonusovu stavku Trips. Taktiez dava hracovi niekolko vyhod, ako je: viac moznosti prvej stavky, hraé
nemusi ukoncit hru, pokial neuvidi v3etky karty a bonusovu hru hra pri $anci, Ze bude mat z piatich kariet trojkombinaciu
a vysSie. Hra¢ moze hrat viac boxov zaroven pod podmienkou, ze si mdze pozriet karty len na jednom vybranom boxe.
Hrac¢ si mdze pred rozdanim kariet privsadit aj na dalSiu nepovinnl bonusovu stavku ,,Bonus™ a ,,Bad Beat™. Aby bola
stavka vyplatena, hraé musi zahrat do konca, nesmie zahodit karty.

2, Priebeh hry a moznosti privsadzovania

Hrag vsadi rovnakl hodnotu na policka Ante a Blind. Hra¢ mdZe tiez vsadit, pred rozdanim kariet, bonusovu hru na poli¢ko
Trips, Bonus alebo Bad Beat. Nasledne dealer rozda, v smere hodinovych ruéiciek, hracovi/hratom a sebe dve karty.
Hrac/hradi si pozrl svoje prvé dve rozdané karty. Tieto karty nikomu neukazuiju ani o nich nehovoria s dalSimi hraémi na
stole. Hra¢ sa mdZze rozhodnut, &i zostane v hre bez privsadenia (check) alebo ¢i vsadi (navysi - raise) 3 az 4 nasobok
jeho Ante stavky na poli¢ko Play. Pokial sa hra¢ rozhodne pre mozZnost navysenia - raise, neméze uz dalej v priebehu hry
privsadzovat.

Néasledne dealer vyloZi, licom hore, na stél prvé tri spoloéné karty. Pred tym ale ,spali (s touto kartou sa nehrd) prvu
vrchnu kartu z balika kariet.

Pokial hra¢ ete neméa vsadené na policku Play, ma na vyber z tychto moznosti: zostane v hre bez privsadenia (check)
alebo vsadi (navysi - raise) 2-nasobok jeho Ante stavky na policko Play. Pokial sa hra¢ rozhodne pre moznost navysenia
- raise, neméze uz dalej v priebehu hry privsadzovat.

Napokon dealer vyloZi, licom hore, na stol posledné dve spolo¢né karty. Predtym v8ak opat ,spali“ prva vrchn( kartu
z balicka kariet.

o Pokial hra¢ eSte nema vsadené na policku Play ma na vyber z tychto moznosti: zloZi karty (fold), v tom pripade
prehrava doterajSiu stavku alebo vsadi 1-nasobok jeho Ante stavky na policko Play. Tymto je moznost
privsadzovania ukonCena a dealer odloZi bali¢ek kariet a otvori svoje dve, doposial zavreté karty. Ak sa hra¢
rozhodne zahrat' v ktorejkolvek faze hry, poloZi karty na policko Play, na karty poloZi stavku a viac sa kariet
nedotyka.

3. Kontrola kombinacii kariet, vyhra alebo prehra a postup vyplacania
Dealer kontroluje kombinéciu kariet a vyplaca stavky hracov od posledného hracieho boxu sprava dolava (vid. priklady
porovnavania vyhernych kombinacii). Dealer otvori hraCovi dve karty a hlési najvy$Siu dosiahnutil kombinaciu spolo¢ne
s piatimi spolonymi kartami.

> Ak je kombinacia hraCovych kariet vy3Sia ako dealerovych, dealer vyplaca stavku Ante a Play 1:1.

» Ak je kombinacia kariet dealera vySSia ako hracova, stavky Ante, Play a Blind prehravaju.

» Ak su kombinacie kariet u dealera aj hraCa rovnakeé, stavky Ante, Blind a Play zostavaju.
Stavka Blind sa vyplaca, ak hra¢ vyhra a jeho kombinacia kariet je Straight a vy3Sia (podfa stanovenych pravidiel vyplat
herného planu).
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Ak hra¢ vyhra a jeho kombinacia kariet je mensia ako Straight, stavka Blind zostava a vyplati sa len stavka Ante a Play
1:1.

MieSanie kariet musi byt vzdy po kazdej jednej hre, ak hra¢ alebo dealer ziska poker (for of a kind). Dealer prepocita
vSetky karty tak, aby sa presvedcil, Ze je ich piny pocet.

4, Kvalifikacia do hry

Dealer musi mat' minimalne jeden pér alebo vy3Sie, aby otvoril hru. Pokial sa dealer nekvalifikuje (neotvori hru), vrati sa
hra¢ovi stdvka Ante a podla hodnoty kickera sa odoberie, alebo vyplati stavka Play 1:1. Bonusové stavka Trips, pokial je
vsadena, zostava v hre a vyplaca sa podfa stanovenych pravidiel vyplat pre tato hru.

5. Vyherny pomer
o Trips Bonus

Kombinacia | Vyherny pomer
Royal Flush 50:1
Straight Flush 40:1
4 of a Kind 30:1
Full House 8:1
Flush * 71
Straight ** 4:1
3 of aKind 31

*Pre SLOVMATIC CITY CASINO plati Flush 6:1.
** Pre SLOVMATIC CITY CASINO plati Straight 5:1.

* Blind

Kombinacia Vyherny pomer
Royal Flush 500:1
Straight Flush 50:1

4 of a Kind 10:1

Full House 31

Flush 3:2
Straight 111
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6. Bonus

Bonusovu stavku ,Bonus® si musi hra¢ vsadit eSte pred rozdanim kariet. Ide o kombinaciu prvych dvoch kariet. Ak prvymi
dvomi kartami dosiahne niektoru z uvedenych kombinacii v tabulke, bude mu na konci hry vyplatena vyhra podfa tabulky
vyhier. Aby bola stavka vyplatena hra¢ musi dohrat  hru dokonca, nesmie zahodit karty.

Kombinacia Vyherny pomer
Pair of Aces (Dve Esa) 30:1
Ace + Face suited (Eso + J,Q,K vo farbe) 20:1
Ace + Face unsuited (Eso + J,Q,K mimo farby) 10:1
Pair (Rozny par) 5:1

7. Bad Beat

Bonusovu stavku ,,Bad Beat™" si musi hra¢ vsadit eSte pred rozdanim kariet. Hrac si touto stavkou privsadza nato, Ze ho
dealer porazi s lepSou kombinaciou (napr. hra¢ mal Flush a Dealer vacsi flush, v tomto pripade je vyplatena vyhra podfa

tabulky vyhier v pomere 8:1). Aby bola stavka vyplatena hra¢ musi dohrat hru dokonca, nesmie zahodit karty.

Kombinacia Vyherny pomer
Straight Flush (Sekvencia v rovnakej farbe) 500:1
Four of a kind (Poker) 50:1
Full House (PIny Dom) 10:1
Flush (V3etky karty rovnakej farby) 8:1
Straight (Sekvencia) 5:1
8. Maximalna vyhra v jednej hre na jednu stavku
Maximalna vyhra v jednej hre na jednu stavku je 10 000,- EUR.
9. Moznosti navySenia (raise) stavky Play:
Pred otvorenim troch kariet | 3x az 4x
Po otvoreni troch kariet 2X
Po otvoreni vSetkych kariet 1x

10.  Zostavenie vyhernych kombinéacii
Viyherné kombinacie sa zostavuju z piatich kariet. Z dvoch kariet, ktoré ma dealer a hra¢ v ruke + z piatich spoloénych
kariet na stole.
Postupuje sa nasledovne: Najskor sa vyberl karty, ktoré tvoria pokrovi kombinaciu (par, trojica, atd.), ktoré sa doplnia
najvy$Simi kartami z ruky aj na stole.
Hrac teda moze zostavit vyhernu kombinaciu:

» z oboch kariet v ruke a troch kariet na stole alebo
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>z jednej karty v ruke a Styroch kariet na stole alebo
» zo ziadnej karty v ruke a piatich kariet na stole.

11.  Kicker

Kicker je karta, ktora rozhoduje o vitazovi, ak ma hra¢ aj dealer rovnaku vyhernu kombinaciu. Kicker je najvy$Sia karta,
ktora nie je viazana v Ziadnej pokrovej kombinacii a ktora doplfiuje paticu vybranych kariet. Kicker méze byt vybrany
z kariet v ruke alebo zo spoloénych kariet. S kickerom sa stretnete, ak mate v ruke Stvoricu (four of a kind), trojicu (three
of a kind), dva pary (two pair), par (pair) alebo len vysoku kartu (high card).

V pripade postupky (straight), farby (flush), postupky vo farbe (royal a straightflush) a fullhouse sa kicker nevyskytuje,
rozhoduje najvyssia karta v kombinacii.

12.  Priklady porovnavania vyhernych kombinacii
Kombinacie su zoradené od najsilnejSej po najslabsiu.

¢ Royal flush (postupka vo farbe zakonéena esom)
NajsilnejSia pokrova kombinacia. Postupka vo farbe zakonCena esom ako najvysSou kartou. Je absolutne vyluéena
situécia, aby ju mal hra¢ aj dealer su¢asne. Kicker v tomto pripade neexistuje.

o Straight flush (postupka vo farbe)
Postupka ukoncena vy38ou kartou vyhrava. Aj tu je absolutne vyli¢ena situacia, aby hra¢ a dealer mali suCasne rovnaku
postupku. Jedna z postupiek bude vZdy ukon¢ena vysSou kartou. Kicker v tomto pripade neexistuje.

« Stvorica (Styri karty rovnakej hodnoty) - 4 of a Kind
Hrac alebo dealer s vy$Sou Stvoricou vyhrava. U Stvorice je vyluCené, aby ju mal hrac aj dealer z rovnakych kariet, ale
mdZe tu vzniknut situécia, kde rozhoduje kicker. Touto situédciou je pripad, ked sa v3etky Styri karty objavuju medzi
spolo¢nymi kartami na stole. Pokial je aj kicker rovnaky, stavky Ante, Play a Blind zostavaju.

o Full house (trojica a dvojica)
Hrac alebo dealer s vy3Sou trojicou vyhrava, v pripade rovnosti rozhoduje dvojica. Ak je aj dvojica rovnaka, stavky Ante,
Play a Blind zostavaju.

o Flush (karty v rovnakej farbe)
Flush s vy88ou kartou vyhréva. Pokial ma hra¢ aj dealer rovnaku najvyssiu kartu (karta leZi na stole a je teda spoloéna
pre hraCa aj dealera), potom rozhoduje druha najvy3Sia karta. Ak je aj ta rovnaka, rozhoduje dalSia karta v rade atd.
Vyhrava kombinacia s vy$Sou kartou vo farbe. Pokial je na stole vSetkych 5 kariet vo farbe a hrac alebo dealer nema kartu
vo farbe, stdvky Ante, Play a Blind zostavaju. Kicker v tomto pripade neexistuje.

e Postupka
Postupka ukoncena najvysSou kartou vyhrava. Pokial ma hrac aj dealer rovnaku postupku, stavky Ante, Play a Blind
zostavaju. Kicker v tomto pripade neexistuje. Specialnou kartou je z pohladu postupky eso. Je mozné ho pouzit' v dvoch
pripadoch - k zostaveniu A K, Q, J, 10, alebo aj A, 2, 3, 4, 5.

o Trojica
Hrac alebo dealer s vy8Sou trojicou vyhrava. Ak mé hrac aj dealer rovnaku trojicu, rozhoduje kicker. Pokial' je aj vysSi

¢ Dva pary
Hrac alebo dealer s vy$Sim parom vyhréva. Ak ma hrac aj dealer rovnaky vysSi par, rozhoduje par nizsi. Ak maju obaja
rovnaku hodnotu, rozhoduije kicker. Pokial je aj kicker rovnaky, stavky Ante, Play a Blind zostavaju.
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o Par
Hrac alebo dealer s vy$8im parom vyhrava. Ak ma hrac alebo dealer rovnaky par, opat rozhoduje kicker.

¢ Highcard

Ak nema hra¢ alebo dealer vyhernt kombinéciu, rozhoduje kicker, teda najvy3Sia karta v pétici vybranych kariet, ktora nie
je viazana v pokrovej kombincii.

Minimalna a maximalna stavka Ante/Blind/Trips Bonus, Bonus a Bad Beat:

MIN | MAX

ANTE/BLIND 2€ 50€
TRIPS BONUS 2€ 25€
BONUS 1€ 15€
BAD BEAT 1€ 15€

ANTE/BLIND 5€ 100€
TRIPS BONUS 5€ 25€

5€ 50€
BONUS 2€ 25€
BAD BEAT 2€ 25€

Legenda : ,MIN“ znamena minimalna stavka, ,MAX“ znamena maximélna stadvka. Rozhodnutia managementu su
konecné. VSetky bonusové stavky st umoznené hrat iba hraéom, ktori maju aj zakladnu stavku.

TEXAS HOLD'EM POKER

1. Charakteristika stolovej hry Texas Hold'em Poker

Texas Hold 'em Poker sa hra na hracom stole uréenom pre tuto hru, pri¢om za jednym stolom hraji minimalne dvaja hraci
proti sebe. Hra¢ uzatvéra stavky sdm. Hra sa s jednym balickom kariet, ktory obsahuje 52 kariet v Styroch farbach:
%449 avhodnotach: AK,Q,J,10,9,8,7,6,5,4,3 a 2. Cielom hry je vytvorit najlepSiu moznl patkartovi pokrovi
kombinéciu pouzitim dvoch vlastnych a piatich spoloénych kariet.

Partia pokru sa ¢leni na niekolko stavkovych kél. Pocet kél zaleZi od varianty hraného pokru. Hradi pri nich vsadzaju do
spolo¢ného banku (pot) a dostavaju alebo si vymienaju karty. Pred zagatim kazdého kola je potrebné vlozit povinné
stavky.

Na zadiatku kazdého kola sa rozdaju karty. Hra& dostava skrytou formou dve karty a dalich pat' kariet /rozdanych podfa
uréeného postupu v kombinacii s licitovanim/ je spoloénych pre vSetkych ziéastnenych hracov. Kombinaciou kariet sa
rozumie najvysSia Uroveri dosiahnutd z vyberu piatich kariet pri spojeni hraCovych dvoch kariet a piatich spolo¢nych
kariet.

Hra sa v smere hodinovych ruciCiek. Ked pride na hraca rad, ma viaceré moznosti postupu: ked nikto pred nim nevsadil,
moze zostat v hre bez vsadenia, ak niektory z hracov vsadil, m6ze dorovnat stavku alebo ju zvysit, alebo méZe zlozit
karty.

Na konci posledného stavkového kola ukazu hradi svoje karty. Bank ziskava hrac s najlepSou vyhernou kombinaciou.
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2, Hracie pole a ti¢ast na hre

a) Texas Hold'em Poker (dalej len THP) sa hra na stole ovélneho tvaru. Herné pozicie hra¢ov zuéastnenych hry st
situované pozdiz krajnej obvodovej linie hracieho stola. Centralnym miestom hracieho stola je miesto pre dealera (krupiér)
t.j. personal obsluhujuci hru. Dealer stoji /sedi/ oproti hra€om, rozdava karty a vykonava obsluzné €innosti nutné pre
plynuly priebeh hry.

b) Na ploche stola pred dealerom je vytvorené miesto na umiestnenie Floatu. Napravo od floatu na ploche stola je
miesto na Drop box. Miesto pred floatom je vyhradené pre rozdané karty, ktoré poCas hry vyloZi na stél dealer, ktoré su
pre THP povazované za tzv. spolo¢né karty pre vSetkych hracov. Centralna ast plochy hracieho stola je vyhradena pre
Pot. Pri hre THP sa pouziva Standardny bali¢ek s 52-ma hracimi kartami.

C) Hrac sa méze zucéastnit prvej hry, ak ma dostatoény vklad v zeténoch, ktory je rovnaky alebo vy$Si ako je urCena
zakladna vymena (Buy — in). Tento zaklad je zavisly od urovne hry. Hra€ si moze priniest stdvku v platnych zeténoch z
inych hier alebo si m6ze zamenit' zetony priamo pri stole.

d) Vklad prineseny do kazdej zacatej hry nesmie byt meneny po rozdani prvej karty pridanim, odobratim alebo
zakUpenim Zetonov. Tento vklad musi byt viditelny a na poZiadanie musi byt jeho vy8ka zverejnena ostatnym hracom.
Kazda dalSia Uprava stavky moze byt uskutoénena po ukonéeni jednotlivej hry.

e) V pripade, ak hra¢ minul v3etky Zetony, vyska dalSej vymeny hotovosti je minimélne polovica zakladnej vymeny.
Ak tuto podmienku neméze splinit, z dalSej hry vypada.
f) Hra¢ méze ostat v hre, ak mu zostal Zetén v hodnote minimalnej stavky (Big Blind). Ak si praje navysit stavku

vymenou hotovosti, hodnota zostavajucich Zetonov a zamenenej hotovosti musi spolu dosiahnut minimélne polovicu
zakladnej vymeny (Buy-in).
g) Typ turnajov v kasine:
o Freezeout turnaje — su to turnaje pri ktorych hra¢ vypadava ihned, ako minie Zetony.
o Re-Buy turnaje su turnaje pri ktorych méze hrac v priebehu hry dokupovat zetony. Priebeh hry: na
zaciatku je tzv. Re-Buy obdobie. Typickym Re-Buy obdobim je Cas do zaciatku prvej prestavky.
V priebehu Re-Buy obdobia méze byt pevny, alebo neobmedzeny podet dokupovania zeténov. Pred
koncom Re-Buy obdobia méZe byt k dispozicii Add-on dokupovanie. Add-on mdZe predstavovat
akukolvek sumu.
o Re-Entry turnaje su turnaje pri ktorych méze hraé v priebehu hry dokupit pévodny pocet Zetdnov. Pocet
dokupovani je pevny, stanoveny pred zaCatim turnaja.
h) Typ Cash - Game v kasine:
o Cash - Game bez limitu (No Limit) je typ hry, pri ktorej hra& po€as licitovania v ktoromkolvek kole méze
zvySit stavku minimalne o sumu rovnajlcu sa Big Blind a maximalne o sumu rovnajuicu sa jeho kreditu,
Cize urobit stavku All-in.

3. Priebeh hry
a) Losovanie poradia - otvaracia hra zaCina vylosovanim poradia hraov. Krupiér premieSa karty a kazdému
zucastnenému hracovi rozda odkrytu kartu. V pripade rovnakych kariet, rozhoduije farba v poradi:

1. Spade (list)

2. Heart (srdce)

3. Club (Zalud)

4. Diamond (gula)
b) Hra¢ sediaci napravo od zacinajlceho hraéa je oznageny Specialnym Zeténom - Dealer Button (DB). Tymto je
oznaceny posledny hra¢ hry. DB sa na konci kazdej jednotlivej hry posuva v smere hodinovych ruciciek, ¢im je
zabezpecena pravidelnd zmena poradia hracov.

c) Z4kladna stavka (Small & Big Blind) - prvy hra¢ nafavo od DB musi vlozit poloviénu stavku Small Blind a po fiom
nasledujuci hra¢ musi vlozit pInu stavku Big Blind podla limitu stola.
d) Rozdavanie zakrytych kariet (Hole cards) - krupiér stanovenym spbsobom premie$ané karty rozdava postupne

tak, aby karty neboli ukédzané inym hra¢om. Prvi kartu dostane hra¢ vioZiaci Small Blind, dalSiu dostane hrac vioziaci Big
Blind a dalSie karty rozdava v smere hodinovych ruciCiek, az ma kazdy zi¢astneny hrac po dve karty (Hole cards alebo
nazyvané i Pocketcards). Poslednu kartu dostane hra¢ DB. Ak sa poCas rozdavania prevrati karta, krupiér dokonci
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rozdavanie obvyklym spdsobom. Prevratent kartu vymeni za vrchnl kartu z balicka a pévodna karta bude pouzita ako
spalena karta. Ak sa poCas rozddvania prevrati viac ako jedna karta, rozdavanie je neplatné. Po&as celého priebehu hry
krupiér drzi baliek v ruke, poloZit ho smie iba po ukonéeni jednotlivej hry finainej karty v pokrovej hre (River card). Hradi
mozu ukazat karty inym hraéom az po zavereCnom vyhodnoteni kartovych kombinacii pri kone€nom ur€ovani vitaza hry
(Show down). Karty nesmu opustit priestor stola a musia byt v zornom poli krupiéra, aby mal kontrolu a prehlad o hra¢och
v hre.

e) Prvé licitovanie pred Flop Round (kolo s rozdanim troch spoloCnych odkrytych kariet) - zacina hra¢ sediaci
nalavo od Big Blindu (BB). Hra¢ ma tri moznosti:

o FOLD - odsttpenie z hry zlozenim kariet

o CALL - dorovnanie poslednej stavky

o RAISE - navySenie poslednej stavky podla druhu hry (Limit, Pot limit, No limit).

Hra¢ ma pocas hry trikrat moznost zvySenia stavky v kazdom kole licitovania podfa limitu stola (Bet, Raise, Re-Raise,
Cap). Po ukonéeni prvého licitovania krupiér umiestni vSetky stavky (Pot) na jedno miesto, spravidla do stredu stola. Po
tomto Ukone odlozi (spéli) jednu kartu bez jej odkrytia a vyloZi tri karty na stol odkryté (Flop). Spoloéné karty Flop vyuZiva
kazdy hra€ na vytvorenie Co najlepSej kombinécie kariet. Pokial Flop obsahuje viac kariet ako tri, tak krupiér musi
premieSat karty bez Hole cards (karty hracov, ktoré ostatni hraci nevidia) a spalenej karty a nasledne rozdat novy flop.

Druhé licitovanie pre Flop Round - zadina hra¢ sediaci nalavo od DB. Hra¢ ma tri moznosti ako pri prvom licitovani.

V pripade prvej pozicie alebo ak Ziadna zmena stavky nebola vykonana hra¢om pred nim, hra& méze postupit hru v
licitovani dalSiemu hracovi bez akejkolvek zmeny stavky zahlasenim ,Check®.

Po rozdani Flopu a ukon€enom licitovani, krupiér umiestni vSetky stavky (Pot) na jedno miesto, spravidla do stredu stola.
Po tomto Ukone odlozi (spali) jednu kartu bez jej odkrytia a vyloZi daldiu odkrytu kartu Turn (Stvrta spoloéna odkryta
karta), hned vedla Flopu.

Ak krupiér omylom rozdal Turn card pred ukonenim druhého licitovania, je potrebné tuto kartu premiesat s ostatnymi a
rozdat v spravnom Case.

Tretie licitovanie pre Turn Round - zaina hra¢ sediaci nafavo sediaci od DB. Hra¢ ma rovnaké moznosti ako pri
predchadzajucich licitovaniach. Minimalne navy$enie stavky je o Big Blind. Po rozdani Turn card a ukonéenom licitovani,
krupiér umiestni vietky stavky (Pot) na jedno miesto, spravidla do stredu stola. Po tomto Ukone odlozi (spali) jednu kartu
bez jej odkrytia a vylozi poslednu odkrytl kartu — River card (piata spolo¢na odkryta karta), hned vedfa Turn card.

Stvrté licitovanie pre River Round - zadina hra¢ sediaci nalavo od DB. Hra¢ méa rovnaké moznosti ako pri
predchadzajucich licitovaniach. Miniméalne navysenie stavky je o Big Blind.

Zaveredné odkrytie kariet hraov (SHOW DOWN): po rozdani River card a ukonéenom licitovani, krupiér umiestni vietky
stavky (Pot) na jedno miesto, spravidla do stredu stola. Po tomto Ukone krupiér oslovi este aktivnych hracov, aby ukazali
ich povodné dve karty (HOLE CARDS).
Do uvahy mozno brat maximalne kombinaciu piatich kariet;

o Dve HOLE CARDS a tri zo spolo¢nych kariet

o Jedna HOLE CARD a 8tyri zo spoloénych kariet

o Ziadna HOLE CARD, véetky spoloéné karty (Playing the Board)
Krupiér uréi najsiinejieho hraca s najvy$Sou kombinaciou kariet, ktory vyhrava v3etky stavky (Pot). V pripade absolltnej
identity sa vyhra deli - farba kariet nehra rolu. Ak sa Pot neda rozdelit rovnakym dielom, menSiu Ciastku dostane hrac,
ktory zacinal licitovanie neskér.

f) Pred¢asné ukonCenie - hra kon€i i v pripade, Ze pocas licitovania (v ktorejkolvek faze hry) zostane jediny aktivny
hrac, ostatni hradi zlozia karty (Fold). Hra€ v tomto pripade nie je povinny ukazat karty.
g) V8etko v hre (ALL IN) - situdcia mdze vznikn(t po&as licitovania (v ktorejkolvek faze hry). V tomto pripade hra¢

zvySuje stavku o v3etok svoj zostavajuci kapitél v rdmci maximalneho limitu konkrétneho stola, minimélna vyska ako vyska
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stavky Small Blind. V pripade, ze dalsi hrai vyrovnaju a zaroven zvySia ALL IN stavku, vznika podruzna stavka (Side
Pot).

h) Situacia SIDE POT - vznikne, ak hra¢ nie je schopny vyrovnat hlavnd stavku. Do SIDE POT idu kazdé dalSie
stavky v uréenom poradi licitovania. Miesto uréené pre SIDE POT je pred hraémi, ktori vyhlasili ALL IN. Hra¢, ktory pouzil
ALL IN ostéva v hre aj bez dalSich stavok, mé vSak pravo vyhrat iba Cast' stavky, vytvorenej pred SIDE POT, pévodny
POT. Zostatok - SIDE POT vyhrava hra¢ s najvy$Sou kombinaciou spomedzi hracov, ktori ostaliv hre vyrovnanim
a zvySenim stavky ALL IN. V prvom rade treba rozhodnut, kto vyhral SIDE POT. Pokial mé najvy$Siu kombinaciu hrac,
ktory nepouzil stavku ALL IN, v tom pripade tento hra¢ vyhrava zarover pévodny POT, ako aj SIDE POT.

i) Ukoncenie jednotlivej hry - po vyplateni celkovej vyhry krupiér pozbiera vSetky karty a posunie DB dalSiemu
hragovi v smere hodinovych ruciciek. DalSia jednotliva hra zacina hore uvedenym spdsobom - Rozdéavanie zakrytych kariet
- Hole cards.

4, Dopliiujtice pravidla

a) V pripade, ze sa do hry chce pridat novy hra¢, musi vioZit stavku Big Blind. TaktieZ méZe pockat, az kym pride
na neho rad v stavke Big Blind. DoleZité je, ze si nesmie sadnit medzi Small Blind a Big Blind, alebo na poziciu DB.
Hrag, ktory uz hral pri stole, ale vynechal niekolko kél a chce sa opéat zapojit do hry, nesmie si sadnat pred DB, musi
pockat' kym ho DB prejde v rade. Pri zapojeni sa do dalSej hry je hra¢ povinny vlozit' stavku Big Blind aj Small Blind, kde
Big Blind je aktivna stavka a Small Blind je DeadBet stavka (stavka ktora sa okamzite vlozi do Potu). Tento hraé méa
moznost pockat na Big Blind a az vtedy sa zapojit do hry.

b) Dealer Button /DB/ sa pohybuije tak, Ze hra¢ musi postupne vsadit Big Blind a SmallBlind, kym sa DB dostane k
nemu. DB sa neposunie na novu poziciu v pripade, ak hrag, ktory bol v poslednej hre Small Blind vystapi z hry.

c) Finanéna hotovost sa v hre nemoze pouzit, musi byt zamenena za hracie zetony. Zamena z Potu je nepripustna.
d) Karty pri Show Down ostavaju pred hratom. Neodkryté karty vhodené za Ciaru sa povazuji za FOLD a nesmd
sa vziat spat. Odkryté karty vhodené za Ciaru musi krupiér porovnat' s ostatnymi.

e) Verejnym jazykom je angli¢tina, pouzivaju sa originalne terminy ako Check, Bet. Raise, Reraise, Cap, vid.
definicie (bod €. 10).

f) Hraci maju povolené komunikovat’ medzi sebou v jazyku zrozumitelnom a pochopitelnom personalom kasina.

Hréadi si nesmu vymienat informacie o kartach poCas prebiehajucej hry, ak niektory hra¢ ukaze svoje karty inému hracovi,
je povinny ich ukazat vSetkym hratom. Hracovi nie je povolené Ziadat radu od iného hra¢a alebo krupiéra. Hra¢ neméze
byt zastupeny v hre inym hra¢om alebo krupiérom. Ak hrac nie je pritomny pri stole, karty si mu odobrané - FOLD a je
vyluCeny z aktualnej hry. Hrac je zodpovedny za svoje karty. V pripade, Ze nema poZadovany pocet kariet, tito skutocnost
musi okamzite nahlasit krupiérovi. Ak tato skutoénost nastane pred prvou licitaciou, krupiér ukonéi hru - DEAD HAND.
Ak tato skutoCnost nastane po licitacii, kartaly stracaju platnost. Hra¢ neméZe vyhrat POT a taktiez straca svoju stavku.
V pripade DEAD HAND krupiér pozbiera karty a vrati pdvodné stavky hraCom. Ak hra¢ nie je pritomny, jeho stavka
prechadza do nasledujucej hry tak, ze sa vyplati v kone¢nom POTE.

g) Odchylky od pravidiel — ak hrai obdrzia nespravny pocet kariet, v3etky karty sa znova premieSaju. Ak je karta
oto¢ena licom nahor omylom poCas mieSania alebo rozdavania kariet, karty sa znova premie$aju. V pripade, Ze krupiér
spravi chybu po¢as mieSania kariet, na znak nového mieSania rozloZi v3etky karty ,licom* nadol ako vejér a zane znova
mieSanie. Ked boli hracie karty poCas hry poSkodené alebo sa za$pinili, stavky vlozené hraCmi do tejto hry musia byt
hra¢om zuc¢astnenym v tejto hre vyplatené podla vysledku danej hry a to v ¢ase ihned po ukonceni tejto hry a balicek
kariet musi byt vymeneny za novy bali¢ek. Hraci sa nemozu dotykat a brat karty potom, ako uz bola stavka umiestnend
v boxe na vrch kariet. V pripade, ak hra& nechce, aby krupiér otvoril jeho karty (mozné len v pripade, ak nehra bonus),
nemdZe sa dotknut alebo posunut svoje karty, ale musi o tom informovat krupiéra alebo pouzit signél rukou.

5. Uréenie okolnosti, ktora rozhoduje o vyhre
O vyhre rozhoduje kombin&cia piatich najlepsich kariet v hre. Vyherné kombin&cie st rozdelené nasledovne (od najvy3sej
po najnizsiu):
o ROYAL FLUSH (krafovska farba) - najvyssia vyhernd kombin&cia - postupka s esom, v3etky karty rovnakej
farby (A, K, Q, J, 10).
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o STRAIGHT FLUSH (postupka vo farbe) - 5 po sebe nasledujucich kariet rovnakej farby, vyhrava
postupka zakoncena vyssou kartou (10, 9, 8, 7, 6).

o FOUR OF A KIND (poker) - Stvorica kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombinacii vyhrava vy3sia
Stvorica (4, 4, 4, 4, K).

o FULL HOUSE - trojica a dvojica dohromady (3+2), v pripade rovnosti kombinacii vyhrava hra¢ s vysSou
trojicou (Q, Q, Q, 6, 6).
FLUSH - patica kariet rovnakej farby, v pripade rovnosti kombin&cii vyhrava hrac s najvy$Sou kartou vo farbe.

o STRAIGHT (postupka) - patica po sebe nasledujlcich kariet, v pripade rovnosti kombinécii vyhrava postupka
zakon€ena vysSou kartou.

o THREE OF A KIND- trojica kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombinacii vyhrava vysSia trojica.

o TWO PAIR (dva pary) - dve dvojice kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombinacii vyhrava vyssi

o PAIR (jeden par) - dvojica kariet s rovnakou hodnotou, vyhrava vys$i par, pri rovnosti parov rozhoduje
zostavajuca karta.

o HIGH CARD - ak hra¢ nema Ziadnu z vy3Sie uvedenych kombin&cii, réta sa iba najvy$sia karta.

6. Pravidla vyplacania vyhier:

Poradie hraCov je dané poradim vypadnutych hra&ov v turnaji (priklad: pri G¢asti 10-tich hraCov na turnaji, hra¢ ktory
z turnaja vypadol ako prvy je umiestneny na desiatom mieste. Ak hrac vypadne deviaty, je umiestneny na druhom mieste.
Hrag, ktory vyhral v8etky Zetony a z hry nevypadol je umiestneny na prvom mieste).

Vyhra pri turnaji je suma vyplatena hraom po odpocitani poplatkov (priklad: ak je za Zetény zamenena suma 100,- Eur
a poplatok pre kasino je 10% t.j. 10,- Eur, vyhra je suma 90,- Eur), ktori sa umiestnili na platenych miestach. Viyhra je
rozdelena hra¢om, ktori sa umiestnili na platenych miestach vo vySke stanovenej managementom kasina. Pocet
platenych miest pri turnaji je od 1% do 40% z celkového poétu zi¢astnenych hracov turnaja (priklad: pri G¢asti 20-tich
hraCov na turnaji a poCet platenych miest je 15%, tak vyhra bude rozdelena pre tri platené miesta). Kedykolvek v priebehu
turnaja si mézu sami hraci urcit, ako bude rozdeleny prizepool (celkova finanéna suma uréena na vyhry), avsak iba za
predpokladu, ze budu vSetci hraci jednohlasne pre tuto dohodu.

Viyhra pri CASH GAME je suma vyplatena hracovi vyzbierana do banku — Pot po odpocitani poplatku spojeného s uéastou
v hre z jedného kola. VySka poplatkov je uvedend v bode €. 9.

Finanény obnos, ktory sa rozdeluje medzi hraov podia vyhernej Struktury, sa vyplaca v hotovosti, prevodom na bankovy
Ucet alebo vymenou za hodnotové Zetdny.

1. Moznosti vratenia vkladu alebo poplatku spojeného s ti¢ast'ou v hre Texas Hold em Poker
¢ Ak sa objavia dve karty s rovnakou hodnotou a farbou pocas hry, tak vSetky Ukony st neplatné a vklad, alebo
poplatok je vrateny hracom, ktori ho vioZili.
o Ak sa karta s inym rubom objavi poCas hry, tak vSetky ukony su neplatné a vklad, alebo poplatok je vrateny
hra¢om, ktori ho vloZili.
o Ak ddjde k nahlemu kolapsu hra&a, kolapsu personalu rozdavajuceho karty, alebo kolapsu osoby dohladajuce;
na priebeh kartovej hry, tak vSetky ukony su neplatné a vklad, alebo poplatok je vrateny hraom, ktori ho vioZili.

8. Minimalna a maximalna vyska vkladu alebo poplatku spojeného s i¢astou v hre Texas Hold 'em Poker -
turnaj.
e  Minimum -0,- Eur
e Maximum - 100 000,- Eur (hotovost sa zameni za turnajové Zetony)
e Minimalna vy3ka poplatku v turnaji — 0 % z vkladov zamenenych za turnajové Zetony
o Maximalna vyska poplatku v turnaji — 40 % z vkladov zamenenych za turnajové Zetony
Poznamka: vyska poplatku je pri turnaji stanovena pred zacatim turnaja.
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Vyska vkladu a poplatku spojena s ti€ast'ou v hre Texas Hold 'em Poker - CASH GAME (Eur):

Minimalny zmeneny vklad: 20 Eur
Vklad v3etkych hracov v jednom kole hry: Poplatok spojeny s ucastou na hre z jedného
kola hry:

0 Eur-10 Eur 0 Eur
10,50 Eur - 20 Eur 1 Eur
20,50 Eur—40 Eur 2 Eur
40,50 Eur - 70 Eur 3 Eur
70,50 Eur - 100 Eur 4 Eur
100,50 Eur — 150 Eur 5 Eur
150,50 Eur - 200 Eur 6 Eur
200,50 Eur — 250 Eur 7 Eur
250,50 Eur a viac 8 Eur
Minimalny zmeneny vklad: 50 Eur

Vklad vSetkych hracov v jednom kole hry:

Poplatok spojeny s G¢astou v hre z jedného kola
hry:

0 Eur-10 Eur 0 Eur
10,50 Eur - 20 Eur 1 Eur
20,50 Eur - 40 Eur 2 Eur
40,50 Eur - 60 Eur 3 Eur
60,50 Eur — 80 Eur 4 Eur
80,50 Eur — 100 Eur 5 Eur
100,50 Eur — 120 Eur 6 Eur
120,50 Eur - 140 Eur 7 Eur
140,50 Eur - 160 Eur 8 Eur
160,50 Eur - 180 Eur 9 Eur
180,50 Eur — 200 Eur 10 Eur
200,50 Eur — 220 Eur 11 Eur
220,50 Eur — 240 Eur 12 Eur
240,50 Eur - 260 Eur 13 Eur
260,50 Eur — 280 Eur 14 Eur
280,50 Eur — 300 Eur 15 Eur
300,50 Eur - 320 Eur 16 Eur
320,50 Eur — 340 Eur 17 Eur
340,50 Eur — 360 Eur 18 Eur
360,50 Eur — 380 Eur 19 Eur
380, 50 Eur a viac 20 Eur
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10.  Definicie

ACTION-3pecificka akcia tykajuca sa hry, bud ustne rozhodnutie, fyzické gesto, fold, beting, calling alebo raising.
ADD-ON - moznost znovu nakUpenia viac zetdnov turnaja pri turnajoch. Pri turnajoch s ,unlimited re-buys® je krupiér
povinny zapamatat' si poCet Add-ons).

ALL-IN - hr&c stavi vSetky svoje zetony.

ANTE - malé mnozstvo pefazi, danych na stél vietkymi hraémi na zacatie hry, vytvoria pociatoCny bank.

BET - stavkovanie.

BETTING ROUND - akcie ako bets, calls, raises, checks spravené hratmi poas jedného pokrového kola.

BIG BLIND - povinna stavka, ktora je spravena hra¢om na zacatie hry.

BRIDGE RANK ORDER - sled farieb od najvé¢sej po najmensiu (spades - listy, hearts - srdcia, diamonds - gule and
clubs - zalude).

BURNED CARD - spélena karta.

BUTTON - marker indikujuci poradie.

BUY IN - suma penazi na zakUpenie zetdnov pre participovanie v hre.

CALL - vyrovnavajuca stavka ku stavke predchadzajuceho hréca.

CHECK - hra¢ predava pravo stavit na dalSieho hraca.

CHEMMY SHUFFLE - otadavé mieSanie kariet proti smeru hodinovych rucigiek.

COMMON CARD - spolo¢na hra, ktora bola rozdana licom nahor a ktort mézu pouzit vSetci hraci participujuci v hre.
COMUNITY CARD - karty, ktoré boli rozdané licom nahor a ktoré mozu byt pouZité vSetkymi hrami.

CUT - rozdanie balicka kariet.

DEALER’S CHOISE - pravo na vyber hry.

DECK - baliek kariet.

DEUCE - pokrovy vyraz pre kartu 2.

DOWN-CARDS - karty, ktoré boli rozdané hra¢om ,licom nadol®.

FOLD - zloZenie kariet.

HAND - najlepsia 5-kartova kombinacia hraca.

HEAD'S UP - dvaja hraci zostali v hre, vlastnik button ma Small Blind.

HIGH - pokrova hra, v ktorej najvy$Sia ruka vyhrava bank.

HIGH-LOW SPLIT - forma pokru, v ktorej najvys$ia a najnizSia ruka vyhrava bank.

KICKER - dalSia najvy3Sia karta, ktora rozhodne v pripade rovnakych kombinacii v hre.

MISDEAL - karty su rozdané nespravne a chybne.

MISSED BLIND - nezaplateny BLIND, ktory musi hra¢ zakupit, aby pokragoval v hre.

MUCK - miesto na stole pod pravou rukou krupiéra, kde su vSetky ,folded" karty hracov.

NEW PLAYER'S BLIND - novy hrac, ktory cash game umiestiuje vo vySke ako Big Blind.

NO-LIMIT - stavkovanie s uréenou len minimalnou stavkou, maximalna stavka nie je urcena.

NUTS - najlepSia ruka v hre.

POT - bank, kde sa zbieraju stavky na stole.

POT-LIMIT - stavkovanie, kde maximum stavky je celkovy bank a stavky na stole.

RAISE - navySenie stavky.

RAKE - suma penazi, ktor( kasino vezme z banku na stole.

RE-BUY - moznost dodato¢ne nakupit Zetény do turnaja, obmedzené ¢asom a limitom stavok.

RE-RAISE - navy3enie stavky navySenej predchadzajicim hraéom.

RIVER - piata a spolo¢na karta na stole.

SHORT BUY-IN - jednorazova prileZitost pre hra&a nakupit Zetony v cash game v hodnote polovice BUY-IN.
SIDE-POT - oddeleny bank v kartach, ktory sa vytvoril na stole potom, ako niekolki z hracov boli All-in.

SMALL BLIND - povinna stavka, ktora je spravend hra¢om pre zacatie hry (polovica Big Blind).

SPLIT LIMIT - stavkovanie, kde tvorba stavok je urena velkostou a poctom navyseni.

SHOWDOWN - otvorenie kariet hraov (bud' na konci hry alebo pri turnajoch tiez v strede hry, kde su vSetci hraci v ALL-
IN alebo len jeden hrac v hre mé nejaké Zetony).

SPLIT POT - rozdelenie banku v kartach na polovicu, ak mé niekofko hracov vitaznu kombinéciu tej istej velkosti.
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STRADDLE - stavka umiestnena po Big-Blind o velkosti 2x Big Blind, v pripade, Ze ziaden hra& nenavysi stavky, vlastnik
straddle ma posledné slovo.

STRING STAVKA - nerovna stavka spravena na stole.

SUIT - farba kariet.

TURN - tvrta spoloéné karta na stole.

UNLIMITED REBUYS - neobmedzena moznost nakupovat zetony na turnaji.

11.  BAD BEAT Jackpot

1. Pravidla pre ,,BAD BEAT" Jackpot

,BAD BEAT* Jackpot je platny na Texas Hold'em pokerovych stoloch pre hru Cash Game, ktora v jednom hracom kole
presiahne 50 nasobok Big Blindu v pote. Do ,BAD BEAT* Jackpot-u sa pridava 1 Eur z kaZzdej takejto hry. Nahromadené
sumy sa do ,BAD BEAT" Jackpot-u pridaji po skonceni hracieho dna (t.j. 0 08:00 hod.). VySka sumy aktualneho ,BAD
BEAT* Jackpot-u je 0zndmena pred zaciatkom nového hracieho dria a je pripoCitana k predchadzajucej sume ,BAD BEAT*
Jackpot-u. Ak hra¢ ziska narok na vyplatenie sumy ,BAD BEAT" Jackpot-u pred koncom hracieho diia, je hracovi ihned
vyplatend suma aktualneho ,BAD BEAT* Jackpot-u, ale bez nahromadenej sumy aktualneho hracieho dna. Pre
nasledujdci hraci def je vytvoreny novy ,BAD BEAT* Jackpot, ktory tvori suCet sumy urCenej na navySenie nového ,BAD
BEAT* Jackpot-u a sumy nahromadenej do ,BAD BEAT* Jackpot-u z predchadzajuceho hracieho dia. ,BAD BEAT®
Jackpot je po spIneni naroku na vyhru ,BAD BEAT* Jackpot vyplacany max. 1x v priebehu hracieho diia a to prvému
znamemu vyhercovi, pripadne prvym znamym vyhercom ,BAD BEAT* Jackpot-u. Dal$im vyhercom v priebehu toho istého
hracieho dfa nevznika narok na vyhru ,BAD BEAT* Jackpot.

2, Uréenie okolnosti, ktoré rozhoduju o vyhre
Na uplatnenie naroku vyhercu na vyplatenie ,BAD BEAT* Jackpot musia byt splnené tieto podmienky:

a) celé hracie kolo bolo ukonc¢ené. Pred SHOWDOWN nevznika hracovi narok na vyhru "BAD BEAT" Jackpot,

b) obaja hradi (vitaz a prehravajuci) v hracom kole musia na vytvorenie vyhernej kombinacie kariet pouzit
obidve karty z ruky, musi byt vylozeny RIVER a musi byt SHOWDOWN,

c) na vytvorenie vyhernej kombinacie kariet prehravajiceho hraca je potrebny minimalne FULL HOUSE a to:
esa s desiatkami (A-A-A-10-10), ktory je porazeny lepSou vyhernou kombinaciou vitazného hraca v kole
hry,

d) zhracieho kola sa musi vziat poplatok do ,BAD BEAT* Jackpot-u.

3. Pravidla vyplacania vyhier
Rozdelenie ,BAD BEAT* Jackpot-u sa vykonéava nasledujucou schémou:
a) prehravajucemu hracovi hracieho kola bude vyplatené 20 % sumy z nahromadeného ,BAD BEAT* Jackpot-
u,
b)  vitaznému hracovi hracieho kola bude vyplatené 40 % sumy z nahromadeného ,BAD BEAT* Jackpot-u,
c) ostatnym hra€om hracieho kola bude vyplatené 20 % sumy z nahromadeného ,BAD BEAT* Jackpot-u,
d) na vytvorenie nového ,BAD BEAT* Jackpot-u bude pouzitych 20 % sumy z nahromadeného ,BAD BEAT®
Jackpot-u (oznacené aj ako suma na navy$enie nového ,BAD BEAT* Jackpot-u).

4, Dopliujuce pravidla

e Ak je vjednom hracom kole viac ako jeden vitazny hra¢ (SPLIT POT), potom je suma ur€ena na vyhru v
,BAD BEAT" Jackpot-e rozdelena tymto vitaznym hra€om rovnako. (Suma uréena na vyhru je v takomto
pripade 20% zo sumy nahromadeného ,BAD BEAT* Jackpot-u).

e Akjev jednom hracom kole viac ako jeden prehravajuci hrac, potom je suma ur¢ené na vyhru v ,BAD BEAT*
Jackpot-e rozdelena tymto prehravajucim hratom rovnako. (Suma uréena na vyhru je v takomto pripade
40% zo sumy nahromadeného ,BAD BEAT* Jackpot-u).

o Ak hra¢ vynecha hracie kolo a je SIT OUT, nema nérok na vyplatenie sumy ,BAD BEAT* Jackpot-u.
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o Ak hrac opusti hraci stol so zetonmi skér, ako sa dosiahne SHOWDOWN vitazného hracieho kola, nema
narok na vyplatenie sumy ,BAD BEAT* Jackpot-u.

o  Hrédovi, ktory opustil stdl, ale nevzal si Zetdny a nezmeskal hracie kolo, t. . nesedi poéas SHOWDOWN,
vznika narok na vyplatenie sumy ,BAD BEAT* Jackpot-u.

OMAHA HI

1. Charakteristika stolovej hry OMAHA HI

OMAHA HI sa hra prevazne na hracom stole ovalneho tvaru. Hraci st6l je ur€eny maximalne pre 10 hraCov. Za jednym
stolom hraju dvaja aZ desiati hraci proti sebe. Hra¢ uzatvéra stavky sam. Hra sa s jednym balikom kariet, ktory obsahuje
52 kariet. Karty st v Styroch farbach a to: srdcia, list, Zalud, gula v hodnotach (A) - eso, (K) - kral, (Q) — kralovna, (J) -
dolnik, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. Cielom hry je vytvorit najlepSiu moznu patkartovu pokrovi kombinaciu pouzitim dvoch zo
Styroch vlastnych a piatich spoloénych kariet.

Partia pokru sa €leni na niekolko stavkovych kol. Pocet kél zalezi od varianty hraného pokru. Hradi pri nich vsadzaju do
spolo¢ného banku (pot) a dostavaju karty. Pred za¢atim kazdého kola je potrebné vioZit povinné stavky.

Na zadiatku kazdého kola sa rozdaju karty. Hra¢ dostava licom nadol $tyri karty a dalich pat kariet/ rozdanych podla
uréeného postupu v kombin&cii s licitovanim/ je spoloénych pre vSetkych zi¢astnenych hracov. Kombinaciou kariet sa
rozumie najvy$Sia Uroven dosiahnuta z vyberu piatich kariet pri spojeni hra€ovych dvoch kariet a piatich spoloénych kariet.
Hra sa v smere hodinovych ruciCiek. Ked’ pride na hraca rad, méa viaceré moznosti postupu: ked’ nikto pred nim nevsadil,
moZe zostat' v hre bez vsadenia, ak niektory z hra€ov vsadil, m6ze dorovnat stavku alebo ju zvysit, alebo moze zloZit
karty.

Na konci posledného stavkového kola ukdzu hraci svoje karty. Bank ziskava hra¢ s najlepSou vyhernou kombinaciou.

2, Pravidla hry
Hracie pole

a) OMAHA HI (dalej len OMH) sa hr& na stole ovalneho tvaru. Herné pozicie hraCov zu&astnenych v hre su
situované pozdiz krajnej obvodovej linie hracieho stola. Centralnym miestom hracieho stola je miesto pre dealera (krupiér)
t.j. personal obsluhujuci hru. Dealer stoji /sedi/ oproti hra¢om, rozdava karty a vykonava obsluzné €innosti nutné pre
plynuly priebeh hry.

b) Na ploche stola pred dealerom je vytvorené miesto na umiestnenie Floatu. Napravo od floatu na ploche stola je
miesto na Drop box. Miesto pred floatom je vyhradené pre rozdané karty, ktoré poCas hry vylozi na stél dealer, ktoré su
pre OMH povazované za tzv. spoloéné karty pre vdetkych hracov. Centralna ast plochy hracieho stola je vyhradena pre
Pot. Pri hre OMH sa pouziva Standardny bali¢ek s 52- ma hracimi kartami.

C) Hrac sa moze zucastnit prvej hry, ak ma dostatoény vklad v Zeténoch, ktory je rovnaky alebo vy$si, ako je urena
zakladna vymena /Buy - in/. Tento zaklad je zavisly od Urovne hry. Hra¢ méZze priniest vklad v platnych zeténoch z inych
hier alebo mbze zamenit hotovost priamo pri stole.

d) Vklad prineseny do kazdej zaCatej hry nesmie byt meneny po rozdani prvej karty pridanim, odobratim alebo
zakupenim zeténov. Tento vklad musi byt viditefny a na poZiadanie musi byt jeho vySka zverejnena ostatnym hracom.
KaZda dalSia Uprava vkladu mbze byt uskutoénena po ukonceni jednotlivej hry.

e) V pripade, ze hra¢ minul vSetky zetony vkladu, vySka dalSej vymeny hotovosti je minimalne polovica zakladne;
vymeny. Ak tuto podmienku nemdze spinit, z dalSej hry vypadava.
f) Hra¢ moze ostat v hre, ak mu zostal Zetén v hodnote minimalnej stavky /Big Blind/. Ak si praje navysit vklad

vymenou hotovosti, hodnota zostavajucich zetonov a zamenenej hotovosti musi spolu dosiahnut’ minimaine polovicu
zakladnej vymeny/ Buy-in/.

o) Typ turnajov hranych v kasine:

. Freezeout turnaje - sU to turnaje, pri ktorych hrac vypadava ihned’ ako minie zetény.

. Re-Buy turnaje su turnaje pri ktorych méze hrac v priebehu hry dokupovat zetony. Priebeh hry: na zadiatku je
tzv. ,Re-Buy obdobie”. Typickym Re-Buy obdobim je Cas do zaCiatku prvej prestavky. V priebehu Re-Buy obdobia moze
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byt pevny alebo neobmedzeny poCet dokupovania zeténov. Pred koncom Re-Buy obdobia méze byt k dispozicii ,Add-on”
dokupenie. Add-on mdZe predstavovat akukolvek sumu.

° Re-Entry turnaje sU turnaje, pri ktorych méze hra€ v priebehu hry doklpit pévodny polet Zetdnov. Pocet
dokupeni je pevny, stanoveny pred zacatim turnaja.

h) Typ Cash - Game hraného v kasine:

° Cash - Game Bez limitu /No Limit/ - je typ hry, pri ktorom hra¢ poCas licitovania v ktoromkolvek kole moze zvysit
stavku minimalne o sumu rovnajlicu sa Big Blind a maximalne o sumu rovnajicu sa jeho kreditu, ¢ize urobit stavku All-in.
. Cash - Game Pot limit /Pot limit/ — je to typ hry, pri ktorom hra& pocas licitovania v ktoromkolvek kole moze

zvySit stavku maximalne o aktualnu vySku POT-u (celkového banku, ktory je na stole) a teda nie je napriklad mozné hrat
rovno All-in.

Velkost maximélneho mozného navySenia spocitame nasledujicim spdsobom: RAISE o vel'kosti POT-u = velkost POT-
u + 2x Ciastka potrebna na dorovnanie.

Priebeh hry

a) Losovanie poradia - otvaracia hra zacina vylosovanim poradia hracov. Krupiér premieSa karty a kazdému
zucastnenému hracovi rozda odkrytu kartu. V pripade rovnakych kariet, rozhoduje farba v poradi:
1. Spade (list)
2. Heart (srdce)
3. Club (zalud)
4. Diamond (gula)
b)  Hraé sediaci napravo od zacinajuceho hraéa je oznadeny Specialnym zeténom - Dealer Button /DB/. Tymto je
oznaceny posledny hra¢ hry. DB sa na konci kazdej jednotlivej hry posuva v smere hodinovych ruciciek, ¢im je
zabezpeCena pravidelnd zmena poradia hracov.

c)  Zakladna stavka /Small & Big Blind/ - Prvy hra¢ nalavo od DB musi vioZit poloviént stavku Small Blind a po fiom
nasledujuci hra¢ musi vioZit pinu stavku Big Blind podla limitu stola.

d)  Rozdavanie kariet /Hole cards/ - Krupiér stanovenym spdsobom premieSané karty rozdava postupne tak, aby karty
neboli ukazané inym hra¢om. Prvu kartu dostane hrad ktory vlozil stavku Small Blind, dalSiu dostane hraé so stavkou
Big Blind a dalSie v smere hodinovych ruéiCiek az ma kazdy zucastneny hraé po Styri karty /Hole cards alebo
nazyvané aj Pocket cards/. Poslednu kartu dostane hra¢ DB.

Ak sa pocas rozdavania prevrati karta, krupiér dokon¢i rozdavanie obvyklym spésobom. Prevratenu kartu vymeni za
vrchnu kartu z balicka a pdvodna karta bude pouZzita ako spalena karta.
Ak sa poCas rozdavania prevrati viac ako jedna karta, rozdavanie je neplatné. PoCas celého priebehu hry krupiér drzi
bali¢ek v ruke, polozit ho smie iba po ukonceni jednotlivej hry, finélnej karty v pokrovej hre /River card/.
Hraci nesmu ukazat karty inym hra€om az po zavere¢nom vyhodnoteni kartovych kombinacii pri koneénom ur¢ovani
vitaza hry /Show down/. Karty nesmu opustit' priestor stola a musia byt v zornom poli krupiéra, aby tento mal kontrolu
a prehlad o hracoch v hre.

e) Prvé licitovanie pred Flop Round /kolo s rozdanim troch spoloénych odkrytych kariet/ - prvé licitovanie pred Flop
Round zacina hra¢ sediaci nalavo od Big Blindu /BB/. Hra¢ ma tri moznosti:
e FOLD - odstupenie z hry zloZenim kariet,
e CALL - dorovnanie poslednej stavky,
e RAISE - navySenie poslednej stavky podla druhu hry /Limit, Pot limit, No limit/.
Hra€ ma pocas hry trikrat moznost zvy3enia stavky v kazdom kole licitovania podfa limitu stola /Bet, Raise, Re-
Raise, Capl.
Po ukonceni prvého licitovania krupiér umiestni v3etky stavky /POT/ na jedno miesto, spravidla do stredu stola. Po
tomto Ukone, odlozi /spali/ jednu kartu skrytym spésobom a vylozi dalSie tri karty na stdl odkryté /Flop/. Spolo¢né
karty Flop vyuziva kazdy hra€ na vytvorenie Co najlepSej kombinacie kariet.
Pokial Flop obsahuije viac kariet ako tri, tak krupiér musi premie$at karty bez Hole cards/karty hracov, ktoré ostatni
hraci nevidia/ a spalenej karty. Nasledne rozdat novy flop. Druhé licitovanie pre Flop Round - zadina hrac¢ sediaci
nafavo od DB. Hra¢ ma tri moZnosti ako pri prvom licitovani. V pripade prvej pozicie alebo ak nebola vykonana
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Ziadna zmena vkladu hraéom pred nim, hra¢ méze postipit hru v licitovani dalSiemu hracovi bez akejkolvek zmeny
vkladu zahlasenim ,Check!. Po rozdani Flopu a ukon¢enom licitovani, krupiér umiestni vietky stavky /Pot/ na jedno
miesto, spravidla do stredu stola. Po tomto Ukone, odlozi /spali/ jednu kartu spdsobom licom nadol a vylozi dalSiu
odkrytd kartu Turn/Stvrta spoloéna odkryta karta/, hned vedla Flopu. Ak krupiér omylom rozdal Turn card pred
ukoncenim druhého licitovania, je potrebné tuto kartu premieSat s ostatnymi a rozdat v sprdvnom Case. Tretie
licitovanie pre Turn Round - zagina hra¢ nalavo sediaci od DB. Hra¢ ma rovnaké moznosti ako pri predchadzajucich
licitovaniach. Minimélne navySenie stavky je o Big Blind. Po rozdani Turnu a ukon¢enom licitovani, Krupiér umiestni
vetky stavky /Pot/ na jedno miesto, spravidla do stredu stola. Po tomto Ukone, odlozi /spali/ jednu kartu licom nadol
a vylozi poslednu odkrytd kartu- River /piata spologna odkryta karta/, hned’ vedra Turnu. Stvrté licitovanie pre River
Round — zacina hra¢ sediaci nalavo od DB. Hra¢ ma rovnaké moznosti ako pri predchédzajicich licitovaniach.
Minimalne navySenie stavky je o Big Blind. Zavereéné odkrytie kariet hratov /SHOW DOWN/ - po rozdani Riveru a
ukoncenom licitovani, krupiér umiestni v3etky stavky - Pot na jedno miesto, spravidla do stredu stola. Po tomto kole,
krupiér oslovi eSte aktivnych hraov aby ukazali ich pévodné dve karty /[HOLE CARDS/. Do uvahy mozno brat
maximalne kombinaciu piatich kariet, dve HOLE CARDS a tri zo spolo¢nych kariet.

PredCasné ukoncenie - hra konéi v pripade, Ze po€as licitovania /v ktorejkolvek faze hry/ zostane jediny aktivny hrac,
ostatni hraci zlozia karty /Fold/. Hra¢ v tomto pripade nie je povinny ukazat karty.

V8etko v hre /ALL IN/ - situécia méZe vzniknut pocas licitovania /v ktorejkolvek faze hry/. V tomto pripade hraé
zvySuje stavku o vSetok svoj zostavajuci vklad v rdmci maximalneho limitu konkrétneho stola, minimalne navy$enie
je Big Blind alebo predchadzajuci “raise”. V pripade, ze dalSi hraci vyrovnaju a zaroveri zvysia ALL IN stavku, vzniké
podruzna stavka /Side Pot/.

Situacia SIDE POT - vznikne, ak hrac nie je schopny vyrovnat hlavnd stavku. Do SIDE POTU idu kazdé dalSie
stavky v urenom poradi licitovania. Miesto urené pre SIDE POT je pred hra¢mi, ktori vyhlasili ALL IN. Hra¢, ktory
pouzil ALL IN, ostava v hre aj bez dalSich stavok, méa vSak pravo vyhrat iba ¢ast stavky, vytvorenej pred SIDE POT,
pévodny POT. Zostatok - SIDE POT vyhrava hra¢ s najvy$Sou kombinaciou spomedzi hracov, ktori ostali v hre
vyrovnanim a zvySenim stavky ALL IN. V prvom rade treba rozhodnut kto vyhral SIDE POT. Pokial ma najvyssiu
kombinaciu hraé, ktory nepouzil stavku ALL IN, v tom pripade tento hrac vyhrava zaroven pévodny POT ako aj SIDE
POT.

Ukoncenie jednotlivej hry - po vyplateni celkovej vyhry krupiér pozbiera vSetky karty a posunie DB dalSiemu hracovi
v smere hodinovych rugiciek. Dal$ia jednotliva hra zagina hore uvedenym spdsobom - “ozdavanie zakrytych (licom
nadol) kariet - Hole cards®.

Dopliiujlice pravidla

a)

V pripade, Ze sa do hry chce pridat novy hra¢, musi viozit stavku Big Blind. Taktiez méze pockat, aZ kym pride na
neho rad v stavke Big Blind. Ddlezité je, ze si nesmie sadnut medzi DB a Small Blind. Hrag, ktory uz hral pri stole,
ale vynechal niekolko kél a chce sa opat zapoijit do hry, v tom pripade si nesmie sadnut pred DB, musi po&kat kym
ho DB prejde v rade. Pri zapojeni sa do dal3ej hry je hra¢ povinny vlozit stavku Big Blind aj SmallBlind, kde Big Blind
je aktivna stavka a Small Blind je Dead Bet stavka /stavka ktora sa okamzite viozi do Potu/. Tento hra¢ ma moznost
pockat na Big Blind a az vtedy sa zapojit do hry.

Dealer Button /DB/ sa pohybuje tak, ze hra¢ musi postupne vsadit' Big Blind a Small Blind, kym sa DB dostane k
nemu. DB sa neposunie na novu poziciu v pripade, ak hrag, ktory bol v poslednej hre Small Blind vystapi z hry.
Finanéna hotovost sa v hre nemodze pouZit, musi byt zamenena za hracie Zetény. Zamena z Potu je nepripustna.
VSetky Styri karty pri Show Down musia byt ukazané a ostavaju pred hraom. Neodkryté karty vhodené za Giaru sa
povazuju za FOLD a nesmu sa vziat spat. Odkryté karty vhodené za Ciaru musi krupiér porovnat s ostatnymi.
Verejnym jazykom je angli¢tina, pouzivaju sa originalne terminy ako Check, Bet. Raise, Reraise, Cap, vid. Definicie.
Hraci maju povolené komunikovat medzi sebou v jazyku zrozumitelnom a pochopite/nom personalom kasina. Hradi
si nesmu vymienat informacie o kartdch poCas prebiehajucej hry, ak niektory hra¢ ukaze svoje karty inému hracovi,
je povinny ich ukazat vSetkym hracom. Hracovi nie je povolené Ziadat radu od iného hraca alebo krupiéra. Hra¢
nemdze byt zastipeny v hre inym hraom alebo krupiérom. Ak hraé nie je pritomny pri stole, karty si mu odobrané
- FOLD a je vylu€eny z aktualnej hry. Hrac je zodpovedny za svoje karty. V pripade, Ze nemé poZadovany poCet
kariet, tato skutoCnost musi okamzite nahlasit' krupiérovi. Ak tato skuto€nost nastane pred prvou licitaciou, krupiér
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ukonci hru - DEAD HAND. Ak tato skuto¢nost nastane po licitacii, kartaly/ stracaju platnost. Hra¢ neméze vyhrat
POT a taktiez straca svoju stavku. V pripade DEAD HAND krupiér pozbiera karty a vrati pvodné stavky hratom. Ak
hrag nie je pritomny, jeho stavka prechadza do nasledujlcej hry tak, Ze sa vyplati v konkrétnom POTE.

g)  Odchylky od pravidiel - ak hraci obdrzia nespravny pocet kariet, v3etky karty sa znova premie$aju. Ak je karta otoCena
licom nahor omylom po¢as mieSania alebo rozdavania kariet, karty sa znova premie$aju.

V pripade, Ze krupiér spravi chybu poCas mie$ania kariet, na znak nového miesania rozlozi v3etky karty ,licom” nadol ako
vejar a zaCne znova mieSanie.

Ked boli hracie karty pocas hry poSkodené alebo sa zaSpinili, stavky vioZzené hraémi do tejto hry musia byt hracom
zuGastnenym v tejto hre vyplatené podfa vysledku danej hry a to v ¢ase ihned’ po ukonceni tejto hry. Pit Boss alebo
jeho zéstupca musi byt okamZite informovany a balicek kariet musi byt vymeneny za novy balicek.

Uréenie okolnosti, ktord rozhoduje o vyhre

O vyhre rozhoduje kombinécia piatich najlepSich kariet v hre (3 spolo¢né karty a 2 z ruky) Vyherné kombinacie su

rozdelené nasledovne (od najvys$sej po najnizsiu):

. ROYAL FLUSH /kralovska farba/ - najvy$Sia vyherna kombinacia - postupka s esom, vSetky karty rovnakej farby (A,
K, Q, J, 10).

. STRAIGHT FLUSH /postupka vo farbe/ - 5 po sebe nasledujlcich kariet rovnakej farby, vyhrava postupka
zakoncena vyssou kartou (10, 9, 8, 7, 6).

. FOUR OF AKIND /poker/ - Stvorica kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombinécii vyhrava vysSia
Stvorica (4, 4, 4, 4, K).

. FULL HOUSE - trojica a dvojica dohromady (3+2), v pripade rovnosti kombinécii vyhrava hra¢ s vy$Sou trojicou (Q,
Q, Q, 6, 6).

. FLUSH - patica kariet rovnakej farby, v pripade rovnosti kombinacii vyhréva hra¢ s najvysou kartou vo farbe.

. STRAIGHT /postupka/ - patica po sebe nasledujlcich kariet, v pripade rovnosti kombinacii vyhrava postupka
zakonCena vys$sou kartou.

. THREE OF A KIND- trojica kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombin&cii vyhrava vy$8ia trojica.

. TWO PAIR /dva pary/ - dve dvojice kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombinacii vyhrava vysSi par z

. PAIR /jeden par/ - dvojica kariet s rovnakou hodnotou, vyhrava vyss$i par, pri rovnosti parov rozhoduje zostavajlca
karta.

. HIGH CARD - ak hra& nema Ziadnu z vy3Sie uvedenych kombinacii, rata sa iba najvyssia karta.

Pravidla vyplacania vyhier
Viyhra pri CASH GAME je suma vyplatena hracovi vyzbierana do banku — Pot po odpocitani poplatku spojeného s tiéastou
v hre z jedného kola. VySka poplatkov je uvedena v tabulke nizSie.

Moznosti vratenia vkladu alebo poplatku spojeného s ucastou v hre OMAHA HI

. Ak sa objavia dve karty s rovnakou hodnotou a farbou poéas hry, tak vSetky ukony su neplatné a vklad, alebo
poplatok je vrateny hracom, ktori ho vloZili.

. Ak sa karta s inym rubom objavi po€as hry, tak vSetky Ukony su neplatné a vklad, alebo poplatok je vrateny hracom,
ktori ho vloZili.
Ak ddjde k ndhlemu kolapsu hraca, kolapsu personalu rozdavajuceho karty, alebo kolapsu osoby dohladajucej na
priebeh kartovej hry.

Minimalna a maximalna vySka vkladu alebo poplatku spojeného s U¢astou v hre OMAHA HI - turnai.
e  Minimum -0,- Eur
e Maximum - 100 000,- Eur (hotovost sa zameni za turnajové Zetony)
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e Minimalna vy$ka poplatku v turnaji — 0 % z vkladov zamenenych za turnajové Zetény
o Maximélna vyska poplatku v turnaji — 20 % z vkladov zamenenych za turnajové Zetony
VySka poplatku je pri turnaji stanovend pred zaéatim turnaja.

Vy§ka vkladu a poplatku spojend s uéastou v hre OMAHA HI — CASH GAME /v Eur/:

Minimalny zmeneny vklad: 20 Eur
Vklad v3etkych hracov v jednom kole hry: Poplatok spojeny s ucastou na hre z jedného
kola hry:

0 Eur-10 Eur 0 Eur
10,50 Eur - 20 Eur 1 Eur
20,50 Eur — 40 Eur 2 Eur
40,50 Eur-70 Eur 3 Eur
70,50 Eur - 100 Eur 4 Eur
100,50 Eur - 150 Eur 5 Eur
150,50 Eur - 200 Eur 6 Eur
200,50 Eur - 250 Eur 7 Eur
250,50 Eur a viac 8 Eur
Minimalny zmeneny vklad: 50 Eur

Vklad v3etkych hracov v jednom kole hry:

Poplatok spojeny s U¢astou v hre z jedného kola
hry:

0 Eur-10 Eur 0 Eur
10,50 Eur — 20 Eur 1 Eur
20,50 Eur - 40 Eur 2 Eur
40,50 Eur - 60 Eur 3 Eur
60,50 Eur — 80 Eur 4 Eur
80,50 Eur — 100 Eur 5 Eur
100,50 Eur — 120 Eur 6 Eur
120,50 Eur — 140 Eur 7 Eur
140,50 Eur - 160 Eur 8 Eur
160,50 Eur - 180 Eur 9 Eur
180,50 Eur - 200 Eur 10 Eur
200,50 Eur - 220 Eur 11 Eur
220,50 Eur — 240 Eur 12 Eur
240,50 Eur — 260 Eur 13 Eur
260,50 Eur — 280 Eur 14 Eur
280,50 Eur — 300 Eur 15 Eur
300,50 Eur - 320 Eur 16 Eur
320,50 Eur - 340 Eur 17 Eur
340,50 Eur — 360 Eur 18 Eur
360,50 Eur — 380 Eur 19 Eur
380, 50 Eur a viac 20 Eur

26



Definicie

ACTION - Specificka akcia, tykajuca sa hry, bud Ustne rozhodnutie, fyzické gesto, fold, beting, calling alebo raising.
ADD-ON - moznost znovu nakupenia viac zetonov turnaja pri turnajoch. Pri turnajoch s ,unlimited re-buys” je Diler
Ikrupiér/ povinny zapamétat si a povedat InSpektorovi poCet Add-ons).

ALL-IN - hrac stavi vSetky svoje zetony.

ANTE - malé mnozstvo penazi, danych na stol vSetkymi hraCmi na zacatie hry, vytvoria pociatocny bank.

BET - stavkovanie.

BETTING ROUND - akcie ako bets, calls, raises, checks spravené hraémi pocas jedného pokrového kola.

BIG BLIND - povinna stavka, ktora je spravena hra¢om na zacatie hry.

BRIDGE RANK ORDER - sled farieb od najvacSej po najmenSiu (spades - listy , hearts - srdcia, diamonds - gule and
clubs - Zalude).

BURNED CARD - spalena karta.

BUTTON — marker indikujuci poradie.

BUY IN - suma penazi na zakupenie zetdnov pre participovanie v hre.

CALL - vyrovnavajuca stavka ku stavke predchadzajuceho hréca.

CHECK - hra¢ predava pravo stavit na dalSieho hraca.

CHEMMY SHUFFLE - otaavé mieSanie kariet proti smeru hodinovych ruciiek.

COMMON CARD - spolo¢na hra, ktora bola rozdana licom nahor a ktori mézu pouzit vSetci hraci participujuci v hre.
COMUNITY CARD - karty, ktoré boli rozdané licom nahor a ktoré mozu byt pouZité vSetkymi hra¢mi.

CUT - rozdanie bali¢ka kariet.

DEALER’S CHOISE - pravo na vyber hry.

DECK - bali¢ek kariet.

DEUCE - pokrovy vyraz pre kartu 2.

DOWN-CARDS - karty, ktoré boli rozdané hraéom ,licom nadol“.

FOLD- zloZenie kariet.

HAND - najlepSia 5-kartova kombinacia hraca.

HEAD'S UP - dvaja hrédi zostali v hre, vlastnik button m& SmallBlind.

HIGH - pokrova hra, v ktorej najvysSia ruka vyhrava bank.

HIGH - LOW SPLIT - forma pokru, v ktorej najvysSia a najnizSia ruka vyhrava bank.

KICKER - dalSia najvysSia karta, ktora rozhodne v pripade rovnakych kombin&cii v hre.

MISDEAL - karty st rozdané nespravne a chybne.

MISSED BLIND - nezaplateny BLIND, ktory musi hra¢ zakupit, aby pokraCoval v hre.

MUCK - miesto na stole pod pravou rukou Dilera /krupiéra/, kde su vSetky ,folded" karty hracov.

NEW PLAYER'S BLIND - novy hra¢, ktory sa pridava cash game umiestiiuje NPB, ktory je rovnaky ako Big Blind.
NO-LIMIT - stavkovanie s uréenou len minimalnou stavkou, maximalna stavka nie je urcena.

NUTS - najlepSia ruka v hre.

POT - bank, kde sa zbieraju stavky na stole.

POT-LIMIT - stavkovanie, kde maximum stavky je celkovy bank a stavky na stole.

RAISE - navy3enie stavky.

RAKE - suma pefiazi, ktord kasino vezme z banku na stole.

RE-BUY - moznost dodatocne nakupit zetony do turnaja, obmedzené ¢asom a limitom stavok.

RE-RAISE - navySenie stavky navySenej predchadzajicim hraéom.
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RIVER - piata a spoloéna karta na stole.

SHORT BUY-IN - jednorazova prileZitost pre hra¢a nakupit Zetony v cash game v hodnote polovice BUY-IN.
SIDE-POT - oddeleny bank v kartach, ktory sa vytvoril na stole potom, ako niekolki z hracov boli All-in.

SMALL BLIND —povinna stavka, ktora je spravena hraCom pre zacatie hry (polovica Big Blind).

SPLIT LIMIT - stavkovanie, kde tvorba stavok je urCena velkostou a poGtom navyseni.

SHOWDOWN - otvorenie kariet hraGov (bud' na konci hry alebo pri turnajoch tiez v strede hry, kde su v3etci hraci v ALL-
IN alebo len jeden hrac v hre ma nejaké zetony).

SPLIT POT - rozdelenie banku v kartach na polovicu, ak ma niekofko hracov vitaznu kombinéciu tej istej velkosti.
STRADDLE - stavka umiestnena po Big Blind o velkosti 2x Big Blind, v pripade, ze Ziaden hra¢ nenavysi stavky, vlastnik
straddle ma posledné slovo.

STRING STAVKA - nerovna stavka spravena na stole.

SUIT - farba kariet.

TURN - Stvrta spolo¢né karta na stole.

UNLIMITED REBUYS - neobmedzend moznost nakupovat zetony na turnaji.

ZAVAZNE TURNAJOVE PRAVIDLA za spoluprace jednotlivych kasin SLOVMATIC CITY CASINO

Hradi, ktori sa zapoja do vyhlaseného turnaja v jednotlivych kasinach SLOVMATIC CITY CASINO zaplatia buy-in a fee
do spolo¢ného turnaja v prislusnom kasine. Typ turnaja, druh hry, kasina, v ktorych budi prebiehat predkola a kasino
v ktorom bude prebiehat finle, budu vopred ur€ené pre kazdy jednotlivy turnaj.

Finan¢né prostriedky, ktoré hraci do prizepool-u zaplatili v predkolach turnaja v jednotlivych kasinach, sa po ukonéeni
kazdého hracieho dria zapogitaju do spoloného prizepool-u.

Hraci budu postupovat’ do findlového dfia s hodnotou nahratych turnajovych zeténov, aki budi mat evidovanl po
ukonceni predkol, podla vopred nastavenych pravidiel daného turnaja. Nasledne budu disponovat rovnakou hodnotou
turnajovych Zeténov pri pokraéovani turnaja vo finéle turnaja vo vopred vybranom kasine.

Kazdé kasino bude neodkladne informovat vybrané kasino, v ktorom bude prebiehat finale, o poéte zaregistrovanych a
postupenych hraéov do daldej fazy turnaja, ako aj o hodnote ich turnajovych Zetdnov, s ktorymi budu pokracovat vo
finalovom dni.

BACCARAT- PUNCO BANCO

1. Charakteristika a pravidla hry

Podstata kartovej hry Baccarat — Punto Banco (dalej len Punto Banco) je hra hra¢a proti kasinu. Hra sa hra so Siestimi
balikmi kariet po 52 kariet. Cielom hry je spravne urcit, &i sucet dvoch alebo troch kariet rozdanych podia nizSie
podpisanych pravidiel bude vacsi pre poziciu Punto (PLAYER,hra¢) alebo Banco (BANKER, Bankar). NajvySSia mozna
hodnota je 9. Hra& méze vsadit aj na TIE (remizu) s pomerom vyplacania 8:1. Tato stavka nie je povinna, ale nie je ju
mozné hrat samostatne. Remiza mdZe byt vsadena iba ked hra¢ méa vsadené na poziciu bud PLAYER alebo BANKER.
Hra prebieha na stole uréenom pre hru Baccarat — Punto Banco, st0l pozostava z piatich hracich miest, ozna¢enych
gislami 1,2, 3,5 a 6.

2, MiesSanie

Na hru sa pouzije 6 balikov kariet po 52 kusoch v kazdom baliku. Karty mbzu byt nové alebo pouzité, musia byt pred
zaCiatkom hry skontrolované, nemdzu byt poSkodené. PoSkodené karty vymeni manazér alebo pitboss za nové. V pripade
potreby vymeni komplet cely balik kariet. Pri dokladnej kontrole dealer roztiahne karty po celej ploche stola tak, aby ich
mohli skontrolovat aj hraci. Takto skontrolované karty sa pouzivaju pocas celého hracieho dia. Po kontrole sa v3etky
karty otodené obrazkom smerom dole mieSaju kruzivymi pohybmi aspori 2 mintty. Nasledne sa v3etky spoja a dealer
rozdeli karty na 4 rdzne kopy. Zoberie si z 2 kbp Cast kariet, priblizne 40-50 ks a klasickym mieSanim ich premieSa. MieSa
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sa do kriza. Po premie$ani vSetkych kariet nasleduje druhé mieSanie. VSetky karty sa rozdelia na 2 kopky a premiesaju
sa medzi sebou. Po premieSani vSetkych kariet sa karty ulozia na jednu kopu, ktora sa poloZi na bok a posunie sa hracovi
s katovackou aby ju mohol seknUt (rozdelit). Dealer ponukne sekanie hracovi po lavej ruke. Ak hra¢ odmietne pokracuje
ponukanim v smere hodinovych rucigiek. Pokial hra¢ nesekne mbdze seknut Dealer alebo InSpektor pripadne privolany
Pitboss. Dealer karty preloZi a odpocita poslednych sedem kariet obrdzkom dolu, nasledne pred ésmu kartu od konca
vlozi katovacku a odpocCitané karty vrati naspat. Takto pripravené karty sa mdzu vioZit do boty. (rovnaka ako sa pouziva
pri hre Black Jack). Posledna hra kon€i vytiahnutim katovacky. Postup mieSania sa opakuije.

Hodnoty kariet
A-1
10,J,Q,K-0

2,3,4,5,6,7,8,9-podra islice uvedenej na karte

Priklady poditania kariet
5+2=17

J+A=1

3+K=3

2+A+6=9
4+1+8=3

Ak je sUcet kariet rovny 0, nazyva sa to Baccarat.

Vyplacanie
PLAYER - 1:1

BANKER - 1:1, kasino si pri vyplacani zoberie poplatok vo vyske 5% z vyhry.

TIE - 8:1

3. Zaciatok hry
[ )

pred prvou hrou sa z boty odstrani prvych 5 kariet v poradi

o hrac vsadi Zetdny podla pravidiel stola na miesto urené pre stavku, bud na poziciu PLAYER,BANKER, privsadit

mdZe aj na stavku TIE

e na jednom boxe méze hrat maximalne 1 hra¢

e nasledne dealer rozda prvu kartu na pravu stranu stole do pola PLAYER, druhu kartu rozda na pravu stranu pofa

BANKER, tretiu kartu rozda na pravu stranu pofa PLAYER a $tvrtd kartu na lavu stranu pola BANKER, so suhlasom
manazéra sa mozu karty posunut aj hraovi pokial hra minimalnu stavku 100€
o v pripade potreby tahania dalSich kariet sa postupuje presne podla pravidiel pre tahanie kariet.

Tahanie kariet
PLAYER
Sudet prvych dvoch kariet

0,1,2,34,5 tahat kartu
6,7 stat' (netahat kartu)
8,9 stat (NATURAL WIN)
BANKER
Sucet prvych dvoch kariet pre Taha sa karta, ak je tretia karta | Netaha sa karta, ak je tretia karta
BANKER pre PLAYER pre PLAYER
3 1a27,9,10,J,Q,K 8
4 2az7 A 8,91 O J,Q K
5 4az7 A23,8910J, QK
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6 6a7 | Aaz5,8azK
7 ___ STAT
8,9 STAT (NATURAL WIN)

*Slovo ,,NATURAL" je ndzov suctu (8 alebo 9 ) iba prvych dvoch kariet ako pre PLAYER, tak aj pre BANKER

BANKER ma sUcet prvych dvoch kariet:

0, 1, 2 - taha vzdy pokial PLAYER nema Natural,

3 — tahéa vzdy pokial PLAYER nevytiahne 8,

4 — taha ak PLAYER potiahne 2 a2 7,

5 —tah4 ak PLAYER potiahne 4 az 7

6 — taha ak PLAYER potiahne 6 alebo 7

7 - Stoji

8, 9 - Vyhrava alebo je remiza

Pokial PLAYER netahal tretiu kartu a z prvych dvoch kariet dosiahol sucet 6 alebo 7, BANKER taha tretiu kartu vZdy ak
mé sucet od 0 - 5.

6 -7 alebo 7 - 6, vzdy vyhrava ten, kto ma 7 (plati to len pre prvé Styri karty)

TIE - remiza
6-6, 7-7, 8-8, 9-9 — Karty sa uz netahaju pokial je remiza (plati to len pre prvé Styri karty)
Ak je TIE (remiza) vSetky stavky na PLAYER alebo BANKER nevyhravaju ani neprehravajd a su vratené hra¢om.

4, Ukonéenie hry
Po tahani potrebného poctu kariet ohlasi dealer nahlas vysledok pre poziciu PLAYER a BANKER. Vyhodnoti stavky,

nevyhravajuce stavky pozbiera do float-u a vyhravajlce stavky sa vyplatia podfa pomeru.

5. Bonusova hra PP (PLAYER PAIR) a BP (BANKER PAIR)

Nepovinna bonusova hra, hra¢ méze vsadit pred vytiahnutim prvej karty, &i z prvych dvoch kariet na pozicii PLAYER
alebo BANKER bude rovnaky par. Napriklad J-J, 9-9, 2-2 a iné pary. Stavky sa umiestriuju do pola s Cislami podla
pozicie hra¢a na ktorej hra, bud do ¢asti PLAYER (PP) alebo BANKER (BP). Bonusova hra je povolena hracovi, ktory
zaroven hra aj povinnu stavku na poziciu PLAYER alebo BANKER. Vyplatny pomer je 11:1.

6. Minimélne a maximalne stavky PLAYER,BANKR, TIE, PLAYER PAIR, BANKER PAIR

Minimum Maximum Minimum Maximum Minimum Maximum
PLAYER, PLAYER, TIE TIE PLAYER/BANKER | PLAYER/BANKER
BANKER BANKER PAIR PAIR
5€ 250€ 2,5€ 25€ 2,5€ 25€
10€ 500€ 5€ 50€ 5€ 50€
25€ 1000€ 10€ 100€ 10€ 100€
50€ 2000€ 25€ 200€ 25€ 200€
100€ 3500€ 50€ 350€ 50€ 350€
250€ 6000€ 100€ 600€ 100€ 600€
500€ 10000€ 250€ 1000€ 250€ 1000€
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DODATOK C. 1
K HERNEMU PLANU

prevadzkovatela hazardnej hry:

SLOV - MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

pre prevadzkovanie hazardnej hry:

stolové hry v kasine

Cislo rozhodnutia, ktorym bol schvalenj herny plan 000500/2023
Datum schvalenia hemého planu 14.12.2023
Datum Géinnosti herného planu 01.01.2024
Poradové Cislo dodatku k hernému planu 1

Cislo rozhodnutia o schvaleni dodatku k hemému plénu 000170/2024
Datum schvalenia dodatku k herému planu 02.marec 2024

Détum Gcinnosti dodatku k hernému planu

02.april 2024




SLOV = MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

Pravidla stolovych hier sa menia takto:

1. V hazardnej hre BLACK JACK je minimalna a maximalna stavka Perfect Pair/21+3/House
Money nasledovna:
MIN MAX
Perfect Pair/21+3 1€ 10€
Perfect Pair/21+3 2€ 20 €
House Money 1€ 10 €
House Money 2€ 20 €

V hazardnej hre ULTIMATE TEXAS HOLD 'EM POKER, bode 1. sa na konci pripaja nasledovna

veta: ,V pripade stavky ,Trips* ak je na boarde (Board = vyloZenie 5 kariet licom nahor na stdl
v poradi 3 karty (FLOP), 1 karta (TURN) a 1 karta (RIVER)) kombin&cia vacSia ako tree of a kind
(Trojica) mdZe hra¢ zahodit karty, zakladna stavka prehréva, ale bonusova stavka Trips bude

vyplatena podla danej kombinacie®.

3. V hazardnej hre ULTIMATE TEXAS HOLD'EM POKER, bode 12. je vy$ka minimalnej a

maximalnej stavky nasledovna:

Minimalna a maximalna stavka Ante/Blind/Trips Bonus, Bonus a Bad Beat:

MIN MAX

ANTE/BLIND 2€ 50€
TRIPS BONUS 1€ 15€
BONUS 1€ 15€
BAD BEAT 1€ 15€
ANTE/BLIND 5€ 100€
TRIPS BONUS 5€ 25€
5€ 50€

BONUS 2€ 25€
BAD BEAT 2€ 25€

4. V hazardnej hre TEXAS HOLD'EM POKER - Cash Game, bode 9. je vySka minimalneho a

maximéalneho zameneného vkladu a poplatku spojeného s Ucastou v hre (rake) nasledovna:

Minimalny a maximalny zameneny vklad:

50€-5000€

Stavky vsetkych hracov v jednom kole hry:

Poplatok spojeny s Ucastou v hre z jedného kola
hry:

0€-10€ 0€
10,50 €-20 € 1€
20,50€-40€ 2€
40,50 € - 60 € 3€
60,50 € - 80 € 4€

Dodatok €. 1 k Hernému planu stolovych hier v kasine

2/5



SLOV = MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

80,50€-100€ 5¢€

100,50 € - 120 € 6€

120,50 € - 140 € 7€

140,50 € - 160 € 8€

160,50 € - 180 € 9¢€

180,50 € - 200 € 10€
200,50 €-220€ 1€
220,50€-240€ 12€
240,50 € - 260 € 13€
260,50 €280 € 14 €
280,50 €300 € 15€
300,50€-320€ 16 €
320,50€-340€ 17€
340,50 € - 360 € 18 €
360,50 € - 380 € 19€
380,50 € -400 € 20€
400,50 € - 420 € 21€
420,50 € - 440 € 22€
440,50 € - 460 € 23 €
460,50 € - 480 € 24 €
480,50 € a viac 25 €

Poznamka: Poplatok sa odobera z banku (potu) pred vyplatenim vyhry. Ten isty princip plati aj pre
BOMB POT a DOUBLE BOARD.

V hazardnej hre TEXAS HOLD'EM POKER sa v bode 10. definicie dopifia definicia vjznamu
slov Board, Bomb Pot a Double Board takto:

BOARD - vyloZenie 5 kariet licom nahor na stél v poradi 3 karty (FLOP), 1 karta (TURN) a 1
karta (RIVER).

BOMB POT - osobitny bank, ktory sa vytvori pred prvym rozdanim kariet do hry, do ktorého su
povinni vloZit sumu vSetci hraci na danom stole a ktorého vysku urcuje management alebo hraci
zucastneni na tejto hre. Osobitny bank sa vytvara nahodne na zaklade vzajomnej dohody hraéov
pred zagatim ktorejkolvek hry a na ktoromkolvek stole, uréenom pre hru cash game. Obvykle je
tato suma stanovena priblizne na 1 az 10 nasobok Big Blindu, ¢im sa vytvori bank esSte predtym,
ako sa hra vobec zacne. Napriklad v hre s limitom 1€/2€ so Siestimi hra¢mi by sa stanovil Bomb
Pot vo vyske 5 nasobku Big Blindu, €o by vytvorilo bank vo vyske 60€ (2€ x 5 x 6 hracov). Dalej
sa pokraCuje podla schvalenych pravidiel pre hazardnt hru TEXAS HOLD'EM POKER.
DOUBLE BOARD - moznost hry, ktoré sa hra podla pravidiel hazardnej hry TEXAS HOLD'EM
POKER s tym rozdielom, Ze dealer vyloZi FLOP 2x, TURN 2x aj RIVER 2x (t.j. BOARD 2x). Hrac,
ktory vyhra hru na oboch boardoch, vyhrava cely bank. Ak hra€ vyhra iba na jednom boarde a na
druhom boarde prehra, nastava split, teda bank sa rozdeli. Ak hra¢ prehra hru na oboch
boardoch, prehréa cely bank.

Dodatok €. 1 k Hernému planu stolovych hier v kasine
3/5



SLOV = MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

Na konci pravidiel stolovej hry TEXAS HOLD'EM POKER sa za bod 11. BAD BEAT Jackpot
vklada novy bod 12, ktory znie:

,12. OZNAMOVACIA POVINNOST

O organizovani turnaja s garantovanou vyhrou vysSou nez 50.000,- EUR je prevadzkovatel
povinny podat oznamenie Uradu pre regulaciu hazardnych hier najneskor 5 pracovnych dni pred
zaCiatkom turnaja. Oznédmenie o usporiadani turnaja pri garantovanej vyhre vy$sej nez 50.000,-
€ bude obsahovat najmé nasledovné udaje (v iradnom jazyku):

a) Nazov/oznacenie turnaja
- Miesto konania turnaja,
- Datumy konania turnaja podfa jednotlivych predkél a finalového kola,
- Cas zatiatku turnaja podla jednotlivych predkél a finalového kola,
- Vyska garantovanej vyhry.

b) Typ/charakteristika turnaja

- Typ turnaja,

- Systém predkdl turnaja, pravidla postupu do dalSich kol resp. do finale turnaja, pravidla pre
vyplatenie vyhry nepostupujucim hraom,

- Pravidla pre vyplatenie prizepoolu hraCom v turnaji t. j. garantovanej vyhry resp. celkovej
vyzbieranej sumy od hracov t. sucet buy in (podlfa toho, ktora je vySSia) zniZenej
0 poplatok - rozdelovanie vyhier, poCet vyhernych poradi,

- Vy$ka Buy in/vstup resp. vstupny vklad do turnaja/,

- VySka poplatku (fixného alebo variabilného), resp. akéhokolvek iného poplatku v suvislosti
s UCastou hraCa na turnaji (fee) apravidla jeho vyberu pre jednotlivé predkola
turnaja resp. finéle,

- PociatoCny pocet turnajovych Zetonov,

- Pravidla pre dokupovanie zetdnov (opatovny vstup do turnaja),

- Pocet hracich stolov,

- Minimalny pocCet hracov,

- Maximalny pocet zu¢astnenych hracov.”.

V hazardnej hre OMAHA HI — Cash Game je vySka minimalneho a maximalneho zameneného
vkladu a poplatku spojeného s U¢astou v hre (rake) nasledovna:

Minimalny a maximalny zameneny vklad: 50€-5000 €

Stavky vSetkych hraéov v jednom kole hry: Poplatok spojeny s u€astou v hre z jedného kola
hry:

0€-10€ 0€

10,50€-20€ 1€

20,50 €-40€ 2€

40,50 €-60 € 3€

60,50 € - 80 € 4€

80,50 € - 100 € 5€

Dodatok €. 1 k Hernému planu stolovych hier v kasine
4/5



SLOV = MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

100,50 € - 120 € 6€
120,50 € - 140 € 7€
140,50 € - 160 € 8€
160,50 € - 180 € 9¢€
180,50 € - 200 € 10€
200,50 € -220 € 1€
220,50€-240€ 12€
240,50 € - 260 € 13€
260,50 €-280 € 14 €
280,50 €300 € 15€
300,50 €-320€ 16 €
320,50 €-340€ 17 €
340,50 € - 360 € 18 €
360,50 € - 380 € 19€
380,50 € -400 € 20€
400,50 € - 420 € 21€
420,50 € - 440 € 22€
440,50 € - 460 € 23 €
460,50 € - 480 € 24 €
480,50 € a viac 25€

Poznamka: Poplatok sa odobera z banku (potu) pred vyplatenim vyhry. Ten isty princip plati aj pre
BOMB POT a DOUBLE BOARD.

V hazardnej hre OMAHA HI sa v &asti Definicie dopifia definicia vjznamu slov Board, Bomb Pot
a Double Board takto:

BOARD - vyloZenie 5 kariet licom nahor na stl v poradi 3 karty (FLOP), 1 karta (TURN) a 1
karta (RIVER).

BOMB POT - osobitny bank, ktory sa vytvori pred prvym rozdanim kariet do hry, do ktorého su
povinni vioZit sumu vSetci hraci na danom stole a ktorého vysku urcuje management alebo hraci
zucastneni na tejto hre. Osobitny bank sa vytvara nahodne na zaklade vzajomnej dohody hraéov
pred zaCatim ktorejkolvek hry a na ktoromkolvek stole, uréenom pre hru cash game. Obvykle je
tato suma stanovena priblizne na 1 az 10 nasobok Big Blindu, ¢im sa vytvori bank esSte predtym,
ako sa hra vébec zacne. Napriklad, v hre s limitom 1€/2€ so Siestimi hra¢mi by sa stanovil Bomb
Pot vo vyske 5 nasobku Big Blindu, €o by vytvorilo bank vo vyske 60€ (2€ x 5 x 6 hragov). Dalej
sa pokracuje podfa schvalenych pravidiel pre hazardnu hru Omaha Hl.

DOUBLE BOARD - moznost hry, ktoré sa hra podla pravidiel hazardnej hry Omaha HI s tym
rozdielom, Ze dealer vylozi FLOP 2x, TURN 2x aj RIVER 2x (t.j. BOARD 2x). Hra¢, ktory vyhra
hru na oboch boardoch, vyhréva cely bank. Ak hra¢ vyhra iba na jednom boarde a na druhom
boarde prehra, nastava split, teda bank sa rozdeli. Ak hra¢ prehra hru na oboch boardoch, prehra
cely bank.

Opravuje sa nespravny nazov hry BACCARAT- PUNCO BANCO na spravny nazov BACCARAT-
PUNTO BANCO.

Dodatok €. 1 k Hernému planu stolovych hier v kasine
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