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Zakladné ustanovenia

1. Herny plan

Tento hernyyplgn vydava spolo¢nost SLOV-MATIC, s.r.o0., so sidlom Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava,
Slovenska republika, ICO: 17 314 712, spolognost zapisana v Obchodnom registri Okresného stidu Bratislava |,
Oddiel: Sro, VloZka Cislo: 610/B (dalej len ,prevadzkovatel®) podfa prislusnych ustanoveni zakona ¢. 30/2019 Z. z. o
hazardnych hrach a o zmene a doplIneni niektorych zakonov v platnom zneni (dalej len ,Z&kon o hazardnych hrach®).

2, Pravne zavazky medzi hraom a prevadzkovatelom
Tento herny plan je z&dvazny a rozhodujuci pre vznik, trvanie a zanik prdvneho vztahu medzi prevadzkovatefom a
hra&om pri prevadzkovani hazardnych hier v kasine a U¢asti hraa na hazardnych hier v kasine.

3. Hazardné hry v kasine

Hazardné hry v kasine su stolové hry, pri ktorych hraéi hraju proti zastupcovi prevadzkovatela alebo jeden proti
druhému. V kasine mbzu byt prevadzkované aj termindly videohier, vyherné pristroje a technické zariadenia
obsluhované priamo hraémi.

4, Herna mena
Hernou menou kasina je euro.

5. Hraé

HraCom mdZe byt fyzicka osoba, ktoré dovrSila 18 rokov. Osobam mlad$im ako 18 rokov a osobdm zapisanym v
Registri vylu¢enych oséb (dalej len RVO) je vstup do kasina a U¢ast na hazardnych hréch zakazana. Prevadzkovatel
hazardnej hry je na tento Ucel povinny vyuZivat register vyluénych oséb a overit totoznost kazdej fyzickej osoby
vstupujucej do kasina, priCom je opravneny pozadovat predloZenie preukazu totoznosti; ak zisti, ze do kasina
vstupila fyzicka osoba, ktorej vstup je do kasina zakazany, je povinny ju z neho vykazat. Na uéely vykonu dozoru je
osoba poverena vykonom dozoru opravnena pozadovat predlozenie preukazu totoznosti od kazdej fyzickej osoby
nachadzajucej sa v kasine. Osoby zamestnané v kasine sa nesmu ako hradi zG¢astfiovat na hazardnych hrach
v kasine, v ktorom st zamestnané.

6. Stavka

Stavka je hraCom urend hodnota, ktord bude porovnavana s hodnotou uréujicou vysledok hazardnej hry.
Uzatvorenim stavky prejavuje hrac sthlas s pravidlami herného planu a si¢asne uznava ustanovenia herného planu
za zavazné. Neznalost herného planu nezaklada narok na uplatnenie reklamacie.

1. Vklad
Vkladom je uhrada finanénych prostriedkov v hotovosti alebo bezhotovostne alebo poskytnutie inej majetkovej
hodnoty potrebnej na to, aby sa hra¢ mohol zi€astnit hazardnej hry,

8. Vyhra
Viyhrou je suma finanénych prostriedkov alebo ina nepefiazna hodnota, ktord méze hra¢ ziskat v-hazardnej hre.
Vyplata vyhier sa uskuto¢iuje v pokladni v hotovosti alebo bezhotovostne.

9. Po overeni a potvrdeni platnosti potvrdenky bude vyhra vyplatena podla nasledujicich pravidel:

a) vyhra presahujuca limit podla § 4 zakona €. 394/2012 Z. z. 0 obmedzeni platieb v hotovosti v zneni neskorSich
predpisov, a ak tato vyhra pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym prevodom na bankovy Ucet,
ktorého majitefom je vyherca, alebo na iny bankovy ucet, ktory si vyherca uréi. Viyhra bude vyplatena do 5 pracovnych
dni odo dna uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel Ziadnym spdsobom nezodpovedé za Skody, ktoré vzniknu
vyhercovi tym, Ze ur€il bankovy Ucet, na ktory ma byt vyplatena vyhra ucet, ktory nie je jeho Gétom, alebo sa pri
zadavani Cisla bankového U¢tu pomyiil.
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b) vyhra nepresahujdca limit podfa predchéadzajiceho bodu sa vyplaca okamZite v hotovosti, pokial je v pokladni
dostatok finan¢nych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni odo
dna vystavenia tohto dokladu.

10. Druhy prevadzkovanych hazardnych hier v kasine: Hazardné hry prevadzkované na vyhernych
pristrojoch v kasine.

Vklad do hazardnej hry a uskutoénenie stavky - vyherné pristroje

1. Hréac, ktory sa chce zu€astnit hazardnej hry, méze vykonat vklad do kreditu vioZenim minci, bankoviek, platnou
potvrdenkou alebo Biometrickym Systémom (odtladok prsta), dalej len BS.

Popis Biometrického systému BS

Biometricky systém umozriuje hraéovi pomocou registrovaného odtlacku prsta realizovat vklady a vybery do a
z kreditu na vyhernych pristrojoch vybavenych prislusnym snimadom a sti¢asne aj vyuZivanie vernostného
systému (bonusy systému'). Registracia odtlacku prsta nie je povinna, je v8ak nevyhnutnou podmienkou
vyuzivania Biometrického systému a bonusov systému.

Registrovat odtlatok prsta je mozné iba hracovi, evidovanému v registracnej aplikacii kasina, ktory
vlastnoruénym podpisom na vyhlaseni udeli prevadzkovatelovi vyslovny suhlas na spracovanie svojich
osobnych biometrickych Gdajov. Samotnd registracia odtlacku prsta sa uskutoéfiuje na recepcii kasina
priloZenim jedného prsta (vo va&sine pripadov palec) na snima¢ odtlackov prstov; pri registracii sa hracovi zriadi
hra&sky ucet, pod ktorym sa hracovi eviduje jeho odtlacok prsta v systéme.

V pripade nemoznosti zosnimania odtlaCku prsta pri registracii méze prevadzkovatel poskytnit hracovi
bezkontaktnu hracsku kartu, ktora v plnom rozsahu nahradi funkciu registrovaného odtlacku prsta. Prilozenim
hra&skej karty na snimac odtlackov prstov bude hra¢ nadalej pristupovat k svojmu hracskemu kontu.

2. Platnost potvrdenky je vyznaCena na potvrdenke. Potvrdenka je pouzitelna iba v kasine, v ktorom bola
vystavena.

3. Vyherné pristroje prijimaju bankovky, mince a potvrdenky a BS. Nominalna hodnota bankoviek, minci,
potvrdeniek a BS, ktoré prijima vyherny pristroj, je uvedena priamo na prislusnom vyhernom pristroji.

4. Hrag, ktory ma vytvoreny kredit na vyhernom pristroji, méze zacat' hazardnu hru vioZenim zvoleného vkladu do
jednotlivych hazardnych hier v zmysle herného planu pre jednotlivé hazardné hry. PoCas hazardnej hry sa
z kreditu stavky odpoditavaju. Hra€¢ ma moznost nechat si vyplatit' kredit kedykolvek pred zacatim hry na
vyhernom pristroji.

Vyplacanie vyhier - vyherné pristroje

1. Hra¢ moéze vybrat vyhru (kredit) kedykolvek po ukon&eni aktualnej hazardnej hry vytlaenim vyhernej potvrdenky
a nasledne u obsluhy vyhernych pristrojov overenim potvrdenky cez vyherny pristroj.

2. Ked sa overi a potvrdi, Ze je vyhra platna, vyhra je vyplacana v pokladni kasina v EUR.

3. Vyhry bez potvrdenky nemézu byt vyplatené.

' Informécie o bonusoch systému st dostupné v kasine.
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4. Chybné potvrdenky sa povazuju za nevyherné a nemdzu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky
zmenené alebo upravené, neditatelné alebo nevytlatené vyhernym pristrojom.

5. Na ucely vystavenia poStovej poukazky alebo bankového prevodu musi hra¢ predloZit platny preukaz totoznosti
(obéiansky preukaz alebo cestovny pas), resp. €islo bankového G¢tu.

6. Platnost potvrdenky (lehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Reklamaény poriadok

1. Hrad je opravneny uplatnit reklaméaciu u prevadzkovatela pisomnym zaznamom ihned po prislusnej udalosti a to
u stéleho dohladu kasina, ak mé pochybnosti o vzniku vyhry z jeho stavky, ak mu nebola vyhra vyplatena, napriek
tomu, Ze narok na vyplatu vyhry vznikol a Ze si tento narok uplatnil alebo v pripade vzniku technickej poruchy
zariadeni, prostrednictvom ktorych bola stavka uzatvorend, pokial bola porucha spdsobena prevadzkovatelom
a nebola zavinena hracom, alebo vy$8ou mocou, podla tohto herného planu.

2. Reklamécia nebude akceptovand, ak hra¢ reklaméaciu neuplatni ihned po prisluSnej udalosti alebo ju uplatni u inej
osoby, ako u staleho dohfadu kasina.

3. Reklamaciu mbze uplatnit len osoba, ktora sa zG¢astnila na hazardnej hre, ktorej sa reklamacia tyka a vykonala
stavku do hry.

4. Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel povinny zaéat reklamacné konanie. Vysledok reklamacného konania
oznami prevadzkovatel pisomne priamo hracovi, ktory reklaméaciu uplatnil do 15 kalendarnych dni, v zloZitych
pripadoch do 30 kalendarnych dni odo dfia uplatnenia reklamécie.

5. Proti vybaveniu reklaméacie moze podat hraé namietky do 15 kalendarnych dni odo dfa, kedy bol vyrozumeny
o vysledku reklamaéného konania. O namietkach rozhodne konatel prevadzkovatela do 15 kalendarnych dni od
podania namietky a v tej istej lehote vysledok pisomne oznami hracovi.

Zaverecné ustanovenia

1. Akakolvek manipulacia hraga, ktora je vrozpore shernym planom, alebo pokus o neopravneny zasah-do
zariadeni a systémov vyuzivanych pri prevadzkovani hazardnych hier, spdsobuje prepadnutie vkladov a vyhier
bez nahrady v prospech prevadzkovatela.

2. Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo nevyplatit hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola dosiahnuta zjavnou
technickou, alebo programovou chybou vyherného zariadenia. V tomto pripade prevadzkovatel vyplati hracovi
iba vy8ku vkladu, ktord do tejto hazardnej hry vioZil.

3. Vpripade nespravnej funkcie vyherného pristroja je hra¢ povinny privolat personal kasina. Pokial hra nie je
dokoncena a nie je mozné ju dokondit pre poruchu pristroja, bude vrateny hracovi vklad do hazardnej hry. Ak
pride k poruche vyherného pristroja po skonceni hazardnej hry a hazardna hra, resp. vyhra je uz vyhodnotena,
bude hracovi vyplatena vyhra. Vyhra v8ak musi byt za tymto U¢elom indikovana vyhernym pristrojom, inak sa hra
povazuje za nedokoncenu.

4. V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevznika tym
hraom narok na nahradu $kdd a ani iny narok, pokial to herny plan nepripusta. Prevadzkovatel neprebera
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zodpovednost za neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.
5. Vklad je mozné vrétit iba po chybe krupiéra a odsuhlaseni manazérom kasina.

6. Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo odmietnut, alebo odlozit vyplatenie vyhry, ak existuje dévodné podozrenie
z podvodného konania.

7. Je zakazané vynasat zetony mimo kasina. Pri odchode z kasina je hra¢ povinny vymenit si v pokladni Zetony za
finan¢éné prostriedky.

8. Prevadzkovatel m6ze deaktivovat schvalent hazardnu hru bez Gpravy herného planu.

9. V8etky rozhodnutia na ktoré sa nevztahuju ustanovenia tohto herného planu prislichaju prevadzkovatelovi,
ktorého rozhodnutia su kone¢né.

10. Podl'a ustanovenia § 5 ods. 1 pism. d) zakona €. 297/2008 Z. z. je prevadzkovatel povinnou osobou, na ktorl sa
vztahuju prislusné, citovanym zéakonom ustanovené prava a povinnosti pri predchadzani a odhalovani legalizicie
prijmov z trestnej ¢innosti a financovania terorizmu.

11. Tento herny plan nadobuda platnost diiom 14.12.2023.

Vyherné pristroje v kasine

Vseobecné ustanovenia k vyhernym pristrojom

VYHERNA LiNIA

Viyherna linia je myslena priamka (Ci lomené Ciara), ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych elektronicky
zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (i lomenej Ciare) je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

HAZARDNA HRA RIZIKO

Hazardn( hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START. Hrag si vybera
Cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi:
Tymto spésobom mbZze hra¢ pokraCovat v hazardnej hre RIZIKO, tak diho, pokial neprehra alebo tlacidlom VEZMI
VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) prevedie VYHRU na displej KREDIT.

AUTOMATICKY START - zadiatok automatickej hazardnej hry az do zastavenia automatickej hry opatovnym
stlaenim alebo do vyCerpania kreditu.

VOLNA HRA - hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpogitana Ziadna &iastka z displeju KREDIT. V&etky vyhry
z volnych hier sa vztahuju k rovnakej vyhernej tabulke zo zakladne;j hry.

UKONCENIE HRY

Hra je povaZovana za ukoncenu ak:

-nebola dosiahnuta ziadna vyhra,

-pripadna vyhra bola prehrand v hre s rizikom,
-obsah KREDITU bol vyplateny.
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Prevadzkovatel je opravneny jednotlivé schvalené hazardné hry aktivovat’ alebo deaktivovat' bez zmeny
herného planu.

Pravidla hry Magic Games Premium HD

Vyherny pristroj Magic Games Premium HD obsahuje verziu: V6.00 Build B128-r44659/Slovakia

Zoznam hier, ktoré obsahuje vyherny pristroj Magic Games Premium HD :
American Poker |l

Book of Ra

Book of Ra 6 Deluxe
Book of Ra Deluxe
Dolphin” s Pearl Deluxe
Faust

Fruits” n Royals

Gorilla

9. Hold Your Horses

10. King of Cards

11. Lord of the Ocean

12. Lucky Lady’s Charm Deluxe
13. Magic 81 Lines

14. Mega Joker

15. Plenty of Fruit 20

16. Plenty of Fruit 20 Hot

17. Plenty of Fruit 40

18. Roaring Forties

19. Sizzling 6

20. Sizzling Hot

21. Supra Gems

22. Supra Hot

23. The Money Game Deluxe
24. Ultra Hot

25. ALWAYS HOT

26. AMAZON 'S DIAMONDS
27. BOOK OF RA MAGIC
28. COLUMBUS deluxe

29. DIAMOND WHEEL deluxe
30. FREIBIER!

31. FRUIT RUNNER

32. FRUIT-0-MATIC

33. GALACTIC CHERRY

34. GOLDEN ARK Il

35. HELENA

36. LUCKY LADY'S CHARM 6 Deluxe
37. RIVER QUEEN

38. ROARING WILDS

39. SIZZLING GOLD

40. SIZZLING HOT classic
41. TREASURE CHESTS
42. ULTRA STAR

© NSO wWwN =~
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43. WHEELRIDER

1. AMERICAN POKER II

- je videopokrova hra.
Pred zagatim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky pomocou dotykovej obrazovky na poligko STAVKA alebo
pomocou tlacidla STAVKA. Hazardn4 hra sa zatina stlacenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na policko
START), pat opticky znazornenych kariet sa zaéne otadat, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Hra& ma moznost si pri prvom a druhom vyloZzeni kariet stlagenim tlagidla DRZAT (alebo dotykom karty na
obrazovke) podrzat vhodné karty a opatovnym stladenim tlacidla START (pripadne dotykom obrazovky na policko
START) si nechat nedrzané karty znovu vyloZit. Ak ukazuji opticky znazornené hracie karty jednu z kombincii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak opticky znazornené
karty ukazuju po zastaveni jednu z vyhernych kombincii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuju karty po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, hazardna hra je
ukonéena. Pred zahajenim dalej hazardnej hry sa cela &iastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT.

Hazardna hra ,,MINI BONUS*

MINIBONUS sa zvySuje pri kazdej kombin&cii Jacks or Better (par JJ alebo vy$3i). Vyherna kombinacia Jacks or
Better bude pripisana do minibonusu iba v pripade, Ze hra¢ kupi aj druhé rozdanie kariet a nenastane ina vyherna
kombin&cia. Po ziskani urCitého poétu kombinacii Jacks or Better, bude zobrazena hodnota MINIBONUSU pripisana
na displej VYHRA. Hodnota MINIBONUSU je zavisl4 od vysky stavky. Hraé vyhrava minibonus nahodne.

Vyherna tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku celkovej stavky

Kombin4cia Nésobok
Twopairs(dva pary) 3
Threeof a kind(trojica) 5
Straight (sekvencia) 7
Flush (vSetky karty rovnakej farby) 9
FullHouse (par v kombinacii s trojicou) 12
Fourof a Kind (Stvorica) 40
StraightFlush (sekvencia v rovnakej farbe) 80
RoyalFlush (sekvencia v rovnakej farbe zakonéena esom) 300
5 Of a Kind(pética) 600
Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.
Maximélna stavka je 50,00 € na jednu hazardnu hru.
Najvyssia mozna vyhra je 30 000,- € na jednu hazardnu hru.
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2. BOOKOFRA

- je patvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazorené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak opticky znazornené valce ukazuji po zastaveni jednu
z vjhernych kombincii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku uvedenu na displeji VYHRA
moze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO. Pred zahajenim dal3ej hazardnej hry sa cela Giastka z pola VYHRA
prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedend na displeji VYHRA moze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

Pocet symbolov 10,J,Q K, A Skarabeus, | Mumia Dobrodruh Kniha
navyhernu liniu: Socha

(scatter)*
2 - - 5 5 10 -
3 5 5 30 40 100 2
4 25 40 100 400 1000 20
5 100 150 750 2000 5000 200

slovmatic@slovmatic.sk

SLOV-MATIC, sro

Humenské némestie 1
851 07 Bratislava

*Nasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa pocitaju zfava doprava (okrem Scatter) Symbol Kniha* (scatter) nahradi akykolvek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvysSia vyhra na vyhernd liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly
,Kniha“(scatter) kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna -
volna. Na zaciatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,Feature” symbol. Symbol ,Kniha* nahradza v-hazardnej
hre akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,Feature® symbolu. Ak ukazuiju opticky znazornené valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislu$na
vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli dostato¢ny poget ,Feature* symbolov (vid.
Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska rovnaku vyhru
akoby valce s ,Feature* symbolmi boli zoradené zlava doprava. Ak neukazuju valce po zastavenijednu z kombin&cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon¢ené a pokraCuje dalSou hazardnou hrou'Feature
dovtedy, kym nie je poCet hazardnych hier Feature vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekolvek vo
vyhernom poli tri symboly ,Kniha*, ziskava hra¢ dalSich 10 Feature hier. O Ciastku ziskanu v hazardnej hre’ Feature
moze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT.
Hazardn4 hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximélna stavka je 50,00 € na jednu liniu.

Stavka sa vykonava na vetkych 10-tich liniach naraz.
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Najvyssia mozna vyhra je 250.500,- € na jednu hazardnu hru.

3. BOOK OF RA 6 DELUXE
- je péat az Sestvalcova hra s 10-timi vyhernymi liniami. Pri aktivnej funkcii Extra Bet je aktivnych 6 valcov
a vsadza sa na dva az Sest zhodnych symbolov v 10-tich vyhernych liniach.

Hazardn4 hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter — pri 5 aktivnych valcoch.

Poce’t symp qlqv na 10,J,Q K,A | Skarabeus Socha Mimia Cestovatel Knina*
vyhernd liniu (scatter)
2 5 5 5 10
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200
V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter — pri 6 aktivnych valcoch
Pocqt symp qlqv ha 10,4, Q K A Skarabeus Socha Mimia Cestovatel Kniha®
vyhernd liniu (scatter)
2 2,5 2,5 2,5 5
3 25 25 15 15 20 50 1
4 12,5 20 50 50 200 500 10
5 50 75 375 375 1000 2500 100
6 250 375 1000 1000 2500 7500 200

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa po€itaju zlava doprava (okrem Scatter) Symbol "Book of Ra" nahradi akykolvek symbol potrebny k
dosiahnutiu vyhry. Plati len najvys$ia vyhra na vyhernd liniu.

EXTRABET FEATURE
K aktivacii tejto hry déjde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojnasobi
stavka na hru, uplatnia sa vyherné moznosti pre Siesty valec a zaroven sa uvedie do hry Siesty valec.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na
hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symboly "Kniha" (scatter) kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto
ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. Na zaCiatku hry systém nahodne vyberie "Feature"
symbol. Symbol ,Kniha“ nahradza vo Feature hrach akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem "Feature"
symbolu. Stladenim tlagidla START (popr. Dotykom obrazovky na politko START) sa za&ne 5 opticky znazorenych
valcov ota¢at. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom plane
(vid vyherné moznosti), bude prisludna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekolvek vhernom poli
dostatoCny pocet "Feature" symbolov (pozri tabulku Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na v3etky pozicie
na prisluSnom valci a hrac¢ ziska rovnaku vyhru, ako by valce s "Feature" symbolmi boli zoradené zfava doprava. Ak
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neukazuiju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukonéena a pokracuje dalSou
Feature hrou, az kym nie je pocet Feature hier vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekolvek vo vyhernom
poli tri symboly "Kniha", ziskava hra¢ dalSich 10 Feature hier. O sumu ziskanu vo Feature hrach a uvedenu po
ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA mdze hrac hrat v hre s rizikom (stladenim jedného z tlagidiel RIZIKO) alebo
ju stladenim tlaidla VEZMI VYHRU (popr. Dotykom obrazovky na poligku VEZMI) previest na displej KREDIT. Hru
RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,20 € pri aktivnom EXTRA BET/ 0,10 € neaktivnom EXTRA BET
Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 40,00 € pri aktivnom EXTRA BET/ 20 € neaktivnom EXTRA BET
Stévka sa vykonava vzdy na vSetkych 10-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra pri aktivnom EXTRA BET je 300.200,- € na jednu hazardnu hru.
Najvyssia mozna vyhra pri neaktivnom EXTRA BET je 300.200,- € na jednu hazardnu hru.

4. BOOK OF RA DELUXE

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena Ciastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisané na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cel4 Giastka z pofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu;

Pocet symbolov 10,J,Q |K A Skarabeus Socha Mimia Dobrodruh Kniha
navyhernu liniu: (scatter)*
2 - - 5 5 5 10 -

3 5 5 30 30 40 100 2

4 25 40 100 100 400 1000 20

5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava. Symbol ,Kniha“ (scatter) nahradi akykolvek symbol potrebny k-dosiahnutiu
vyhry. Plati len najvysSia vyhra na vyhernd liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3 symboly
,Kniha“(scatter) kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna —
volna. Na zaciatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,Feature symbol. Symbol ,Kniha“ nahradza v hazardnej
hre akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,Feature* symbolu. Ak ukazuiju opticky znazornené valce
po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusna
vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli dostato¢ny poget ,Feature* symbolov (vid.
Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom valci a hra¢ ziska rovnaku vyhru
akoby valce s ,Feature* symbolmi boli zoradené zlava doprava. Ak neukazuju valce po zastavenijednu z kombin&cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokraCuje dalSou hazardnou hrou Feature
dovtedy, kym nie je poCet hazardnych hier Feature vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekolvek vo
vyhernom poli tri symboly ,Kniha“, ziskava hra¢ dalSich 10 Feature hier. O Ciastku ziskanu v hazardnej hre Feature
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moze hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT.
Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximélna stavka je 50,00 € na jednu liniu.

Stévka sa vykonava na vSetkych 10-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 250.500,- € na jednu hazardnu hru.

5. DOLPHIN’S PEARL DELUXE

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena Ciastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu.

podet symbolov | 9 10,J, | K, A Rybia rodina, Morsky Krab, Delfin Perla

na vyhernd liniu Q Ryba konik Raja (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2

3 5 5 10 15 20 25 250 5

4 25 25 50 75 100 125 2500 20

5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa poéitaju zlava doprava, okrem symbolu ,Perla“(scatter). Symboly ,Perla“ (scatter) nemusia byt
zoradené na vyhernej linii, ale mdzu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,Delfin“ nahradi
akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,Perla“. Ak je vyhra dosiahnutad za pomoci
symbolu ,Delfin®, je vyhra uvedena vo vyhernej tabulke zdvojnasobena ( neplati pre samotny symbol ,Delfin®). Plati
len najvysSia vyhra na vyhernd liniu.

Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov
,Perla“kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym
kombinaciam symbolov uvedenych v tabulke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka vo Feature hre je bezplatna -
volna. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyherne;
taburke bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukon¢ena a pokracuje dalSou hazardnou-hrou dovtedy,
kym nie je poCet hazardnych hier vyéerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov kdekolvek v hernom poli'3 a viac
symbolov Perla®, ziskava hra¢ dalSich 15 Feature hier. O Ciastku ziskanu v hazardnej hre uvedenu po ukonceni
hazardnej hry na displeji VYHRA moze hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU
previest na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
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Maximélna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €
Stévka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz
Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

6. FAUST

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn(i otacat, priom zvolena Giastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuij valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O Ciastku uvedenu na displeji
VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu:

podet symbolovna |10,J,Q |K A Vaha emécii, Markéta Faust Mefisto
vyhernd liniu: Véha vedy (scatter)*
2 - - 5 5 10 -

3 5 5 30 40 100 2

4 25 40 100 400 1000 20

5 100 150 750 2000 5000 200

*Néasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa pocitaju zlava doprava, okrem symbolu ,Mefisto* (scatter). Symbol ,Mefisto* (scatter) nahradza
akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhern liniu.

Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych 3 symboly ,Mefisto*
(scatter) kdekolvek v hernom poli. Hrag takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. Na
zaCiatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,Feature* symbol. Symbol ,Mefisto“ nahradza vo hazardnej hre
akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,Feature” symbolu. Ak sa objavi v hernom poli po zobrazeni
vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernej tabulke, bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli dostato¢ny pocet ,Feature* symbolov (vid. vo
vyhernej tabulke), skopiruje sa tento symbol na vietky pozicie na prislusnom valci a hraé ziska rovnaku vyhru, akoby
valce s ,Feature” symbolmi boli zoradené zlava doprava. Ak sa neobjavi po zobrazeni vSetkych-15-tich-symbolov
jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, tak je hazardna hra ukon¢ena a pokracuje dalSou
hazardnou hrou dovtedy, kym nie je poCet hazardnych hier Feature vyéerpany. V priebehu hazardnych hier je mozné
ziskat' dalSie Feature hry a o Ciastku ziskanu vo hazardnej hre uvedenl po ukonCeni hazardnej hry na displeji
VYHRA mbze hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlacidla VEZMI VYHRU previest na displej
KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardn4 hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra v hazardnej hre je 250.500,- € na jednu hazardnu hru.

7. FRUITS’N ROYALS
- je patvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
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Hazardn4 hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazorené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabufke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

podet symbolov Kral Slivka, CereSne | Koruna Kralovna | Hviezda
na vyherna liniu: Citrén, (scatter)*
Pomarané

2 - - 5 - - -

3 50 20 20 100 50 2

4 200 50 50 1000 200 10

5 500 200 200 5000 500 50
*Néasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa pocitaju zfava doprava, okrem symbolu ,Hviezda“ (scatter). Symboly ,Hviezda“ (scatter) nemusia
byt zoradené na vyhernej linii, ale mdzu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,Hviezda*
(scatter) nahradza akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvy3$ia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 25 000,- € na jednu hazardnu hru.

8. GORILLA

- je patvalcova hazardna hra s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po - zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu:

pocet
symbolov na 9,10 Q,J A K Kvety Vtaky Gorilla Afrika*
vyhernd liniu: (scatter)
2 - - - - 4 10 -
3 10 10 20 20 40 40 4
+10 Feature
hier
4 20 30 80 100 150 200 -
5 200 200 400 400 500 1000 -
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*Néasobok celkovej stavky

Vetky vyhry sa po€itaju zlava doprava, okrem symbolu ,Afrika“ (scatter), ktory nahradi akykolvek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernu liniu. Symbol ,WILD* nahradi akykolvek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,Afrika“ (scatter). Symbol ,WILD* sa neobjavuje na prvom valci.

Feature hry:

K aktivacii hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly ,Afrika“ (scatter)
kdekolvek na prvom, druhom, tretom valci. Hrag takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna —
volna. V kazdej Feature hre su pridané extra WILD symboly na valcoch 2,3,4, a 5. Ak ukazuju po zastaveni opticky
znazornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernej tabufke bude prisludna vyhra pripisana na
displej VYHRA. Ak neukazuiji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hra
ukoncena a pokracuje dalSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je poget hazardnych hier vy&erpany. Ak sa objavi po
zastaveni valcov kdekolvek v hernom poli 3 a viac symbolov ,Afrika“ (scatter), ziskava hra¢ jednorazovo dalSich 5
Feature hier. O &iastku ziskanu vo hazardnej hre uvedent po ukon&eni hazardnej hry na displeji VYHRA méze hrad
hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardn( hru
RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,20 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 50,00 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vetkych 50-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardni hru.

9. HOLD YOUR HORSES

- je patvalcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu:

pocet 10,J | QK | A | Biely | Hnedykéon | Cierny | hnedy | Hnedykorn | Logo Hold
symbolov na kon s bledou kon kon s tmavou Your
vyhernu liniu hrivou hrivou Horses
3 5 7 8 - - - - - 50
4 10 15 120 - - - - - 150
5 20 30 | 40 15 15 10 10 10 500
6 - - - 30 25 20 20 20 -
7 - - - 50 45 40 35 30 -
8 - - - 70 60 55 50 45 -
9 - - - 100 90 80 75 70 -
10 - - - 200 175 150 125 100 -
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VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava. Symboly s kofimi sa vyskytuju vo forme 1 kori na symbol, alebo 2 kone na
symbol. Pri symboloch s korimi je vo vyhernej tabulke uvedeny sucet kofov jedného druhu na vyhernej linii a k nemu
odpovedajuci nasobok stavky na liniu. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernd liniu.

Specialne symboly:

V hre sa nachadzaju 2 Specialne symboly. Jedna sa o symbol ,Bonus®, ktory spusti Hold Your Horses Feature a
symbol ,Hold Your Horses* ktory nahradza vSetky symboly okrem symbolu ,Bonus®. Pri nahradeni symbolov koni
plati za 2 kone.

Feature hry:

Ak sa objavia po zastaveni valcov na 1. valci len symboly Bonus, bez odpogitania stavky sa ostatné valce tak diho
otaCaju, kym sa na dalSich miestach na obrazovke objavia symboly Bonus. Opatovné otacanie valcov skonci bud
vyplnenim celej obrazovky so symbolmi Bonus, alebo okamihom, kedy Ziadny dal$i symbol BONUS sa uz neobjavi.
Hold Your Horses Feature bude odstartovand, ak bude dosiahnutéa piné obrazovka s Bonus symbolmi. Stavka vo
Feature hre je bezplatna — volna. VSetky vyhry z Feature sa vztahuju k rovnakému vyhernému plénu zo zakladne;
hry. Ak sa objavia po zastaveni valcov na 1. valci len symboly jedného druhu koria, vetky tieto symboly vratane
symbolov Hold Your Horses na obrazovke sa zafixuju a ostatné valce sa tak dlho ota&aju, kym sa na dalSich miestach
obrazovky objavuju bud symboly koda z 1. valca, alebo symboly Hold Your Horses. Symbol Hold Your Horses
nahradza druh koria z prvého valca. Ak sa po otoCke Ziadny z tychto symbolov uz neobjavi, je hra ukonéena a
pripadna vyhra bude hracovi pripisana. PoCet Feature hier je na zaCiatku obmedzeny na 15. PoCas Feature hier
mozno ziskat dalSie Feature hry, ak bude poCas Feature opat dosiahnutd plnd obrazovka s Bonus symbolmi.
O Giastku ziskant v hazardnej hre uvedent po ukondeni hazardnej hry na displeji VYHRA modze hraé hrat
v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO
nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru; 50,00 €

Stavka sa vykonava na vetkych 20-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

10. KING OF CARDS

- je patvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po | zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu:

Pocet symbolov na 9 10,J,Q |K A Krize, List Poker, Joker Mince
vyhernt liniu Piky Srdce (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2

3 5 5 10 15 20 25 250 5

4 25 25 50 75 100 125 2500 20

5 100 | 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky
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V8etky vyhry sa poc€itaju zfava doprava, okrem symbolu ,Mince*(scatter). Symboly ,Mince® (scatter) nemusia byt
zoradené na vyhernej linii, ale m6zu byt rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,Joker* nahradza
akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,Mince“(scatter). Ak je vyhra dosiahnuta za
pomoci symbolu ,Joker* je vyhra uvedena vo vyhernej tabulke zdvojnasobené (neplati pre samotny symbol
wJoker®). Plati len najvysSia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na
hernom vklade a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,Mince* kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15
Feature hier, v ktorych sa vyhry prisludné jednotlivym vyhernym kombinédcidm symbolov uvedenych vo vyhernej
tabulke strojndsobuju. Stavka vo Feature hre je bezplatnd — volna. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni v3etkych
symbolov jednu z kombin4cii uvedenych vo vyhernej tabulke, bude prisluéna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, tak je
hazardna hra ukon¢ena a pokracuje dalSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je poget hazardnych hier vy&erpany.
V priebehu hier je mozné ziskat dalSie hry a o Ciastku ziskanu vo hazardnej hre uvedenu po ukonéeni hazardnej hry
na displeji VYHRA moze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na
displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnd hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stévka sa vykonéva na v3etkych 10-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardn hru.

11. LORD OF THE OCEAN

- je patvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazorené valce sa zaénl otacat, pricom zvolena Giastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov na 10,J,Q |K A Socha | Truhlica Morska Lord of the Brana
vyhernd liniu: panna Ocean (scatter)*
2 - - 5 5 5 10 -

3 5 5 30 30 40 100 2

4 25 40 100 100 400 1000 20

5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava. Symbol ,Brana“ (scatter) nahradi akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:
K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znézornenych valcov 3 a viac
symbolov ,Brana“(scatter) kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je
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bezplatna — volna. Na zaciatku hazardnej hry systém nahodne vyberie ,Feature® symbol. Symbol ,Brana“ nahradza
v hazardnej hre Feature akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,Feature“ symbolu. StlaCenim tlacidla
START sa zagne postupne objavovat véetkych 15 symbolov na hernom poli. Ak sa objavi vo vyhernom poli po
zobrazeni v8etkych 15 symbolov jedna z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli dostatoény podet ,Feature* symbolov, skopiruje
sa tento symbol na vSetky pozicie na prisluSnom valci a hrac ziska rovnaku vyhru, akoby valce s ,Feature® symbolmi
boli zoradené zlava doprava. Ak sa neobjavi po zobrazeni vSetkych 15-tich symbolov jedna z kombinécii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéena a pokraduje dalSou hazardnou hrou dovtedy, kym nie je
podet hazardnych hier vyCerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vetkych 15-tich symbolov kdekolvek v hernom poli tri
symboly ,Brana‘, ziskava hra¢ dalSich 10 Feature hier. O Ciastku ziskanu v hazardnej hre mdZze hra¢ hrat
v hazardnej hre alebo ju stlatenim tlacidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie je
mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu liniu.

Maximélna stavka je 50,00 € na jednu liniu.

Stévka sa vykonéva na v3etkych 10-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 250.500,-€ na jednu hazardni hru.

12. LUCKY LADY’S CHARM DELUXE

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, pri¢om zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu.

pocet Lienka,
symbolovna | 9 10,J,Q K, A Minca, Podkova | Zajacia Lucky Lady Ruky
vyhernd liniu: Stvorlistok ndzka | (Stastna dama) | (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2
3 5 5 10 15 20 25 250 5
4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa pocitaju zlava doprava, okrem symbolu ,Ruky” (scatter). Symboly ,Ruky” (scatter) nemusia byt
zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol’ ,Lucky lady*
nahradi akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,Ruky“. Ak je vyhra dosiahnuta za
pomoci symbolu Lucky lady*, je vyhra uvedena vo vyhernej tabulke zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol
,Lucky lady®). Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov
,Ruky“kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier, v ktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym
kombinaciam symbolov uvedenych v tabulke vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka vo Feature hre je bezplatna —
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volna. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabulke
bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon¢end a pokraCuje dalSou hazardnou
hrou dovtedy, kym nie je poet hazardnych hier vyCerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vietkych symbolov kdekolvek
v hernom poli 3 a viac symbolov ,ruky*, ziskava hrac dalSich 15 Feature hier. O Ciastku ziskant v hazardnej hre
uvedenu po ukonceni hazardnej hry na displeji VYHRA mdZze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlaenim
tlacidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00€

Stévka sa vykonéva na v3etkych 10-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 270.000,- € na jednu hazardni hru.

13. MAGIC 81 LINES
- je Stvorvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly na 27-mich vyhernych liniach a
Styri zhodné symboly na 81 vyhernych linii.

Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cel4 Giastka z pofa VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku celkovej stavky

pocet
symbolov na | CereSfa [ BAR citrén [ pomaran¢ | slivka hrozno melén e
vyhernd liniu
3 1 1 1 1 1 4 6 16
4 4 2 4 4 4 40 60 160

V$etky vyhry sa po€itaju zfava doprava. Symbol ,Magic 81“nahradza akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
anasobi vyhru x2, x4 alebo x8 podla po¢tu symbolov ,Magic 81 vo vyherne;j linii(1,2,3). Tri rovnaké symboly
vyhravaji na 27-mich vyhernych liniach a 4 rovnaké symboly vyhravaji na 81 vyhernych liniach: Plati len najvysSia
vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimélna stavka je 0,10 € na jednu hazardna hru.

Maximalna stavka je 50,00 € na jednu hazardnd hru.

Stavka sa vykonava na vsetkych 81 vyhernych linii naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 51.600,- € na jednu hazardni hru.

14. MEGA JOKER

- je patvalcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, prisom zvolena giastka
bude odpocitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po | zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
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sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéena. O Ciastku uvedend na displeji VYHRA méze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu:

podet symbolov Ceresfia, Citron, | Melon, Jahoda, Cervena 7 Mega Joker | Hviezda

na vyhernd liniu: | Slivka, Hrozno Hruska 24, 7" (scatter)*
Pomaran¢

3 4 8 20 20 40 4

4 20 40 60 80 200 20

5 100 160 240 400 2000 400

*Nésobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly ,Hviezdy“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mdbzu byt rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,Mega Joker* nahradi akykolvek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,Hviezda“. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernt liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 50,00 € na jednu hazardnu hru.

Stévka sa vykonéva na vSetkych 40-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 100.000,- € na jednu hazardn hru.

15. PLENTY OF FRUIT 20

- je patvalcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov Citrén, Slivka, Zvon 7 Wild Hviezda
na vyhernd liniu Ceresfia, Meldn (scatter)*
Pomaran¢
3 10 20 20 40 5
4 20 40 80 400 20
5 100 200 400 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa poCitaju zlava doprava okrem symbolu ,,Hviezda,* (scatter) Symboly ,Hviezda“ (scatter) nemusia
byt zoradené na vyhernej linii, ale mdzu byt rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. V hre sa nachadza 1
Specialny symbol. Jedna sa o symbol ,7 WILD*, ktory nahradza vSetky symboly okrem Scatter. Plati len najvy$Sia
vyhra na vyhernu liniu.
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Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stévka sa vykonéva na v3etkych 20-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 50.000,- € na jednu hazardnu hru.

16. PLENTY OF FRUIT 20 HOT

- je patvalcovéa hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu Z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukon¢ena. O Ciastku uvedend na displeji VYHRA méze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu;

pocet symbolov Citron, Slivka, Zvon 7 Wild Hviezda*
na vyherna liniu Ceresfia, Melén (scatter)
Pomaran¢
3 10 20 20 50 5
4 20 40 80 500 20
5 100 200 400 2000 500

*Nasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa po€itaju zlava doprava okrem symbolu scatter. Symboly ,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené
na vyhernej linii, ale mdzu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernu
liniu. V hre sa nachadza 1 Specialny symbol. Jedna sa o symbol ,,7 WILD", ktory nahradza vSetky symboly okrem
Scatter.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru; 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na v3etkych 20-tich liniach naraz

Najvyssia mozna vyhra je 100.000,- € na jednu hazardnu hru.

17. PLENTY OF FRUIT 40

- je patvalcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpocitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni, jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
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pocet symbolov Citrén, Slivka, Zvon 7 Wild Hviezda
na vyhernd liniu Ceresna, Melén (scatter)*
Pomarané
3 10 20 20 40 5
4 20 40 80 400 20
5 100 200 400 1000 500

*Néasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa poCitaju zfava doprava okrem symbolu scatter. Symboly ,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené
na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. V hre sa nachddza 1 Speciélny
symbol. Jedna sa o symbol ,7 WILD®, ktory nahradza vSetky symboly okrem Scatter. Plati len najvy$Sia vyhra na
vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vetkych 40-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 50.000,- € na jednu hazardnu hru.

18. ROARING FORTIES

- je péatvalcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet

symbolg)vl na F% tr;(;nr’agg’rgfigié HI\;IZZIgr?' Zvon e Hviezda [(scatter)*
vyhernu liniu

2 - - - 4 -

3 8 20 40 60 2

4 40 80 100 200 20

5 100 200 300 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly ,hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mdzu byt rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,WILD" nahradi akykolvek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,Hviezda“. Plati len najvySSia vyhra na vyhernu liniu:

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.
Maximélna stavka je 50,00 € na jednu hazardnd hru.
Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich liniach naraz.
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Najvyssia mozna vyhra je 50.000,- € na jednu hazardnu hru.

19. SIZZLING 6

- je Sestvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

podet Ceresna, Hviezda (scatter)*
symbolov na Citrén, Hrozno Meldn o
vyhernd liniu: Slivka,
Pomaran¢

3 5 10 20 40 -

4 10 20 40 80 3

5 25 50 100 250 10

6 100 300 600 5000 200

*Néasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa pocitaju zfava doprava okrem symbolu ,hviezda“(scatter). Symboly ,hviezda“ (scatter) nemusia byt
zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vsetkych Siestich valcoch. Symbol ,Joker* nahradi
akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,hviezda®. Plna obrazovka s rovnakymi
symbolmi ovocia (CereSne, citrén, pomarang, slivka) umoziuje nasobok celkovej stavky podla poétu ziskanych
symbolov: 12 symbolov - 40 nasobok , 15 symbolov — 100 nasobok, 18 symbolov — 1000 nasobok. Bonusové vyhry
a Scatter vyhry budu pripoCitané k vyhre. Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 55.000,- € na jednu hazardnu hru.

20. SIZZLING HOT

- je patvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpocitand zdispleja KREDIT. Ak wukazujd  opticky znézornené valce po zastaveni| jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
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pocet symbolov Ceredne Citrén, Slivka, Melén, Hozno Hviezda e
na vyhernd liniu Pomaran¢ (scatter)*
2 5 - - - -
3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

*Néasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa po€itaju zfava doprava (okrem Scatter). Symboly ,* (Scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej
linii, ale m6zu byt rozmiestnené rozne na v3etkych piatich valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernd liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru .

Maximalna stavka je 50,00 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 25.000,- € na jednu hazardnu hru.

21. SUPRA GEMS

- je Stvorvalcova hazardna hra s 25-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisané na displej VYHRA. Pred zahajenim dal3ej hazardnej hry
sa cel4 Giastka z pofa VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu.

Pocet X Krystal: Cereshia, BAR e T
symbolov na Pomarang, Citron, Slivka
vyhernd liniu:
3 12,5 25 100 150 400
4 50 100 1000 1500 4000

MM M

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (L. ,Cere$na“, ,citrén®, ,pomaranc
alebo ,slivka“) na v3etkych 25 liniach jedného elektronicky zobrazeného Stvorvalca, vyhra sa zdvojnasobi. Plati len
najvy$Sia vyhra na vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimélna stavka je 0,10 € na jednu hazardnd hru.

Maximalna stavka je 50,00 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vsetkych 25-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 10.000,- € na jednu hazardnu hru.

22. SUPRA HOT

- je Stvorvalcova hazardna hra s 25-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpocitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po | zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
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sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéena. O Ciastku uvedenu na displeji VYHRA méze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

Pocet X Cere$na, Pomarang, BAR o I
symbolov na Citrén, Slivka
vyhernd liniu:
3 12,5 25 100 150 400
4 50 100 1000 1500 4000

PPN X

V8etky vyhry sa pocitaju zfava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t]. ,Ceredia“, ,citrén®, ,pomarané
alebo ,slivka®) na v8etkych 25 liniach jedného elektronicky zobrazeného $tvorvalca, vyhra sa zdvojnasobi. . Plati
len najvy$Sia vyhra na vyhernd liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 50,00 € na jednu hazardnu hru.

Stévka sa vykondva na v3etkych 25-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 10.000,- € na jednu hazardnu hru.

23. THE MONEY GAME DELUXE

- je patvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombin4cif
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu.

pocet 9 10, K, A Minca Kufor s Bankovky | Hraé $
symbolov na Q,J bankovkami, Vrece (scatter
vyhern liniu s$ )
2 2 - - - 2 - 10 2
3 5 5 10 20 25 15 250 5
4 25 25 50 100 125 75 2500 20
5 100 | 100 | 125 400 750 250 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

V8etky vyhry okrem symbolu $ (Scatter) sa poditaju zfava doprava. V hre sa nachadzaju 2 $pecialne symboly. Jedna
sa o symbol ,$* ktory spusti The Money Game Feature a symbol ,Hrac“ ktory nahradza vSetky symboly okrem
symbolu ,$* a zdvojnasobuije vyhry pri nahradeni. . Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernd liniu.

Feature hry:
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K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov kdekolvek
aspon 3 symboly ,$“. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. VSetky vyhry
dosiahnuté vo Feature budd vynasobené x3. Ak sa v priebehu Feature hier opat objavi 3, alebo viac symbolov ,$,
obdrZi hra¢ dalSich 15 Feature hier, ktoré budu automaticky odohrané po skonceni prvych 15-tich hier. O Ciastku
ziskan( v hazardnej hre mdZe hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlacidia VEZMI VYHRU previest
na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozne aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY
START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10€

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00€

Stévka sa vykonéva na v3etkych 10-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardni hru.

24. ULTRA HOT

- jetrojvalcovéa hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena Ciastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cel4 Giastka z pofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat X na jednej vyhernej linii 5
3 krat ,Lceresia” na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,citron® na jednej vyhernej linii 40
3 krat Jomaranc¢* na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,slivka* na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,BAR* na jednej vyhernej linii 60
3 krat o na jednej vyhernej linii 200
3 krat W na jednej vyhernej linii 800

Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t]. ,Cere$na“, ,citrén“, ,pomarané
jedného elektronicky zobrazeného trojvalca, vyhra sa zdvojnasobi.

, alebo ,slivka“)-na vSetkych 5 liniach

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 2.000,- € na jednu hazardnu hru.

25. ALWAYS HOT

- jetrojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpocitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po —zastaveni —jednu
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z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu Z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéena. O Ciastku uvedend na displeji VYHRA méze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat ,Leresna‘ na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,citron® na jednej vyhernej linii 40
3 krat Jpomaranc¢* na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,Slivka*“ na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,hrozno* na jednej vyhernej linii 80
3 krat ,zvoncek* na jednej vyhernej linii 80
3 krat ,melon* na jednej vyhernej linii 100
3 krat y na jednej vyhernej linii 200
3 krat W7 na jednej vyhernej linii 300
Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru; 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardn( hru; 50,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 3.000,- € na jednu hazardnu hru.

26. AMAZON 'S DIAMONDS

- je patvalcova hazardna hra s 30-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mobze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

podet A K Q,J Puma Zelena | Modr | Cervena |Tmavovlas| Wild | Cervena
symbolov vila avila vila avila gula
na vyherna (scatter)*
liniu
2 - - - - - 6 4 15 -
3 4 2 6 8 8 10 10 60 -
4 10 8 15 20 20 20 20 300 -
5 20 15 25 40 30 50 45 1000 -
7 - - - - - - - - 2+8FH
8 - - - - - - - - 2+15FH
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. ¢ - r-r -t - ;- [ - [ - | - [2+30FH]
*Nasobok celkovej stavky.

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava. VSetky vyhry platia na zvolenych linidch okrem Scatter. Wild nahradza v3etky
symboly okrem Scatter symbolov. Plati iba najvysSia vyhra na zvolenu liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni na 2, 3 alebo 4 opticky znazornenych
sedem, osem alebo devat symbolov ,Cervena gula“ (scatter) kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 8, 15 alebo
30 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. Stladenim tlacidla START sa zagne postupne objavovat
vSetkych 15 symbolov na hernom poli. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii
uvedenych vo vyhernom plane (vid vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane,
je hazardna hra ukon&ena a pokracuje hrou dovtedy, kym nie je poCet hier vy&erpany. V priebehu hier nie je mozné
ziskat Feature hry a o &iastku ziskan( vo Feature hrach, uvedend po ukon&eni tejto hry na displeji VYHRA, mbze
hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlacidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka je 0,30 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 48 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vetkych 30-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardn hru.

27. BOOK OF RA MAGIC

- je péatvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter.

Pocgt symp QIQV ha 10,4, Q K, A Skarabeus| Socha Mumia Cestovatel Kniha®
vyhernt liniu (scatter)
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa poditaju zlava doprava. Symbol "Kniha" nahradi akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry.
Plati len najvysSia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:
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K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych 3 a viac symbolov
,Kniha“ (scatter) kdekofvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 Feature hier. Stvka vo Feature hre je bezplatna —
volna. Na zaCiatku hazardnej hry systém néhodne vyberie ,Feature® symbol. Symbol ,Kniha“ nahradza vo Feature
hrach akymkolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem ,Feature® symbolu. PoCas Feature-hier je mozné
Ziskat az 9 Feature symbolov. Stlagenim tlagidla START sa zac¢ne 5 optickych znazornenych valcov otacat. Ak
ukazuje po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhermom plane, bude prisludna
vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli dostatoény pocet ,Feature* symbolov,
skopiruje sa tento symbol na v3etky pozicie na prisludnom valci a hra¢ ziska rovnaku vyhru, akoby valce s ,Feature*
symbolmi boli zoradené zfava doprava. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombingcii uvedenych vo vyhernom
plane, je hazardna hra ukonc¢ena a pokracuje dalSou Feature hrou dovtedy, kym nie je poCet Feature hier vyCerpany.
Ak sa objavia po zastaveni vietkych symbolov kdekolvek vo vyhernom poli 3 symboly " Kniha", ziskava hra¢ dalSich
10 Feature hier. Vyherna tabulka vo Feature hrach zodpoveda stavke pri ktorej hra¢ ziskal Feature hry. O Giastku
ziskan vo Feature hrach a uveden( po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA méze hraé hrat v hazardnej hre
RIZIKO alebo ju stlagenim tlacidia VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardn( hru RIZIKO nie je mozné
aktivovat, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru; 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava vzdy na vetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 257.750,- € na jednu hazardnu hru.

28. COLUMBUS deluxe

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priéom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet 10
symbolov na J ' QK A Sextant | Nahrdelnik | Krafovna | Columbus
vyhernt liniu
2 5 5 5 10
3 5 10 15 25 50 100
4 20 40 75 100 200 1000
5 100 150 250 500 1000 5000

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava, okrem Scatter. V hre sa nachadza 1 Specialny symbol. Jedna sa o symbol
,Columbus*, ktory nahradza vSetky symboly, okrem symbolu “Lod*. Plati len najvysSia vyhra ha vyhernd liniu.

Feature hry:

K aktivacii hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly ,Lod* kdekolvek
na prvom, tretom a piatom valci. Hrac takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna.
StlaCenim tladidla START sa zacne 5 opticky znazornenych valcov otdCat. Ak ukazuju po zastaveni opticky

slovmatic@slovmatic.sk 02/68296 125 02/68296 155 www.slovmatic.sk
SLOV-MATIC, sr.o ICO: 17314712 28
Humenské namestie 1 DIC: 2020382045

851 07 Bratislava IC DPH: SK2020382045



SLOVMATIC

znazornené valce jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom plane (vid vyherné moznosti), bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je
hra ukoncena a pokraduje daldou hrou, kym nie je poCet hier vyerpany. Po¢as hier nemozno opéatovne ziskat dal$ie
Feature hry. O sumu ziskan( vo vSetkych hrach a sumu uveden po ukon&eni véetkych hier na displeji VYHRA mbze
hra¢ losovat v hazardnej hre s rizikom (stlaenim jedného z tladidiel RIZIKO) alebo ju stlaéenim tladidla VEZMI
VYHRU (popr. Dotykom obrazovky na policku VEZMI) previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je
mozné aktivovat, ak je hazardn4 hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stévka sa vykonéva na vSetkych 10-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 200.000 € na jednu hazardnu hru

29. DIAMOND WHEEL DELUXE

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazorené valce sa zadn(l otaéat, pri¢om zvolena Giastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cel4 Giastka z pofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov Citron, CereSna, Meldn, 7 Diamantové koleso
na vyhernd liniu Slivka, Pomaran¢ Hrozno (scatter)*

3 10 30 100 2

4 50 160 1000 10

5 150 600 5000 50

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry okrem Scatter sa poCitaju zlava doprava. Symboly ,Diamantové koleso® (scatter) nemusia byt
zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra
na vyherna liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov kdekolvek 3
a viac symbolov ,Diamantové koleso®. Hra¢ takto ziska 12 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna - volna.
Plati vyherna tabulka pre Feature hru. Na dvoch obrazovkach sa objavi velké koleso s réznymi symbolmi diamantov.
Koleso obsahuje 4 nevyherné polia Stladenim tiagidla START sa koleso rozto&i, a ked po zastaveni ukazuje horna
Sipka na modry diamant ziska hrac vyhru vo vyske 5-nasobku celkovej stavky. Ked po zastaveniukazuje-horna Sipka
na zlty diamant ziska hrac vyhru vo vySke 2-nasobku celkovej stavky. Ak padne Cerveny diamant, hrac si vyhru
vylosuije stlagenim tlagidla START z intervalu 10 a2 1000 nasobku celkovej stavky. V priebehu Feature hier je mozné
ziskat dalSie Feature hry, ak sa objavi symbol ,+3 FEATURE HRY*. O Ciastku ziskanu v hazardnej hre uvedenu po
ukonéeni hry na displeji VYHRA méze hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU
previest na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

slovmatic@slovmatic.sk 02/68296 125 02/68296 155 www.slovmatic.sk
SLOV-MATIC, sr.o ICO: 17314712 29
Humenské namestie 1 DIC: 2020382045

851 07 Bratislava IC DPH: SK2020382045



SLOVMATIC

Vyherna tabulka pre hazardnu hru FEATURE GAME

V tabulke je uvedeny nasobok celkovej stavky, pri ktorej ziskal hra¢ Feature Game.
Zlty diamant 2 - - - - - -
modry diamant 5 - - - - - .

Cerveny diamant

(RUBY CHANCE 10 | 20 | 50 | 100 | 200 | 500 1000
BONUS)

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stévka sa vykonéva na v3etkych 10-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

30. FREIBIER!

- je péatvalcova hra s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisané na displej VYHRA. Pred zahajenim dal3ej hazardnej hry
sa cel4 Giastka z pofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov | o) | J, K A Srdce, | Udené | Zensky | Sud*
na vyhernt liniu ’ D ' Praclik | koleno kroj (scatter)
3 5 5 10 10 15 20 1
4 10 15 20 25 30 50 2
5 30 | 40 50 100 125 250 10

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry okrem ,Scatter” platia zfava doprava. Wild nahradza vSetky symboly okrem,Scatter”. Plati len
najvy$Sia vyhra na vyhernu liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 a 5
symbolov ,Sud* (scatter) kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 12, 15 alebo 20 Feature hier, podla toho, Ci je
Feature hra spustena pomocou 3,4 alebo 5 symbolov ,Sud* (scatter). Stavka vo Feature hre je bezplatna - volna.
Symbol ,,Sud” (scatter) moze odstartovat bezplatni opatovni otacku. Hra€ ma moznost ziskat'vyssi poget symbolov
,»oud” (scatter) , maximalne 5. V hre sa nachadza 1 Speciélny symbol Freibier (Wild). Symbol Freibier (Wild) bude
dodany pri Feature hrach na valcoch 2,3 a 4. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu
z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na disple;
VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni véetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov-uvedenych vo
vyhernom plane, je hazardnad hra ukoncena a pokraCuje Feature hrou dovtedy, kym nie je pocet Feature hier
vyCerpany. V priebehu Feature hier nie je mozné ziskat Feature hry a o Ciastku ziskanu vo Feature hrach, uvedent
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po ukonceni tejto hry na displeji VYHRA, mdze hrad hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlacidla VEZMI
VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vetkych 50-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

31. FRUIT RUNNER

- jetrojvalcovad hazardné hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena Ciastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukondena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat ,melon* na jednej vyhernej linii 200
3 krat ,slivka* na jednej vyhernej linii 80
3 krat ,citron® na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,modré *** na jednej vyhernej linii 10
3 krat ,Zelené ** ¢ na jednej vyhernej linii 10
3 krat JTTTTT na jednej vyhernej linii 300
3 krat ,rozno* na jednej vyhernej linii 100
3 krat Jomarang* na jednej vyhernej linii 60
3 krat ,Lceresne” na jednej vyhernej linii 30

Bonusova hra:

Ak sa nachadza po odohrani valcovej hry bud na strednej vyhernej linii 3 symboly Hviezda v modrom alebo zelenom
poli, alebo na vSetkych poziciach obrazovky 9 symbolov Hviezda v modrom alebo zelenom poli, bude vyhra podia
vyherného planu pripisana na displej "Kredit" a aktivuje sa Fruit Runner Feature, kde hra¢ ziskava.1 alebo 5 volnych
otaCok. Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. Na hornej obrazovke sa nachadza vyherny plan a Bonusové
koleso. Na vonkajSom kruhu bonusového kola sa nachadza 11 vyhernych poli¢ok s ré6znymi vyhernymi sumami a
jedno policko "+3 BONUSOVE OTACKY". Plati vyhern4 tabulka zodpovedajtica stavke, pri ktorej hrag bonusové hry
ziskal. Bonusové kolo sa rozSiri na obe obrazovky. O iastku ziskanu v bonusovej hre uvedenu:po ukonceni
bonusovej hry na displeji VYHRA moze hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla VEZMIVYHRU
previest na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnd hru; 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.
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32. FRUIT-O-MATIC

- je péatvalcova hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoCitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuj  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu Z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéena. O Ciastku uvedend na displeji VYHRA méze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet Celre\?ha, Meldn, e Hviezda
symbolov na Citron, : Zvonec .
) S y Slivka (WILD) (scatter)
vyhernu liniu Pomaran¢
3 10 20 20 40 5
4 20 40 80 400 20
5 100 200 400 1000 500

*Néasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa pocitaju zfava doprava. Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mdzu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. V hre sa nachadza 1 Specialny symbol. Jedna sa o
symbol 7 (WILD), ktory nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou symbolu ,,Hviezda“. Plati len najvy$Sia
vyhra na vyhernd liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru; 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vetkych 40-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra v hazardnej hre je 50.000,- € na jednu hazardnu hru.

33. GALACTIC CHERRY

- je patvalcova hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu.z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

oGet symbolov na Xy «
pocet symbole Cere$ha Bar ol
vyhernu liniu
3 5 10 20
4 10 30 100
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| 5 | 50 | 150 | 500 |

V8etky vyhry platia zlava doprava. V hre sa nachadza 1 8peciélny symbol. Jedna sa o symbol ,Joker* (WILD), ktory
nahradza vSetky symboly s vynimkou symbolu ,,Koleso® (scatter). Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernu liniu.

Galactic Wheel Feature:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni na opticky znazornenych valcoch 5 symbolov
,Koleso“(scatter) kdekolvek v hernom poli. Diamantové symboly sa m6ézu nahodne premenit na symboly ,,Koleso®.
Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. Hra¢ takto ziska Feature koleso. Hracovi sa objavi v popredi koleso
a dostane koleso otacku. V priebehu Feature hier nie je mozné ziskat Feature hry a o Ciastku ziskanu vo Feature
hrach, uvedenu po ukonceni tejto hry na displeji VYHRA, méze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlaenim
tlacidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stévka sa vykonéva na vietkych 10-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

34. GOLDEN ARKII

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadnu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherné moznosti

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov na 10,J,Q K, A Skarabeus, Strazca Kniha Dobrodruzka
vyhernt liniu Magické oko (scatter)*
2 - - 5 5 - 10
3 5 5 30 40 2 100
4 25 40 100 400 20 1000
5 100 150 750 2000 200 5000

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry okrem symbolu Kniha (scatter) sa po€itaju zfava doprava. V hre sa nachadza 1 $pecialny symbol.
Jedna sa o symbol ,Kniha“, ktory spusti Golden Ark Feature a nahradza vSetky symboly. Plati len najvy$sia vyhra
na vyhernu liniu.

Feature hry:

Golden Ark Feature bude odStartovana, ak sa nachadzaju po zastaveni hry kdekolvek na opticky znazornenych
valcoch aspon tri symboly Kniha. Hraé takto ziska 10 Feature hier. Stavka vo Feature hre je bezplatna — volna. Na
zaCiatku Feature hier bude ndhodne zvoleny Feature symbol. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli dostatoény pocet
,Feature” symbolov (vid. Vyherné moznosti), skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom valci a hra¢
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ziska rovnaku vyhru akoby valce s ,Feature* symbolmi boli zoradené zlava doprava. Ak neukazuiju valce po zastaveni
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéend a pokraduje daldou
hazardnou hrou dovtedy, kym nie je poget hazardnych hier vyCerpany. Pocas Feature hier mozno ziskat dalSie
Feature hry, ak hra¢ opét dosiahne poCas Feature tri alebo viac symbolov Kniha. O €iastku ziskant v hazardnej hre
Feature uvedend po ukon&eni hazardnej hry Feature na displeji VYHRA mdze hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO
alebo ju stladenim tlacidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie je mozné aktivovat,
ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na v3etkych 10-tich liniach naraz

Najvyssia mozna vyhra je 250.500,- € na jednu hazardnu hru.

35. HELENA

- je péatvalcovéa hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena Ciastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cel4 Siastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O Giastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

podet symbolov | 10,J, Q 9 A, K |Naramok| Vaza, Menelaus, Paris Helena Sinko
na vyhernd liniu: tanier (wild) | (scatter)*
2 - 2 - - - 2 10 2
3 5 5 5 15 10 25 200 5
4 25 25 50 100 75 150 2000 20
5 100 100 125 500 250 750 10000 100

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry okrem Scatter platia zfava doprava. Symbol Wild "Helena" nahradi akykolvek symbol potrebny k
dosiahnutiu vyhry, okrem Scatter ,SInko*“. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernu liniu.

Ak sa vo vyhernej linii nachadza symbol Wild ,,Helena“ , vyhry su dvojnasobné.(neplati pre samotny symbol Wild
,,Helena")

Feature hry:

K aktivacii dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov /,SInko*
kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier a vyhry su strojnasobené. Stavka vo Feature hre je
bezplatna — volna. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernej tabulke bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych
symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je Feature hra ukoncena a pokracuje dalSou
Feature hrou dovtedy, kym nie je poCet Feature hier vyCerpany. V priebehu Feature hier je mozné ziskat dalSie
Feature Hry. O &iastku ziskanu vo Feature hrach a uvedend po ukonéeni Feature hier na displeji VYHRA moze hraé
hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardn4 hru
RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.
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Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50 €

Stévka sa vykonéva na vsetkych 10-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardni hru.

36. LUCKY LADY'S CHARM DELUXE 6
- je patvalcova hazardna hra s moznostou pripojenia Siesteho valca s 10-timi vyhernymi liniami. Pri aktivnej
funkcii Extra Bet je aktivnych 6 valcov a vs&dza sa na dva az Sest zhodnych symbolov v desiatich vyhernych
liniach.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena Ciastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter — pri 5 aktivnych valcoch

Pocetsymbolov | 4o ) o ko | 9 | pogkova | StVoristok, [ Lienka, 1) o Ruky”
na vyhernd liniu minca zajaCia ndzka (scatter)
2 - - 2 - - 2 10 2
3 5 10 5 20 15 25 250 5
4 25 50 25 100 75 125 2500 20
5 100 125 100 400 250 750 9000 500
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu, s vynimkou symbolu Scatter — pri 6 aktivnych valcoch
Poégt sympqlqv 104Q KA 9 Podkova étvorlistok, .Lignkal,v Lucky lady|  Ruky*
na vyhernd liniu minca | zajaCia ndzka (scatter)
2 - - 1 - - 1 5 1
3 25 5 2,5 10 75 12,5 125 25
4 12,5 25 12,50 50 37,50 62,50 1250 10
5 50 62,50 50 200 125 375 4500 250
6 150 250 150 750 500 5000 10000 750

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava, okrem symbolu ,Ruky” (scatter). Symboly ,Ruky” (scatter) nemusia byt
zoradené na vyherngj linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,Lucky lady*
nahradi akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,Ruky“. Ak je-vyhra dosiahnuta za
pomoci symbolu ,Lucky lady®, je vyhra uvedena vo vyhernej tabulke zdvojnasobena (neplati-pre samotny symbol
,Lucky lady*). Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernd liniu.

EXTRABET FEATURE
K aktivacii tejto hry dojde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojnasobi
stavka na hazardnu hru, uplatnia sa vyherné pomery pri Siestich valcoch zaroven sa uvedie do hry Siesty valec.
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Feature hry:

K aktivacii hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov
;Ruky*“kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 Feature hier, v ktorych sa vyhry prisludné jednotlivym vyhernym
kombin&ciam symbolov uvedenych v tabulke Vyherné moznosti strojnasobuju. Stavka vo Feature hre je bezplatna —
volna. Pri aktivnom EXTRABET sa vetky dosiahnuté vyhry poCas Feature hier $estnasobuiju. Ak ukazuje herné pole
po zobrazeni vetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabulke bude prislusna vyhra pripisana
na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vdetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne, je Feature hra ukonéena a pokracuje dalSou Feature hrou dovtedy, kym nie je pocet
Feature hier vyCerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych symbolov kdekolvek v hernom poli 3 a viac symbolov
Juky®, ziskava hra¢ dalie Feature hry. O Ciastku ziskanu vo Feature hre uvedenu po ukonéeni Feature hry na
displeji VYHRA mdzZe hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na disple;
KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardné hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnd hru: 0,20 € pri aktivnom EXTRA BET/ 0,10 € neaktivnom EXTRA BET
Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 40,00 € pri aktivnom EXTRA BET/ 20 € neaktivnom EXTRA BET
Stévka sa vykonéva na v3etkych 10-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra pri aktivnom EXTRA BET je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.
Najvyssia mozna vyhra pri neaktivnom EXTRA BET je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

37. RIVER QUEEN

- je péatvalcova hra s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujl valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukonéena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

Pocet symbolov Zetony, Ly , River Queen
na vyhe);nej linii; 9,10,J.Q KA Hracie kgcky Karty Hra¢ Dama (scatter)*
3 4 8 16 20 40 60 2
4 20 40 60 80 100 200 20
5 100 160 200 300 400 1000 200

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa po€itaju zfava doprava. Symboly "River Queen" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii,
ale mozu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol "Dama" (WILD) nahradi akykolvek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu "River Queen" (scatter). Plati len najvysSia vyhra na-vyhernu
liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hry dochéadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na pocte vsadenych linii) 3, 4 alebo 5 symbolov "River Queen" kdekolvek v hernom poali. Hra¢ takto ziska
10 Feature hier, pogas ktorych spustajuce symboly "River Queen" zostanu na svojich valcoch, rozsiria sa vzdy na
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dve pozicie na valci a v rdmci kazdej Feature hry sa ndhodne posunu nahor alebo dolu. Stavka vo Feature hre je
bezplatna — volna. Symbol "River Queen" nahradza pocas Feature hier vetky symboly. Stladenim tlacidla START
sa zaCne 5 opticky znazornenych valcov otacat. Ak ukazuju po zastaveni opticky znézornené valce jednu z
kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid vyherné moznosti), bude prislu$na vyhra pripisana na displej VYHRA.
Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hra ukonéena a pokracuje
dalSou Feature hrou kym nie je poCet Feature hier vy€erpany. Po¢as Feature hier nemoZno opéatovne ziskat dalSie
Feature hry. O sumu ziskanu vo vSetkych Feature hrach a sumu uvedenu po ukonceni vsetkych Feature hier na
displeji VYHRA mdZe hrac losovat v hazardnej hre s rizikom (stlacenim jedného z tlaidiel RIZIKO) alebo ju stlacenim
tlagidla VEZMI VYHRU (popr. Dotykom obrazovky na poligku VEZMI) previest na displej KREDIT. Hazardna hru
RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,25 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50 €

Stévka sa vykonéva na v3etkych 50-tich vyhernych liniach.

Najvyssia mozna vyhra v hazardnej hre je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

38. ROARING WILDS

- je péatvalcova hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaén( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry
sa cel4 Giastka z pofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

poéelt Symlele.JV na | Citrén, C(vereé_ﬁa, Hrozpo, Zvon 7 Hviezda
vyhernd liniu Pomarang, Slivka Meldn " (scatter)*
2 - - - 4 -
3 8 20 40 60 2
4 40 80 100 200 20
5 100 200 300 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava, okrem symbolu ,Hviezda“(scatter). Symboly ,Hviezda“ (scatter) nemusia
byt zoradené na vyherngj linii, ale méZu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,WILD"
nahradi akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,hviezda®“. Plati len najvySSia vyhra na
vyhernu liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru; 50 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 50.000.,- € na jednu hazardnu hru.
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39. SIZZLING GOLD

- je patvalcova hazardné hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka:

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

podet symbolov 5, Citron, Slivka, | Jahoda, Melon, | Hviezda* P
; e Ceresne ; ol
na vyhernej linii: Pomaran¢ Hrozno (scatter)
2 5 - - - -
3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

*Nasobok celkovej stavky

VSetky vyhry sa pocitaju zfava doprava. Symboly “Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale
mdzu byt rozmiestnené rézne na vietkych piatich valcoch. Symbol ,7* sa pocita zfava doprava, sprava dofava a pri
troch symboloch na linii plati aj kombinacia uprostred. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernd liniu.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru; 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na 5-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra v hazardnej hre je 50.500,- € na jednu hazardni hru.

40. SIZZLING HOT CLASSIC

- je patvalcova hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim daléej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombinAcii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka:

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov X, Citrén, Slivka, , Hviezda* .
; o CereSne . Meldn, Hrozno ol
na vyhernej linii: Pomaran¢ (scatter)
2 5 - - - -
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3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

*Néasobok celkovej stavky

V8etky vyhry sa pocitaju zfava doprava, okrem symbolu ,Hviezda® (scatter). Plati len najvy38ia vyhra na vyhernu
liniu.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 25.000,- € na jednu hazardnu hru.

41. TREASURE CHESTS

- jepétvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardn4 hra sa za&ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn( otacat, priom zvolena &iastka
bude odpoCitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahéjenim dalSej hazardnej hry
sa cela Giastka z pofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu Z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena. O Ciastku uvedent na displeji VYHRA méze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

Pocet symbolov na X BAR 7
vyhernd liniu:
3 5 10 20
5 10 20 100
4 50 100 500

VSetky vyhry okrem symbolu ,Truhlica“ (scatter) sa poitaju zfava doprava. Symbol ,Wild“ nahradza vSetky symboly
okrem symbolu ,Truhlica“ (scatter). Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernd liniu.

Treasure Chest Feature:

K aktivacii hazardnej hry dochadza ak sa nachadza po zastaveni hry na kazdom z piatich opticky zndzornenych
valcoch vzdy jeden symbol ,fruhlica“. Hrac si dotykom vyberie jednu z truhiel a ziska tak 5-25 Feature hier, alebo
Mystery Chests Bonus. O pocet Feature hier mbze hrac losovat maximalne do 30 Feature hier. Plati vyhernatabulka
zodpovedajlica stavke, pri ktorej hra¢ bonusové hry ziskal. Ak sa po€as Treasure Chests Feature hier objavi'symbol
s oznaCenim DOUBLE a stane sa suéastou vyhry, je potom tato vyhra zdvojnasobena.

Sucastou Treasure Chests Feature je Mystery Chests Bonus, ktory hraé ziska, ak si namiesto poctu-Feature hier
vylosuje napis Mystery Chests Bonus. Na obrazovke sa objavi 15 symbolov ,Truhlica“. Hra¢ dotykom postupne
vybera jednu truhlu za druhou, az dovtedy, kym sa mu nepodari ziskat bud tri zlaté , alebo tri strieborné, alebo tri
bronzové mince, aby tak ziskal bud Zlaty, Strieborny alebo Bronzovy poklad. PoCiatoéna hodnota pokladov je ako
nasobok vkladu (bronzovy 50-nasobok, strieborny 100-nasobok, zlaty 500-nasobok). Kazda hodnota pokladov sa
zvySuje o percento z celkového vkladu do hry.
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Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernej tabulke
bude prisludna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, je bonusova hra ukonéena a pokraéuje dalou bonusovou hrou dovtedy, kym nie je
podet bonusovych hier vyCerpany. O &iastku ziskanl v bonusovej hre uvedent po ukonéeni bonusovej hry na displeji
VYHRA méZe hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na disple;
KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardné hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimélna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stévka sa vykonéva na v3etkych 10-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardn hru.

42. ULTRA STAR

- jetrojvalcové hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénu otacat, priom zvolena Ciastka
bude odpoCitana zdispleja KREDIT. Ak ukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vyhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisané na displej VYHRA. Pred zah&jenim dalSej hazardnej hry
sa cela ciastka z pofa VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu Z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena. O Ciastku uvedend na displeji VYHRA méze
hrac hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

3 krat ,ceresne” na jednej vyhernej linii 20
3 krat ,citrény* na jednej vyhernej linii 20
3 krat Jomaranée* na jednej vyhernej linii 25
3 krat ,slivka* na jednej vyhernej linii 25
3 krat ,rozno* na jednej vyhernej linii 75
3 krat ,melén” na jednej vyhernej linii 100
3 krat ,Zvoncek" na jednej vyhernej linii 250
3 krat W7 na jednej vyhernej linii 500

Feature hra:

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky zndzornenych valcov.jeden symbol
,HVIEZDA* zobrazuje sa iba na 2. valci. Symbol ,HVIEZDA" sa rozSiruje na vSetky pozicie tohto valca a podrzi
tento valec na jedno otogenie ostatnych valcov, pricom ,HVIEZDA® nahradza vSetky symboly. Symbol ,Hviezda“
nahradza vo FEATURE hre akykolvek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Ak neukazujd valce po zastaveni
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon¢ené a pokraéuje dalSou
Feature-hrou v pripade, ak sa objavi dal$i symbol hviezdy opét iba na 2. valci. O Ciastku ziskanvo FEATURE hre
uvedent po ukonéeni FEATURE hry na displeji VYHRA mdze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo'ju stlagenim
tlacidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnu hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna
hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50 €
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Stavka sa vykonava na 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardnu hru.

43. WHEELRIDER

- je péatvalcova hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zagina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zadn otacat, pricom zvolena &iastka
bude odpoéitana zdispleja KREDIT. Ak wukazuju  opticky znazornené valce po zastaveni jednu
z vjhernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry
sa cela Giastka z pola VYHRA prevedie do pofa KREDIT. Ak neukazujli valce po zastaveni jednu z kombin4cii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedenu na displeji VYHRA mbze
hrac hrat' v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vySka nasobku stavky na liniu:

podet symbolov cherry, C|tr(v)n, melén, .
, Y pomaranc, ol
na vyhernd liniu slivka zvonec
3 10 30 100
4 50 150 1000
5 150 600 5000

V8etky vyhry (okrem Scatter) platia zfava doprava. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernd liniu.

Feature hry:

K aktivacii tejto hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3, 4 alebo 5 symbolov
"Ruza" (scatter) kdekolvek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 1, 2 alebo 3 Feature hry, podfa toho, ¢i je hra spustena
pomocou 3,4 alebo 5 symbolov ,,Ruza“ (scatter). Stavka vo Feature hre je bezplatna — volnha. Podla poctu vyhranych
Feature hier , ma moznost vytoCit si na kolese finanént vyhru (20,30,40,50,60,70,80,100,200-nasobok celkového
vkladu do hry) , alebo +2 Feature hry.

O sumu ziskant vo vaetkych Feature hrach a sumu uvedent po ukongeni véetkych Feature hier na displeji VYHRA
mdze hrac losovat v hazardnej hre s rizikom (stlaéenim jedného z tlacidiel RIZIKO) alebo ju stlacenim tladidla VEZMI
VYHRU (popr. Dotykom obrazovky na poligku VEZMI) previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je
mozZné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru; 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 50,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 200.000,- € na jednu hazardnu hru

Hazardna hra RIZIKO pre program Magic Games Premium HD

Hrac si vybera Cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualnavyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moze previest vyhru do
kreditu, alebo mdze rovnakym spdsobom pokracovat v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial neprehra alebo pokial
by vyhra nepresiahla 2000€. Hazardnu hru RIZIKO si hra¢ v nastaveniach moze deaktivovat.
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