HERNY PLAN

hazardnych hier na terminaloch videohier prevadzkovanych v kasine

SYNOT VLT BLACK&WIHITE

Prevadzkovatel: SLOV-MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

1. Zakladné ustanovenia

1.

Systém videohier prevadzkovany v kasine SYNOT VLT SYSTEM tvoria tieto zdkladné sucasti: centrdlny server - server
prevadzkovatela (dalej len CS), koncové zariadenia — termindly videohier (dalej len terminaly), obsluzné stanice
umoznujuce online pristup i monitorovanie systému (back office aplikacia PITBOSS) a elektronické komunikacné
siete. Do systému mozu byt zapojené i samoobsluzné overovacie terminaly s centralnou kasou.

Systém videohier umoznuje prostrednictvom terminalov hranie videohier. Terminaly su obsluhované samotnym
hracom, pricom nad priebehom hazardnej hry je prostrednictvom CS umoznena stdla kontrola prevadzkovatelom,
pripadne tiez Uradom pre regulaciu hazardnych hier (dalej len URHH).

Ak je dana moznost v systéme prevadzkovatelom povolend a aktivovand, tak systém videohier moéZze aj umozriovat
(podla nastavenia systému) vyplatu hotovosti pomocou samoobsluznych overovacich terminalov s centralnou kasou,
Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier rozhoduje o vysledku hazardnej hry vyluéne ndhoda na zaklade
udajov z overeného generatora ndhodnych Cisiel. Vyherné kombinacie Zzrebuje CS.

CS eviduje, ukladd a chrani vsetky Udaje v zmysle vyhlasky MF SR ¢. 142/2019 MF SR.

Hranie na terminaloch je povolené len pocas otvaracich hodin kasina, kde je termindl umiestneny a to len osobdm
starS$im ako 18 rokov. Zamestnancom spolo¢nosti prevadzkovatela je hranie na termindloch zakazané.

Termindly umoznuju prerusenie hazardnej hry, bez moznosti zacat novd hazardnd hru, pri ich poruche, alebo
odpojeni od CS a zaroven pripisanie vyhry, ak bola dosiahnutd pred prerusenim hrania hazardnej hry, alebo vratenie
vkladu po preruseni hazardnej hry. Pri poruche terminalu spésobenej hra¢om, vklady do hazardnej hry prepadaju v
prospech spoloc¢nosti prevadzkovatela. Pri poruche terminalu nesp6sobenej hraéom, su vklady do hazardnej hry
vratené.

Hra¢ spustenim hazardnej hry stlagenim tlac¢idla START na terminali potvrdzuje, 7e sa zoznamil s tymto hernym
planom ariadi sa nim. Pri sporoch ohladne vysledku hazardnej hry sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozna tento
herny plan, pripadne, Ze si ho zle vylozZil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spolo¢nost prevadzkovatela
v stginnosti s URHH.

Neregistrovany hra¢ je hrac, ktory splnil podmienky Ucasti na hazardnej hre amodze hrat hazardné hry
prostrednictvom terminalov.

2. Ako hrat na terminali

1.

Hrac¢ uskutocni vklad do terminalu (navySenie kreditu) vlozenim prislusnych minci, bankoviek, alebo méze vklad
previest nacitanim nepreplatenej potvrdenky.

Terminal prijima hotovost v minciach: 50 eurocentov, 1 € a 2 € (ak na terminali nie su jednotlivé mince alebo cely
akceptor minci deaktivované/y) a v bankovkach: 5, 10, 20, 50, 100, 200 a 500 € (ak na termindli nie su jednotlivé
bankovky alebo cely akceptor bankoviek deaktivované/y).

Po vloZeni hotovosti alebo nacitani nepreplatenej potvrdenky do terminalu sa takto navySeny kredit zobrazi bielou
farbou (penazny kredit).

Hra¢ si dotykom na obrazovke terminalu alebo tla¢idlami CIERNA, CERVENA a START vyberd hazardnu hru z hlavného
MENU terminalu.

Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou a zakladnymi informaciami o hazardnej hre, stavom kreditu a
vySkou stavky.

Hra¢ si moze preditat pravidla hazardnej hry stladenim tlacidla NAVOD, ? alebo INFO.

Kazda hazardna hra sa hra podla dalej uvedenych pravidiel uréenych spolo¢nostou prevadzkovatela.

Stavka do kazdej hazardnej hry méze byt v rozsahu 0,10 € az 100 €. Minimalna stavka moze byt aj vyssia ako 0,10 €
alebo maximalna stavka moze byt nizsia ako 100 € (podla nastavenia v systéme), ale len z rozsahu 0,10 € aZz 100 €.
Vsetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre danu hazardnu hru a stavku. Vyherné tabulky su zobrazené na
obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. VSetky vyhry vo vyhernych
tabulkach sd udavané pre Standardné hazardné hry. To znamena, Ze neuddvaju zmeny vyhry a bonusu pri
bonusovych hrach.

3. Vyplacanie vyhier alebo zostatku kreditu

1.

Hrac si vytlaci potvrdenku, ktoru:
a) sida preplatit u obsluhy kasina,
b) alebo si sdm preplati cez samoobsluZny overovaci terminal s centralnou kasou (ak je do systému pripojeny).
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Potvrdenka je overovana na CS podla ¢iarového kddu vytlaceného na potvrdenke:

a) obsluhou kasina prostrednictvom terminalu v kasine,

b) alebo samoobsluznym overovacim terminalom s centralnou kasou.

Platnost potvrdenky (lehota na uplatnenie naroku na vyhru alebo vyplatenie zostatku kreditu) je 30 dni.

Po overeni a potvrdeni platnosti potvrdenky bude vyhra vyplatena podla nasledujicich pravidiel:

a) vyhra presahujica limit podla § 4 zdkona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni neskorsich
predpisov, a ak tato vyhra pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym prevodom na bankovy
Ucet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy uéet, ktory si vyherca uréi. Vyhra bude vyplatena do 5
pracovnych dni odo dria uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel Ziadnym sp6sobom nezodpoveda za Skody,
ktoré vzniknu vyhercovi tym, Ze urcil bankovy Gcet, na ktory ma byt vyplatend vyhra Ucet, ktory nie je jeho Gétom,
alebo sa pri zaddvani cisla bankového uctu pomylil,

b) vyhra nepresahujuca limit podla predchadzajuceho bodu sa vyplaca okamzite v hotovosti, pokial je v pokladni
dostatok financnych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatend do 5 pracovnych dni
odo dnia vystavenia tohto dokladu,

c) pokial nie je mozné z technickych alebo inych dévodov vyplatit vyhru alebo zostatok kreditu ihned' (hlavne pri
podozreni z podvodu, pri podozreni z manipuldcie so zariadenim, pri podozreni na poruchu zariadenia alebo
z dévodu vykondvania starostlivosti voci hracovi v zmysle zakona ¢. 297/2008 Z. z. o ochrane pred legalizaciou
prijmov z trestnej ¢innosti a o ochrane pred financovanim terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zakonov),
vystavi obsluha kasina na mieste potvrdenie o ndroku na vyhru alebo na vyplatenie zostatku kreditu a dalsi
postup bude predmetom skimania prevadzkovatela. Prevadzkovatel (alebo jeho zastupca) da hracovi vyjadrenie
o vyplateni, ¢i nevyplateni, vyhry alebo zostatku kreditu najneskér do 5 pracovnych dni od vystavenia potvrdenia.
Nadalej sa postupuje pri vyplateni vyhry alebo zostatku kreditu v zmysle zékona ¢. 30/2019 Z. z. o hazardnych
hrach a o zmene a doplneni niektorych zdkonov v platnom zneni.

Vyhry alebo zostatok kreditu bez platnej potvrdenky nemozu byt vyplatené.

Chybné potvrdenky sa povaZzuju za neplatné a nemozu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky zmenené

alebo upravené, necitatelné alebo nevytlacené terminalom.

Vyhra je neplatna v pripadoch:

a) ked systém videohier v dosledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, Ze tento narok
podla herného planu nemal vznikndt,

b) alebo ked systém videohier v dosledku neopravneného zasahu do hardvéru alebo softvéru vykdazal vznik naroku
na vyhru napriek tomu, Ze tento narok podla herného planu nemal vzniknut.

4. Reklamacie

1.

6.

Ak hracovi nebola vyplatena vyhra alebo zostatok kreditu, alebo ak nastala ind sporna skuto¢nost, méze hra¢ do 15
dni odo dnia uplynutia lehoty na uplatnenie naroku na vyhru uvedenej v ustanoveni ¢lanku ¢. 3. Vypldcanie vyhier
alebo zostatku kreditu tohto herného planu alebo do 15 dni odo dnia, kedy nastala ind sporna skutoc¢nost, uplatnit
reklamdciu pisomne doporucenym listom na adresu sidla prevadzkovatela.

Datumom rozhodujucim pre posudenie splnenia lehoty na podanie reklamdcie je podaci ddtum posStovej peciatky na
liste, ktorym bola reklamacia uplatnena.

V reklamécii musi hrac uviest adresu pre dorucenie odpovede tak, aby mu mohla byt doru¢ena do vlastnych ruk,
nazov a adresu kasina, v ktorej nastala sporna skuto€nost, presny popis javu a presny datum a Cas, kedy nastala
sporna skutocnost.

Vysledok vybavenia reklamacie prevadzkovatel pisomne oznami podla bodu €. 5 a €. 6 tohto ¢lanku herného planu
priamo hracovi do 15 dni od dorucenia reklamacie.

Pokial prevadzkovatel reklamacii Uplne vyhovie, vykona vysporiadanie alebo iny hracom poZadovany ukon, pricom
o tejto skutocnosti pisomne informuje hraca doporucenym listom zaslanym hracovi do vlastnych ruk.

Pokial prevadzkovatel reklamacii nevyhovie, ozndmi tuto skutoénost hracovi so struénym odovodnenim
doporucenym listom zaslanym hracovi do vlastnych ruk.

5. Popis terminalu

Informacné pole:

KREDIT penazny (biela farba) - zobrazuje aktualnu sumu vsetkych vloZzenych penaznych prostriedkov (bankovky,
mince, nacitané nepreplatené potvrdenky).

VYHRA: suma ziskanych vyhier z hazardnej hry.

STAVKA (BET): aktudlna stavka do hazardnej hry.

INFORMACNE POLE: zobrazenie informdcii o hazardnej hre.

Ovlddacie prvky na dotykovej obrazovke a ovlddacie tlacidla:

MENU, SPAT: odchod z hazardnej hry spat do MENU terminalu.

AUTOSTART: spustenie alebo zastavenie automatického hrania hazardnej hry do vy&erpania kreditu.

Strana 21z 38 SYNOT VLT BLACK&WHITE verzia: 19.0_skc



STAVKA (BET): nastavenie stavky do hazardnej hry.
START: spustenie hazardnej hry.
MAX.STAVKA: nastavenie najvy$éej stavky do hazardnej hry (v zavislosti od nastavenia v systéme).
LiNIA: nastavenie poctu aktivnych linii v hazardnej hre.
CIERNA, CERVENA: vyber &iernej alebo ¢ervenej karty v nasobenej hazardnej hre ,RISK“.
6. Zoznam vsetkych hazardnych hier
Ikony vSetkych volitelnych hazardnych hier st zobrazené v hlavhom MENU. Konkrétnu hru si hra¢ moze spustit
dotykom na ikonu danej hazardnej hry alebo pomocou tlacidiel CIERNA, CERVENA (oznacenie) a START (spustenie).
Program SYNOT VLT BLACK&WIHITE obsahuje nasledujice hazardné hry:

Burning Sevens Fireworx Princess Of Asia
Galaxy X Devil Riders Starstreak

Lucky Casino Deluxe Joker's High Wild valley

Wild Crystals Hells Bells Unlimited Freezing Hot

Win Respin Crazy Fruits Hot Frenzy 40
Reel Horror Double Fortune Lightning Fruits 2
World of Weapons Lost City Roulette Il
Jewel Win Forest Of Light

Magic Stars 81 Zero Hill

7. Zaverecné ustanovenia
1. Prevadzkovatel moze po predchadzajicom sthlase URHH vydat zmeny alebo doplinky k tomuto hernému planu.
2. Prevadzkovatel méze deaktivovat schvéalend hazardnd hru alebo prémiovi hazardnu hru ,JACKPOT” bez Upravy
herného planu.
3. Tento herny plan nadobuda platnost diiom 14.12.2023.

SYNOT VLT BLACK&WHITE

Burning Sevens

,Burning Sevens” je hazardna hra s 3 valcami, so Styrmi symbolmi na strednom valci i tromi symbolmi na 1. a 3. valci a 36
vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna hra obsahuje 8 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 40 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlom , STAVKA“ v spodnej €asti obrazovky. Nastavenie stavky
sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa zahajuje stlaenim tlacidla ,START“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaéeni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reZim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ stladi tla¢idlo ,STOP AUTOPLAY* alebo opit tlacidlo ,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Prvy a treti valec maju zhodne po 3 symboloch, prostredny valec ma 4 symboly. Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava
doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 3x
7 Sedmicka 100x
BAR Bar 20x
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@ Meldn 10x
@ Hrozno 8x
O Pomaranc 6X
Q Citron 4x
& Ceredne 2x
Joker i
(divoky symbol)

Divoky symbol
Divoky symbol ,, Joker” sa vyskytuje iba na prostrednom valci a zaroven nahrddza na prostrednom valci vSetky ostatné
symboly. Ak je divoky symbol sticastou vyhry, tak budu vietky symboly na prostrednom valci nahradené divokym
symbolom.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier , Jackpot”.

Lucky Casino DELUXE

,Lucky Casino DELUXE” je hazardna hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje
13 r6znych symbolov vratane divokého symbolu a symbolu ,Bonus” (scatter).
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 51 200 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vy$ku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky
sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa zahajuje stlaenim tla¢idla ,START“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reZim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opit tlagidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vZdy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
_Symbol_ Nazov 5x 4 x 3 x
@-‘ Kasino 500x 50x 12x
Ruleta 150x 20x 10x
/@ Es4 60x 16x 8x
_ Zetény 40x 14x 7%
@ Dolar 30x 12x 6x
i'cc;/ Sedmicky 25x 10x 5x
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A K 15x 6x 4x

Q,J 10x ax 2x

Bonus

25 volnych otdcok | 10 volnych otdcok | 5 volnych otacok
(scatter) voiny voiny voiny

Kocka
(scatter)

A Wild

Al - - -
v

Toop (divoky symbol)

Divoky symbol

J._ Divoky symbol nahradza vSetky symboly s vynimkou symbolu ,Bonus“ a symbolu , Kocky*“.
(W)
Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”
- = Ak hra¢ dostane pocas hazardnej hry 3 a viac bonus symbolov (vyhra je platnd bez ohladu na poziciu tychto
iDPonusd . . iy , , , , , - vl . . "
=== symbolov na valci) potom je hrac opravneny hrat bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky.
Bonusova hazardnd hra ,, Kocky”

2. Ak sa priakejkolvek vyhre objavi na valcoch najmenej jedna kocka, potom sa spusti bonusova hazardna hra , Kocky“.

@ Kocky sa roztocia a su¢tom padnutych Cisiel sa vynasobi povodna vyhra.
Priklad: (Pévodna vyhra) x (sucet padnutych Cisiel na kockach) = Nova vyhra
200x 11 =2200

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier , Jackpot”.

Galaxy X

,Galaxy X“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a az 243 vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna hra
obsahuje 9 ré6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 45 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlagidlom , STAVKA“ v spodnej €asti obrazovky. Nastavenie stavky
sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa zahajuje stlaenim tlacidla ,START“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reZim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ stladi tla¢idlo ,STOP AUTOPLAY* alebo opit tlacidlo ,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vZdy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x | 4x 5 x
X 10x | 20x | 150x
BAR 8x | 15x | 50x
Meldn 6x | 10x | 25x
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Hrozno 5x 8x 20x
Slivka 4x 6x 15x
Pomaranc¢ 4x 6x 15x

Citron, Cere$ne | 2x | 4x | 10x

Joker
(divoky symbol)

U
@@00@3

Divoky symbol
@ Divoky symbol nahradza vsetky symboly.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier , Jackpot”.

Wild Crystals

,Wild Crystals” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 11
roznych symbolov vratane divokych symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 75 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vy$ku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky
sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa zahajuje stlaenim tla¢idla ,START.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vkladd do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlagidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardnd hra

- hraé stladi tla¢idlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opit tlagidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x 4 x 5 x

< Hviezda 10x | 20x | 150
I

PR
Slivka, Pomaranc | 4x 6X 15x
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Melon 8x 15x 50x

Hrozno 6x 10x 25x

Hruska 5x 8x 20x




Citrén, Ceresne 2X 4x 10x

Wild x5
(divoky symbol)
Wild x3
(divoky symbol)

Wild x2
(divoky symbol)

Divoké symboly

Divoké symboly nahradzaju vsetky ostatné symboly. Podla typu divokého symbolu sa nasobi vyhra, a to 2x, 3x alebo 5x.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je stcastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Win Respin

»,Win Respin® je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardnd hra obsahuje 8 réznych
symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 50 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vy$ku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky
sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
Kazdda hazardnd hra sa zahajuje stlaéenim tlacidla ,,START“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo periazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole , STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry.
Pred spustenim dalsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlagidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardnd hra

- hraé stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opit tlagidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x
* Hviezda 50x
@ Meldn 15x
@ Hrozno 10x
O Slivka 8x
O Pomaranc 6X
O Citron 4x
& Ceredne 2x
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A ? Joker i
é@' (divoky symbol)

Divoky symbol

@ Divoky symbol nahradza vietky symboly.

Full house

Ak padne plné pole rovnakych symbolov, tak sa vyhra nasobi 2x.

Bonusova hazardnd hra ,Win Respin“

Ak je sucéastou vyhernej kombinacie divoky symbol, potom sa tato vyherna linia farebne oznadi a v dalsom kole tato linia
zostane stat, pricom otoc je zadarmo. Hra¢ nasledne moze dostat dalSie vyherné kombinacie, pricom ak Ziadna nova vyherna
kombinacia nepadne, tak sa vyhra z takto oznacenej linie zapocita hracovi znovu a hra¢ pokracuje dalej v hazardnej hre
Standardnym spdsobom. Pokial padne vyhra, tak sa povodné oznacené vyherné linie zapocitaju hracovi znovu plus nova
dosiahnuta vyhra. Pokial nova dosiahnuta vyhra obsahuje na vyhernej linii divoky symbol, tak sa zase oznaci (pricom ta
pbévodna, ktord bola hracovi uz zapocitana 2x sa zrusi) a do dalSieho kola zostanu stat a v dalSom kole takto oznacena vyhra
sa hracovi zapocita eSte raz.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier , Jackpot”.

Reel Horror

»,Reel Horror” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 1, 3, 5, 7 alebo 10 vyhernymi liniami. Hra obsahuje 12
roznych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MoZnosti stavok na liniu: 0.1, 0.3, 0.5, 0.8, 1, 2, 3, 5, 8, 10 €. Pocet aktivnych linii: 1,3, 5, 7 a 10.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 20 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vy$ku stavky tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Pocet aktivnych
linii si hrac stanovi dotykom na dotykovej obrazovke na konkrétne Cislo oznacujuce prislusny pocet aktivnych linii. Nastavenie
stdvky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie
zmenit. KaZda hazardnad hra sa zahajuje stla¢enim tlagidla ,START.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlagidla ,,AUTO START hra¢ spusti automaticky reZim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardnd hra

- hraé stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opit tlagidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vZdy len najvyssia vyherna kombindacia na jednej vyhernej linii.
Vyherné kombindcie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva nasobok stavky na jednu liniu, okrem bonusového symbolu, kde si udané nasobky celkovej stavky.
Nazov 2x 3x 4 x 5 x
Brokovnica 5x 20 x 100 x
, 2x (s (s "
(bonusovy celkova stavka celkova stavka + celkova stavka + celkova stavka +
symbol) 10 volnych otacok 20 volnych otacok 30 volnych otacok
, 2vrade 3vrade 4 vrade 5 v rade
Nazov a 2 a 2 p 2 2 a-¢
x stavka na liniu x stavka na liniu x stavka na liniu x stavka na liniu
Upir
(divoky symbol) - 70x 500x 2000x
Klaun 5x 20x 100x 500x
Vikolak - 15x 75x 250x
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RIP - 10x 50x 125x
A - 5x 25x 100x
K - 5x 25x 100x
Q - 5x 10x 30x
J - 5x 10x 30x
10 - 2x 5x 25x
9 - 2x 5x 25x

Dom 10x 30x 200x 1000x

Divoky symbol
Divoky symbol ,,Upir” nahradzuje vSetky symboly s vynimkou bonusového symbolu ,Brokovnica“. Ak je vo vyhernej
n kombindcii divoky symbol, potom sa vyhra nasobi 2x s vynimkou situdcii, ked vyherna kombinacia pozostdva iba s
divokych symbolov.
Bonusova hazardnd hra , Vol'né otacky”
Pokial hrac dosiahne 3 alebo viac bonusovych symbolov , Brokovnica” bez ohladu na ich poziciu na valcoch alebo linii
(scatter), moze hrat bonusovd hazardnd hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. Pocas nevyhernej bonusovej
hazardneJ hry sa moze divoky symbol lubovolne vyskytnit na ktoromkolvek valci a nahradit vsetky symboly okrem
bonusového symbolu v pripade moznosti dosiahnut vyherni kombinaciu.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

World of Weapons

»World of Weapons” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 statickymi vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 11 r6znych symbolov vratane divokého a dvoch bonusovych symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 75 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda
hazardna hra sa zahajuje stla¢enim tlacidla ,START“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA“ prevedie do
pola ,,KREDIT“, alebo hrac spusti nasobenud hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaéeni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reZim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hraé stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opat tladidlo ,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vZdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej vyhernej linii.
Vyherné kombindcie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
‘ Symbol ‘ Nazov 5x 4 x 3x
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Gulomet 250x 65x 10x
’j’””{:/f%
" Bazuka 60x 15x 3x
;!!111115
Pistole 35x 10x 2X
Mina 20x 5x 2x
A K 14x 4x 1x
Q,J 4x 2X 0,5x
Rucny granat 30 20 10
(bonusovy scatter symbol) volnych otacok volnych otacok volnych otacok
Atdmové bomby i i i
(bonusovy criss-cross symbol)
Bojova prilba i i i
(divoky symbol)

Divoky symbol ,,Bojova prilba“ nahradza vSetky ostané symboly s vynimkou obidvoch bonusovych symbolov
(Rucny granat a Atémové bomby).
Bonusova hazardnd hra , Vol'né otacky”

35?;1 Ak hrac dostane 3 alebo viacej bonusovych scatter symbolov ,,Ru¢ny granat” bez ohladu na ich poziciu na valcoch,

hZ8 potom je opravneny hrat zadarmo bonusovu hazardnu hru ,,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. , Volné otacky” je
hazardnd hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola kredit Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal
hraé v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky”
kumulované v poli ,VYHRA“. Poas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat daldie volné otacky.
Bonusova hazardna hra Criss-Cross

W Ak hrac dostane bonusovy criss-cross symbol ,Atémové bomby“, pripiSu sa mu najprv v3etky pripadné dosiahnuté
s vyhry v Standardnom reZime 10-tich vyhernych linii. Tento bonusovy criss-cross symbol sa méze objavit iba na valcoch
2, 3 a 4. Nasledne tento symbol vybuchne a na valci, na ktorom sa objavil a aj na jednom valci napravo a jednom nalavo od
neho spadnu zhora nové symboly. Hazardna hra sa prepne do criss-cross rezimu (27 vyhernych linii v pripade 3 vyhernych
symbolov, 81 vyhernych linii v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 243 vyhernych linii v pripade 5 vyhernych symbolov) a
pripiSu sa nové pripadné vyhry. Potom bonusova hazardna hra konéi a hazardna hra opéat pokracuje v Standardnom rezime
10-tich vyhernych linii.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sticastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

b

Jewel Win
,Jewel Win“ je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 statickymi vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna
hra obsahuje 8 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 108 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda
hazardna hra sa zahajuje stla¢enim tlacidla ,START“.
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Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA prevedie do
pola ,,KREDIT“, alebo hrac spusti ndsobend hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlageni tlagidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT“ dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardnd hra

- hraé stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opat tlacidlo ,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssSia vyherna kombindcia na jednej vyhernej linii.
Vyherné kombindcie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavenad Ciastka z hazardnej hry.
Nazov 3x
Biely drahokam 20x
Cerveny drahokam | 10x
Fialovy drahokam 5x
Modry drahokam 4x
OranZovy drahokam 3x
Zeleny drahokam 2X
ZIty drahokam 1x
Wild i
(divoky symbol)
Divoky symbol

oy Divoky symbol ,Wild“ nahradza vSetky ostatné symboly. Ak sa divoky symbol objavi na niektorom valci, tak
expanduje (rozsiri sa) cez cely tento valec a pripiSu sa vSetky pripadné vyhry. Potom tento valec s divokymi symbolmi

zostane stat a ostatné valce sa roztocia zadarmo a hra¢ méze ziskat dalSie vyhry. Takto zadarmo sa valce mo6zu roztocit iba

jeden krat. Ak sa pocas takéhoto roztocenia valcov objavi dalsi divoky symbol, tak len expanduje cez cely valec a hra¢ moze

ziskat dalSie vyhry.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je stcastou Prémiovych hazardnych hier ,Jackpot”.

Magic Stars 81
»Magic Stars 81 je hazardna hra so 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov alebo 81 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Hazardna hra obsahuje 9
réznych symbolov vratane divokého symbolu ,,Wild“.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 134 400 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda
hazardna hra sa zahajuje stla¢enim tlagidla ,START“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA prevedie do
pola ,KREDIT.
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Po stlaceni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,KREDIT” dostato¢né mnozZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardnd hra

- hraé stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opat tladidlo ,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlfava doprava. Platnd je vidy len najvysSia vyherna kombindcia na jednej vyhernej linii.
Vyherné kombindcie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavenad Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Ndazov 3x 4x
w Hviezda 16x 160x
EE Sedmicka 6x 60x
@ Zvonceky 4x 40x
P BAR, Meldn, " n
& | s
@ Ceresne 1x 2x
(divoky symbol)
Divoky symbol

Divoky symbol , Wild“ nahradza vSetky ostatné symboly a zaroven dava ndsobitela vyhry podla poctu divokych
symbolov na vyhernej linii. Nasobitel sa uplatriuje iba v pripade, ked'je divoky symbol st¢astou vyhernej linie.
Jeden divoky symbol ,,Wild“ = vyhra je ndsobend x2.
Dva divoké symboly ,Wild“ = vyhra je ndsobena x4.
Tri divoké symboly ,Wild“ = vyhra je ndsobena x8.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Fireworx

,Fireworx" je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 9 statickymi vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 10
roznych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 148 500 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hrac¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlacenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stladeni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hraé stladi tlacidlo ,STOP“ alebo ,,RYCHLY STOP“ alebo opit tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej vyhernej linii.
Vyherné kombindcie sa scitavaju.
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V pripade vyhry sa symboly tvoriace vyhernd kombindciu odstrania z valcov (exploduju) a na ich miesto sa posunu (spadnu)
symboly z vys3ich pozicii. Hra¢ tak méze ziskat dalsSie vyhry. Tento proces sa opakuje az do doby, kym uz nie su Ziadne dalsie
vyherné kombinacie.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 5x | 4x | 3x
Tri rakety 150x | 20x 5x
Pruhovand raketa | 75x | 15x 4ax
Zelend raketa 50x | 10x 3x
Dynamit 25x 5x 2X
A 20x 3x 1x
K 15x 3x 1x
Q 10x 2X 1x
J 5x 2X 1x
Wwild i i i
(divoky symbol)
3 Bomba i i i
(bonusovy symbol)
Divoky symbol

]
Divoky symbol @885 nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu ‘ .
Bonusovy symbol
Ak hrac pocas hazardnej hry ziska bonusovy symbol ,Bomba“, tak sa tento symbol odstrani z valca (exploduje) a
z vy$sej pozicie sa na jeho miesto posunie (spadne) dalsi symbol. Hrac tak moze ziskat dalsie vyhry.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je stcastou prémiovych hazardnych hier.

Devil Riders
,Devil Riders” je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 11 réznych
symbolov vratane divokého, mystery a bonusového (scatter) symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 101 200 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hrac¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlaenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vkladd do aktualnej hazardnej hry.
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Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobent
hazardnu hru ,RISK”.
Po stlageni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stldcat tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,KREDIT“ dostato¢né mnozZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardnd hra

- hraé stladi tlacidlo ,STOP“ alebo ,,RYCHLY STOP“ alebo opét tlacidlo ,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platnd je vzdy len najvyssSia vyherna kombindcia na jednej vyhernej linii.
Vyherné kombindcie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Ndazov 3x
Motor 500x
Sedmicka 20x
Bar 12x
A 8x
K 6x
Q 4x
J 3x
Ceredne 2x
Mystery 10x-500x
Wild i
(divoky symbol)
Bonus i
(bonusovy scatter symbol)

Divoky symbol

& Divoky symbol ,Wild“ nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu a symbolu Mystery.

Bonusova hazardna hra , Vol'né otacky”

Ak hrac dostane 2 alebo 3 bonusové symboly , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziskava 5 alebo

g% 20 volnych otacok. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpoéitané z pola kredit Ziadne peniaze.

,Volné otacky“ sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“.

Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” nasobené x2 a kumulované v poli ,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej

hry ,Volné otacky” su vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v reZime ,,AUTO START. Hra& moze ziskat dalsie

volné otacky v priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”.

Mystery symbol

s Ak hrac dostane 3 symboly, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziskava vyhru z rozmedzia uvedenom
= vo vyhernej tabulke.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot“

Tato hazardna hra je stcastou prémiovych hazardnych hier.
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Joker’s High

»Joker’s High” je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna hra
obsahuje 9 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 54 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
Kazda hazardnd hra sa spusta stlacenim tlacidla ,, START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdze hrac stlacit tlacidlo ,,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje Ciastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobent
hazardnu hru ,RISK”.
Po stladeni tla¢idla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reZim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlaéat tlagidlo
,START“. Funkcia ,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- hrég stlagi tlacidlo ,,STOP“ alebo ,,RYCHLY STOP* alebo opit tlagidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zfava doprava. Vyherné kombinacie sa séitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Nazov 3x
Sedmicka 20x
Bar 5x
Zvoncek, Meldn 2X
Hrozno, Pomarang,
ey 1x
Citron, Ceresne
Wild i
(divoky symbol)

Dlvoky symbol
a  Divoky symbol , Wild“ nahrddza vsetky ostatné symboly. Ak je kdekolvek na obrazovke v pripade vyhernej kombinacie

iy jeden divoky symbol, tak st vietky vyhry ndsobené x2. Ak su kdekolvek na obrazovke v pripade vyhernej kombinacie
dva divoké symboly, tak st vsetky vyhry nasobené x3. Ak su kdekolvek na obrazovke v pripade vyhernej kombinacie tri divoké
symboly, tak s vSetky vyhry nasobené x4.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Hells Bells Unlimited
,Hells Bells Unlimited” je hazardnda hra s 12 valcami, tromi symbolmi na valci a 108 vyhernymi liniami (27 vyhernych linii
/criss-cross/ pre valce 1-3, 27 vyhernych linii /criss-cross/ pre valce 4-6, 27 vyhernych linii /criss-cross/ pre valce 7-9 a 27
vyhernych linii /criss-cross/ pre valce 10-12). Hazardna hra obsahuje 8 réznych symbolov vratane divokého a mystery
symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 108 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hrac¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlacenim tlacidla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,,RYCHLY
STOP“.
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Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hrac vklada do aktudlnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobent
hazardnu hru ,RISK”.
Po stlageni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stldcat tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- hraé stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opat tlacidlo ,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava na vyhernej linii. Vyherné kombindacie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Ndazov 3x
Zvonceky
2
(divoky symbol) >0x
Sedmicka 15x
Bar 10x
Slivka 4x
Pomarance 3x
Ceregne, Citrény 2X
Kocky
(Mystery symbol) 2x = 250x
Dlvoky symbol

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Crazy Fruits

,Crazy Fruits” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 11 ré6znych
symbolov vratane divokého, bonusového a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 100 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hrac¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stla¢enim tlacidla ,START“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vkladd do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stladeni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlac¢idlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,
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- hraé stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opat tlacidlo ,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem bonusového symbolu ,, Bonus” a mystery symbolu ,Debna“, ktoré platia
kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa
sCitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3x 4x 5x
(BAR)
BAR Bary 10x 40x 200x
BAR)
Hrozno 5x 20x 100x
Melén ax 15x 60x
: ‘\ Pomaranc 3x 10x 40x
i Citrén 2x 6x 20x
@ Ceredne 1x 3x 10x
K, Q 0,4x 1x 3x
| Wild ] ] )
ik (divoky symbol)
Bonus 10 20 30
(bonusovy scatter symbol) volnych otacok volnych otacok volnych otacok
Debna 6x — 200x - -
(mystery scatter symbol)
Divoky symbol
Divoky symbol ,,Wild“ nahrddza vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu ,Bonus” a mystery symbolu
= Debna“.

Bonusova hazardna hra , Vol'né otacky”

== Ak hrac¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov ,Bonus”, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je
) opravneny hrat bonusovd hazardnt hru ,,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné
otacky” nie je mozné dostat dalSie bonusové symboly. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z
pola ,,KREDIT“ Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktord mal hraé v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu
bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” st vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START*.

Mystery symbol
58 Ak hrac dostane 3 mystery symboly ,,Debna“, bez ohfadu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziskava ndhodnu vyhru
z rozmedzia zavislého od aktudlnej drovne stavky:

Stavka Rozmedzie vyhier
0.1€ 0.6-20€
0.3€ 1.8-60€
0.5€ 3-100€
0.8€ 4.8-160 €

1€ 6—200 €
2€ 12-400€
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3€ 18 - 600 €
4€ 24-800€
5€ 30—-1000 €
6 € 36—1200 €
7€ 42-1400 €
8 € 48 -1 600 €
9€ 54-1800 €
10€ 60—2 000 €
20€ 120-4000 €
30€ 180—-6 000 €
50 € 300—-10000 €
80 € 480—-16 000 €
100 € 600 —20 000 €
Mystery symbol sa moze objavit iba na 2., 3. a 4. valci.

Velké symboly

Ak hrac dostane v hazardnej hre na valcoch Styri alebo devat rovnakych susediacich symbolov zoskupenych do $tvorca, tak
tieto symboly budu zobrazené ako jeden velky symbol.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Double Fortune

,Double Fortune” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15
roznych symbolov vratane divokého a bonusového scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 99 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hraé stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
Kazdda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla ,START*.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hrac
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole , STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktori hraé vklada do aktudlnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlcat tlacidlo
,START“. Funkcia ,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujticich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- hra¢ stladi tlacidlo ,,STOP AUTOPLAY“ alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opat tlacidlo ,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem bonusového symbolu, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter).
Platna je vidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

e

Diamant 80x | 150x | 300x
Peniaze 2x 3x 6x 15x 30x 60x | 100x | 200x
Whisky 2x 3x 5x 10x 20x 40x 80x | 160x
Zetény 1x 2x 4x 8x 15x | 30x | 60x | 120x
Kocka 1x 2x 3x 6x 10x 20x 40x 80x
A 1x 2x 5x - - - - -
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K - K 1x 2x 5x - - - - -
v - la 1x 2x 5x - - - - -
P Zena

3 ) (divoky symbol) ) ) ) ) ) ) ) )

Hviezda 10 20 30
- (bonusovy scatter | volnych volnych volnych - - - - -
symbol) otacok otacok otacok

Divoky symbol

: Divoky symbol ,Zena“ nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového scatter symbolu ,Hviezda“ a to tak,
M_,E Ze ak dany nahradzovany symbol existuje aj ako dvojity symbol, tak divoky symbol ho prednostne nahradi ako dvojity
symbol. Divoky symbol sa v standardnej hre mdze objavit iba na 3., 4. alebo 5. valci a v bonusovej hazardnej hre ,Volné
otacky” sa moze objavit iba na 2., 3., 4. alebo 5. valci.
Bonusova hazardna hra , Vol'né otacky”
1’# Ak hrac dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov , Hviezda“, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je
ST opravneny hrat bonusovud hazardnt hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. Poc¢as bonusovej hazardnej hry ,Volné
otacky” nie je mozné dostat dalSie volné otacky. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola
,KREDIT“ 7iadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktort mal hrag v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu
bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” s vietky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,AUTO START*.
Dvojité symboly

] BN
Niektoré symboly existuju aj ako dvojité (@, a, ,

na vyhernej linii.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

v w). Takéto symboly sa pocitaju ako dva symboly vedla seba

Lost City

,Lost City” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 15 r6znych
symbolov vratane bonusového, mystery a divokych symbolov.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 50 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stla¢enim tlagidla ,START.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢&iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stladeni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reZim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hraé stla&i tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo ,,RYCHLY STOP“, alebo opt tlagidlo ,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolov ,Mystery” a ,,Bonus®, ktoré platia kdekolvek na valcoch
(scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii. Vyherné kombindacie sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Amfory 5x 10x 50x
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Lastura 4x 8x 25x
Kompas 3x 6x 20x
Prilba 2x 4x 15x
A K 1x 2X 10x
Q,J 0,5x 1x 5x
Myster
y y 1x—50x - -
(scatter symbol)
Bonus 5
(bonusovy scatter symbol) volnych otacok
Zena

(divoky symbol)

Wild A
(divoky symbol)

Wild K
(divoky symbol)

Wwild Q
(divoky symbol)

Wild J
(divoky symbol)

Divoky symbol

Divoky symbol je v standardnom reZime expandovany na celom valci a nahrddza vsetky ostatné symboly s vynimkou

bonusového symbolu

Mystery symbol

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 symboly '*’""’ bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak vyhrava
nahodny nasobok stavky v rozsahu uvedenom vo vyhernej tabulke. Symbol ,,Mystery” sa mdze objavit iba na 2., 3. a 4. valci.
Bonusova hazardna hra ,Volné otacky”
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Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly @, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak
je opravneny hrat zadarmo bonusovu hazardnd hru ,Volné otacky” podla vyhernej tabulky. Bonusovy symbol , Bonus” sa
moze objavit iba na 1., 3. a 5. valci.

Hra¢ ma moznost vybrat si jeden z troch typov bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“:

1. Expandujuce divoké symboly — v kazdej volnej otacke hraé¢ ndhodne dostane 1 az 3 expandujuce divoké symboly
,Zena“ na celych valcoch.

2. Zablokované divoké symboly — kazdou volnou otackou pribudne novy zablokovany divoky symbol ,Zena“ na jednej
[ubovolnej pozicii na valcoch. Vietky ziskané zablokované divoké symboly ,Zena“ zostavaju na svojich poziciach aj
nasledujucich volnych otdc¢kach az do konca bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”.

3. Divoké symboly ,A“, ,K“ ,Q“a J“—symboly ,A“ ,K“ ,Q“a ] st divoké symboly (,Wild A“, ,Wild K“, ,Wild Q“ a
,Wild J“) pocas bonusovej hazardnej hry , Volné otacky” a nahradzaju vsetky ostatné symboly.

Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalSie bonusové ani mystery symboly. ,Volné otacky” je
hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za stavku, ktoru
mal hraé¢ v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry si pocas hazardnej hry ,Volné
otagky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otdcky” su vietky tlacidla neaktivne a
hazardnd hra prebieha v reZime ,AUTO START*.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Forest Of Light

,Forest Of Light” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov, 81 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 243 vyhernymi liniami (criss-
cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Hazardna hra obsahuje 14 réznych symbolov vratane divokého symbolu, dvoch
bonusovych symbolov a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre je: 54 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlaenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov moze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje €iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stladeni tlacidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky reZim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné stlacat tlacidlo
,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hraé stlai tlagidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét tlacidlo ,,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zlava doprava okrem mystery symbolu ,Sova“ a bonusovych symbolov ,Bonus” a ,Vila“,
ktoré platia kdekolvek na valcoch (scatter). Platnd je vidy len najvysSia vyhernd kombindcia na jednej linii. Vyherné
kombindcie sa scitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Jednorozec 1,2x 4x 12x
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Huby 1x 3x 7x

Tvar 1x 3x 6x

Motyle 0,8x 2X 5x
Liska 0,8x 2X 4x
A K 0,6x 1,2x 3x
Q. 0,4x 0,8x 2X
Vila

(bonusovy symbol) bonusova hra - )

Sova
(mystery scatter symbol) >~ 100x i i
Zena ) ) )
(divoky symbol)
BONUS, Bonus 10 i i
(bonusovy scatter symbol) volnych otacok

Divoky symbol .

9

Divoky symbol 5% nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou symbolov

Mystery symbol -

Lo
Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3 mystery symboly | £¥%: |, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska
nahodnu vyhru z rozmedzia uvedenom vo vyhernej tabulke. Mystery symbol ,Sova“ sa méze objavit len na valcoch 2, 3 a 4.
Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky”

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je
opravneny zadarmo hrat bonusovd hazardna hru ,Volné otacky”, pricom ziska 10 volnych otacok s nasobkom vyhry x2.
Bonusovy symbol ,,Bonus” sa méze objavit len na valcoch 2, 3 a 4. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“ nie je mozné

dostat dalsie volné otacky. V kazdej volnej otacke sa cez cely valec 2, 3 alebo 4 vzdy objavi aj rozsireny divoky symbol 9
»,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie s hracovi odpocitané z pola ,,KREDIT Ziadne peniaze. , Volné otacky“ sa hraju
za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st poéas hazardnej
hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su vietky tlacidla
neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START*.

Bonusova hazardna hra ,,Vila“
;
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly Q, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je

i}
aktivovand bonusova hazardna hra ,Vila“, kde kazdy z 3 symbolov Evyberie nahodne jeden z jeho susediacich symbolov
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a vSetky takto vybrané symboly sa spolu s bonusovymi symbolmi m premenia na jeden z troch vybranych symbolov a hrac
ziska bonusovu vyhru za tento symbol podla vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Zero Hill

»Zero Hill” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardnd hra obsahuje 10 r6znych
symbolov vratane divokého symbolu a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2,3,4,5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximadlna moznd vyhra v jednej hazardnej hre je: 50 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
Kazdda hazardna hra sa zahajuje stlacenim tlacidla ,START“. Pre rychlej$ie zastavenie valcov méze hrac stlacit tlacidlo ,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vkladd do aktudlnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobend
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim ,AUTOPLAY“, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stldcat tlacidlo ,START“. Funkcia ,AUTOPLAY“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- hrac ziska bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky”,

- hra¢ stlaéi tlacidlo ,,STOP AUTOPLAY* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opit tlacidlo ,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava. Platna je vidy len najvyssia vyhernd kombindcia na jednej vyhernej linii. Vyhry
za vyherné kombindcie na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Muz 5x 8x 15x 100x
Zena 3x 6X 10x 50x
Nahrobok - 5x 8x 20x
Batoh - 4x 6X 10x
A K - 2X 4x 8x
Q,J - 1x 2X 5x
Bonus i 15 volnych i i
(bonusovy symbol) otacok
wild i i i i
(divoky symbol)

Divoky symbol
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Divoky symbol & nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu a moze sa objavit len na valcoch
2, 3 a 4. Ak divoky symbol ,Wild“ vo vodorovnom smere susedi so symbolom ,Zena“, tak divoky symbol ,Wild“ expanduje
(rozsiri sa) na cely valec a nasledne s hracovi pripisané pripadné vyhry. Ak divoky symbol , Wild“ vo vodorovnom smere
susedi so symbolom ,Muz”, tak divoky symbol , Wild“ expanduje (rozsiri sa) i na vSetky susedné symboly okolo divokého
symbolu ,,Wild“ a nasledne su hracovi pripisané pripadné vyhry.

Ak hrac sucasne dostane divoky symbol ,Wild“, vodorovne susediaci so symbolom ,Zena“ aj so symbolom ,Muz*, tak vyssiu
prioritu ma symbol ,Zena*, ¢ize najprv divoky symbol , Wild“ expanduje (rozsiri sa) na cely valec, potom divoky symbol ,, Wild“
expanduje (rozsiri sa) na vSetky jeho susedné symboly podla pévodného umiestnenia divokého symbolu , Wild“ a aZ nasledne
sa vyhodnotia pripadné vyhry.

Bonusova hazardnd hra ,Vol'né otacky”

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je
opravneny zadarmo hrat bonusovd hazardnu hru ,Volné otacky”, pricom ziska 15 volnych otacok. Pocas bonusovej hazardnej
hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalSie volné otacky. ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie si hracovi
odpocitané z pola , KREDIT“ ziadne peniaze. ,Volné otacky“ sa hraju za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,, STAVKA“ pred spustenim
bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V
priebehu bonusovej hazardnej hry , Volné otacky” su vSetky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v reZime ,AUTOPLAY".
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Princess Of Asia

,Princess Of Asia“ je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na 1. valci, jednym alebo tromi aktivnymi symbolmi na valcoch
2 az 5 a 3 az 243 vyhernymi liniami (criss-cross) v zavislosti od poctu aktivnych symbolov na valcoch 2 az 5 (pocet valcov ,,1“
- 3 vyherné linie /criss-cross/; pocet valcov ,,2“ - 9 vyhernych linii /criss-cross/; pocet valcov ,3“ - 27 vyhernych linii /criss-
cross/; poéetvalcov ,4“ - 27 vyhernych linii /criss-cross/ v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii /criss-cross/
v pripade 4, alebo 5 vyhernych symbolov a pocet valcov ,,5“ - 27 vyhernych linii /criss-cross/ v pripade 3 vyhernych symbolov,
81 vyhernych linii /criss-cross/ v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 243 vyhernych linii /criss-cross/ v pripade 5 vyhernych
symbolov). V hre je mozné nastavit pocet valcov (1, 2, 3, 4 alebo 5), resp. pocet aktivnych symbolov na valcoch 2 az 5 (napr.
pocet valcov ,,1“ = tri symboly na 1. valci a jeden aktivny symbol v strede na dalSich valcoch 2 aZ 5, pocet valcov ,,2 = tri
symboly na valcoch 1i 2 a jeden aktivny symbol v strede na dalSich valcoch 3 az 5 a pod.). Hazardna hra obsahuje 11 r6znych
symbolov vratane divokého symbolu, bonusového symbolu a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MoZnosti stavok: 0.1, 0.2, 0.3, 0.4, 0.5, 1, 2, 4 € pri pocte valcov ,1“,0.3,0.6,0.9,1.2, 1.5, 3, 6, 12 € pri pocte valcov , 2% 0.7,
1.4,2.1,2.8,3.5,7,14, 28 € pri pocte valcov ,3; 1.5, 3, 4.5, 6, 7.5, 15, 30, 60 € pri pocte valcov ,4“a 2.5, 5, 7.5, 10, 12.5, 25,
50, 100 € pri pocte valcov ,5“. Pocet aktivnych valcov: 1, 2, 3,4 a 5.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre je: 123 600 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hrac stanovi vpravo od valcov tlac¢idlom ,VALCE” pocet valcov (1, 2, 3, 4 alebo 5), resp. pocet
aktivnych symbolov na valcoch 2 a7 5 a stavku tlac¢idlom ,STAVKA“ v spodnej €asti obrazovky. Nastavenie poctu aktivnych
symbolov na valcoch 2 az 5 a stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlatenim tlacidla ,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrad stladit tlacidlo ,RYCHLY STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoistvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje ¢&iastku, ktord hra¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢iastka z pola ,,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti ndsobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlageni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim ,AUTOPLAY“, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlacat tlacidlo ,,START“. Funkcia ,,AUTOPLAY“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- zacCne sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hraé stlai tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opit tlacidlo ,,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindacie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu MYSTERY, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je
vidy len najvysSia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyhry sa vyherné kombindcie na viacerych vyhernych linidch sa
scCitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty v € pre stavku 0.10 € a pri pocte valcov ,, 1.
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Princezna - 5,00 10,00 100,00
Zlato - 3,00 10,00 80,00
Ryba - 2,00 5,00 30,00
Mince - 1,50 3,50 30,00
A K - 1,00 2,00 20,00
Q,J - 0,50 1,50 10,00
wild ) ) ) )
(divoky symbol)
Bonus i 0,50 + 1,00 + 5,00 +
(bonusovy symbol) volné otacky | volné otacky | volné otacky
Mystery 0,50 — 100,00 - - -
(mystery symbol)

Vyherna tabulka uddva hodnoty v € pre stavku 0.30 € a pri pocte valcov ,2“.

o smbol NEw

|

Princezna - 5,00 10,00 100,00
Zlato - 3,00 10,00 80,00
Ryba - 2,00 5,00 30,00
Mince - 1,50 3,50 30,00
A K - 1,00 2,00 20,00
Q) - 0,50 1,50 10,00
Wild i i i i
(divoky symbol)
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Bonus 1,50 + 3,00 + 15,00 +
(bonusovy symbol) volné otacky | volné otacky | volné otacky

Mystery

(mystery symb0|) 1,50-300,00 _ ) )

Princezna - 5,00 10,00 100,00
Zlato - 3,00 10,00 80,00
Ryba - 2,00 5,00 30,00
Mince - 1,50 3,50 30,00
A, K - 1,00 2,00 20,00
Q) - 0,50 1,50 10,00
Wild i i i i
(divoky symbol)
Bonus i 3,50 + 7,00 + 35,00 +
(bonusovy symbol) volné otacky | volné otacky | volné otacky
Mystery 3,50 — 700,00 - - -
(mystery symbol)

Princezna - 5,00 10,00 100,00
Zlato - 3,00 10,00 80,00
Ryba - 2,00 5,00 30,00

@ Mince - 1,50 3,50 30,00

& @ A, K - 1,00 2,00 20,00
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QJ - 0,50 1,50 10,00

wild ) ] ] ]
(divoky symbol)
7,50 + 15,00 + 75,00 +
Bonus - volné volné volné
(bonusovy symbol) otactky otacky otacky

Mystery

— 1 - - -
(mystery symbol) 7,50-1500,00

Vyherna tabulka uddva hodnoty v € pre stavku 2.50 € a pri pocte valcov ,,5“.

Princeznd - 5,00 10,00 100,00
Zlato - 3,00 10,00 80,00
Ryba - 2,00 5,00 30,00
Mince - 1,50 3,50 30,00
A K - 1,00 2,00 20,00
Q,J - 0,50 1,50 10,00
Wild i i i i
(divoky symbol)
Bonus 1250+ 1 500+ 125,00 +
(bonusovy symbol) i volné volné otacky | volné otacky
otacky
Mystery 12,50 — 2 500,00 - - -
(mystery symbol)

Divoky symbol

Divoky symbol m nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou symbolov Bonus @ a Mystery g Divoky symbol
,Wild“ sa mdZe objavit iba na valcoch 2, 3 a 4. Poc¢as bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” st vyhry za vyherné kombinacie,
ktorych sucastou je divoky symbol , Wild“, ndsobené ndhodnym Wild nasobitefom v rozsahu x2 — x30 (z rozmedzia podla
tabulky — vid. Bonusova hazardna hra ,Volné otacky“).

Bonusova hazardna hra, Vol'né otacky”

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov Bonus @ vedla seba zlava doprava zacinajuc
na prvom valci zlava, tak okrem prislusnej vyhry podla vyhernej tabulky je opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnt hru
,Volné otacky”. Hrac si moze vybrat jednu z piatich kombinacii po¢tu volnych otacok a vysky ndhodného Wild nasobitela
vyhry vyhernych kombinacii s divokym symbolom , Wild“ z rozmedzia podla tabulky:
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20 X2 —x5
15 X3 —x8
10 x5-x10
8 x8 —x15
5 x10-x30

Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je moziné maximalne 3x dostat dalSie volné otacky (hra¢ dohra aktualne
prebiehajice volné otacky a az nasledne si moze opéat vybrat jednu z piatich kombinacii poétu volnych otacok a vysky
nahodného Wild nasobitela pre nasledovné vyhrané volné otacky). ,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi
odpocitané z pola , KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju s po¢tom aktivnych symbolov na valcoch 2 az 5 a za
stavku, ktoré mal hra¢ v poliach , VALCE“ a ,,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas
hazardnej hry ,VoIné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su vietky
tlac¢idla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTOPLAY".
Mystery symbol
Ak hrac pocas jednej bonusovej hazardnej hry ,,Volné otacky” dostane dva symboly Mystery, bez ohladu na ich poziciu
na valcoch (scatter), tak ziska nahodnu vyhru z rozmedzia uvedenom vo vyhernej tabulke. Mystery symbol sa méze
objavit len na valcoch 1 a 5. Mystery symbol sa mozZe objavit len pocas hazardnej hry ,Volné otacky”.
Prémiova hazardna hra ,Jackpot”
Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Starstreak
»Starstreak” je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valcia 10 vyhernymi liniami. Hazardnd hra obsahuje 9 ré6znych
symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre: 31 800 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hraé stanovi stavku tlac¢idlom ,STAVKA“ v spodnej €asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlaenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov méze hra¢ stlacit tlacidlo ,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoistvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hraé
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje €iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobent
hazardnu hru ,,RISK”.
Po stlageni tla¢idla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim ,AUTOPLAY“, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlacat tlacidlo ,, START“. Funkcia ,,AUTOPLAY“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:
- hrdc¢ nema v poli ,,KREDIT” dostatoné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,
- za€ne sa bonusova hazardnd hra ,Volné otacky”,
- hrag stla&i tlacidlo ,,STOP AUTOPLAY“ alebo ,,RYCHLY STOP“, alebo opit tlagidlo ,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava aj sprava dolava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej
linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Sedmicka 6X 15x 25x

@ BAR 3x 6x 12x
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ZIty drahokam 2x 4x 6x

Cerveny drahokam 1x 2x 4x

a Zeleny drahokam 1.5x 3x 5x

Modry drahokam,
e & Fialovy drahokam 0.5x 1.5x 2.5x

L Bonus 15 volnych
. (bonusovy symbol) otacok
ped wild
&vﬁ) (divoky symbol) i i i
Divoky symbol
Divoky symbol nahrddza vsetky ostatné symboly s vynimkou symbolu a moze sa objavit iba na valcoch 2, 3 a 4.

expanduje (rozsiri sa) na cely valec a hracovi su pripisané pripadné vyhry. Nasledne sa spusti bonusova
&
hazardna hra ,,Respin“, kedy je automaticky zadarmo roztocena extra otacka valcov (okrem valca s divokymi symbolmi

), v ktorej hraé moze dostat dalsie vyhry. Maximalny pocet bonusovych hazardnych hier ,,Respin“ viazanych najednu zakladnd
otacku je 3.

Bonusova hazardnd hra , Vol'né otacky”

Divoky symbol

o
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak je

opravneny zadarmo hrat bonusovu hazardnu hru,,Volné otacky”, pricom ziska 15 volnych otacok. Bonusové symboly sa mozu
objavit iba na valcoch 2, 3 a 4. Po¢as bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalsie volné otacky. ,Volné
otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za
stavku, ktord mal hra¢ v poli ,,STAVKA“ pred spustenim bonusove]j hazardnej hry ,Volné otaéky“. Vyhry st po&as hazardnej
hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su vietky tladidla
neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTOPLAY".

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Wild Valley

,Wild Valley” je hazardna hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 40 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 12 r6znych
symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 102 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hrac¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlaenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vkladd do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim daldej hazardnej hry sa celd &iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,,KREDIT“.
Po stlageni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti automaticky rezim ,AUTOPLAY*, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlaéat tlacidlo ,, START“. Funkcia ,,AUTOPLAY“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,
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- hrad stladi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opat tlacidlo ,AUTO START“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava okrem bonusového symbolu Bonus, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter).
Platna je vidy len najvys$sia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

(divolzgl isl;jmbol) 2x 10x 50x
Puma 1x 4x 20x
VIk 1x ax 20x
Orol 1x 3x 12x
Jelen 1x 3x 12x
A 0.4x 2x 3x
K 0.4x 2x 8x
Q 0.2x 1x ax
] 0.2x 1x ax
10 0.2x 1x ax
9 0.2x 1x ax
(bonu?c())\?\';J zcatter 10 volnych 20 volnych 30 volnych
symbol) otacok otacok otacok
Divoky symbol
Divoky symbol zastdva aj funkciu normdlneho symbolu a vyplaca vyhry podla vyhernej tabulky. Divoky symbol nahradza

-~

vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu - Divoky symbol méze prekryt cely valec, alebo je viditelna

len jeho ¢ast, pricom iba tato viditelna éast moze byt sucastou vyhernej kombinacie.

Bonusova hazardna hra , Vol'né otacky”
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o,

Ak hrac¢ dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov - , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska volné
otacky podla vyhernej tabulky. Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalsie bonusové
symboly. ,,Volné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,,KREDIT" Ziadne peniaze. ,Volné
otacky” sa hraju za stavku, ktort mal hraé v poli ,,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Viyhry
su pocas hazardnej hry ,Volné otacky” kumulované v poli , VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su
véetky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,AUTO START.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Freezing Hot
,Freezing Hot” je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 20 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 12 r6znych
symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre je: 1 600 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hrd¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit.
Kazdda hazardna hra sa spusta stlacenim tlacidla ,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov méze hraé stlacit tlacidlo ,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje &iastku, ktord hrac
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole , STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hrac vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa celd ¢iastka z pola ,, VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT“.
Po stlaceni tlacidla ,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stldcat tlacidlo ,START*. Funkcia ,AUTO START“ sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:
- hrac¢ nema v poli ,KREDIT” dostatoné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,
- za€ne sa bonusova hazardnd hra ,Volné otacky”,
- hraé stlaéi tlagidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opit tlacidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindacie sa pocitaju zlava doprava okrem bonusového symbolu Hviezda, ktory plati kdekolvek na valcoch
(scatter). Platnd je vidy len najvyssia vyhernd kombinacia na jednej linii. Vyherné kombindcie na viacerych vyhernych linidch
sa sCitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

@ Sedmicka - 2x 5x 10x 50x

GG

L] Trojity BAR - 1x 2X 5x 25x

Y

Dvojity BAR - - 1x 2x 15x
p

Q{ Zvongek - - 0.8x 1x 10x

@ Meldny - - 0.6x 0.8x 8x

& Hrozno - - 0.6x 0.8x 6x

0 Slivka - - 0.4x 0.6x 3x
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Pomaranc¢ - - 0.4x 0.6x 3x

-
9’ Citrén - - 0.2 0.4x 2x
N

®

4

Ceregne - - 0.2x 0.4x 2x

ﬁ Hviezda ; ) 10 volnych ] )
(bonusovy scatter symbol) otacok

Divoky symbol
i 5%
Divoky symbol """ nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu "% " Divoky symbol sa moze

objavit iba na valci 2, 3, 4 a 5. VSetky vyhry za vyherné kombinacie, obsahujice 1 az 4 divoké symboly, si nasobené
nasobitefom podla vyhernej tabulky:

X2 x4 x8 x16

,& ¢ p Wild
LB (divoky symbol)

Bonusova hazardnd hra , Vol'né otacky”

Ak hrac¢ dostane 3 bonusové symboly &r, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska 10 volnych otacok.
Bonusovy symbol sa méze objavit iba na valci 2, 3 a 4. Pocas bonusovej hazardnej hry ,,Volné otacky” sa vsetky symboly, ktoré
su sucastou vyhernej kombinacie, zablokuju a je spustena dalsia extra otacka zadarmo. Toto sa opakuje az do momentu, ked’
z poslednej extra otdcky nevzide Ziadna nova vyherna kombinacia.

Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné dostat dalSie bonusové symboly. ,Volné otacky” je hazardna
hra, pri ktorej nie s hracovi odpocitané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otdcky” sa hraju za stavku, ktord mal hrac v
poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”. Vyhry si polas hazardnej hry ,Volné otacky”
kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su vietky tlacidla neaktivne a hazardnd hra
prebieha v rezime ,,AUTO START*.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Hot Frenzy 40
,Hot Frenzy 40“ je hazardnd hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 40 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 8
roznych symbolov vratane divokého a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.2,0.4,0.6,0.8,1, 2,3,4,5,6,7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je: 100 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlac¢idlom ,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie stavky sa
medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hrac¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlacenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoistvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim daldej hazardnej hry sa celd &iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT“.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlacat tlacidlo ,, START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:
- hrdc¢ nema v poli ,KREDIT” dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,
- hraé stlaéi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY* alebo opit tlacidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je
vZdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombinacie na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju.
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Vyherna tabulka
Vyhernd tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

77N Hviezda
\ , 5x 20x 500x
N (scatter symbol)
Sedmicka
1x 10x 25x
(divoky symbol)
Hruska 0.5x 2X 10x
)
P70 Meldn 0.5x 1x 5x
% Slivky 0.5x 1x 5x
@ Pomaranc 0.25x 0.5x 2.5x
@ Citrén 0.25x 0.5x 2.5x
@ Ceresne 0.25x 0.5x 2.5x

Divoky symbol

Divoky symbol % zastdva aj funkciu normalneho symbolu a vyplaca vyhry podla vyhernej tabulky. Divoky symbol

PZAS
nahrddza vsetky ostatné symboly s vynimkou symbolu \ -—I .
Scatter symbol Hviezda

A

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 symbolov \-/ , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter),
tak ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Lightning Fruits 2
,Lightning Fruits 2“ je hazardna hra s 5 valcami, 4 symbolmi na valci a 20 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 16
roznych symbolov vratane divokého, bonusového a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10, 20, 30, 50, 80, 100 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (vratane vyhier za vSetky hry bonusovej hazardnej hry , Lightning bonusové
hry (volné otacky)“): 2 510 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom , STAVKA“ v spodnej €asti obrazovky. Nastavenie stavky
sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit.
KaZda hazardnd hra sa spusta stlaenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov mdze hra¢ stlacit tlacidlo ,,RYCHLY
STOP“.
Pole ,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole , VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hrac¢
vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do aktualnej hazardnej hry.
Pred spustenim dal$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,VYHRA“ prevedie do pola ,KREDIT“, alebo hra¢ spusti nasobenu
hazardnu hru ,,RISK”.
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Po stlaceni tlagidla ,,AUTO START“ hra¢ spusti funkciu automatického rezimu, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlacat tlacidlo ,, START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

-hra¢ nema v poli ,,KREDIT” dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie dalSej hazardnej hry,

- za¢ne sa bonusova hazardna hra ,Volné otacky”,

- hraé stlaéi tlacidlo ,STOP AUTOPLAY“ alebo opét tlacidlo ,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindacie sa pocitaju zfava doprava okrem symbolov Hviezda (Bonus), Strieborné granatové jablko a Cervené
granatové jablko, ktoré platia kdekolvek na valcoch (scatter). Platna je vidy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii.
Vyherné kombindcie na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Sedmicka 0.7x 5x 25x
Meldn 0.5x 2.5x 10x
Hrozno 0.5x 2.5x 10x
Slivka 0.5x 1.5x 5x

Pomaranc 0.5x 1.5x 5x
Citron 0.2x 0.5x 2.5x

Ceresne 0.2x 0.5x 2.5x
Hviezda (Bonus) 15 vc,)lvnych - -
otacok
wild i i i
(divoky symbol)

" Strieborné Lightning Bonus (Lightnin
granatové jablko 0.1-20x 8 ) & ,g, . vg
bonusové hry - 3 volné otacky)
(scatter)

Zlaté granatové

jablko X2 =x5

Cervené
granatové jablko 0.1 -—380x
(scatter)

(;{M : Klonovacie )
A\ ,,/ grandatové jablko

Diamond 50x
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Gold 30x

Silver 15x

Divoky symbol

@ 32 © @
Divoky symbol =2 nahradza vietky ostatné symboly okrem symbolov , a . KedZe je vidy platnd len
najvyssia vyherna kombindcia na jednej linii, divoky symbol bud’ doplia vyhernt kombinaciu, ktorej je sucastou, alebo
v zakladnej hre za vyhernd kombinaciu pozostavajucu iba z divokych symbolov méze hraé ziskat vyhru za symbol podla
vyhernej tabulky, ktory ma najvyssiu vahu vyhry.
Bonusova hazardnd hra ,Vol'né otacky”

Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3 symboly ﬁ , bez ohladu na ich poziciu na réznych valcoch (scatter), tak
ziska 15 bonusovych volnych otaéok. Bonusovy symbol sa moze objavit iba na valcoch 2, 3 a 4. Pocas bonusovej hazardnej
hry ,Volné otacky” je aktivovany na hornej obrazovke terminalu zberny box, v ktorom sa zbieraju hodnoty zo symbolov
Strieborné granatové jablko, ktoré sa pocas bonusovych otaéok objavia na valcoch. Symbol Hiezda (Bonus) sa moze objavit
len v zakladnej hre, takZze pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” nie je mozné ziskat dalSie volné otacky. ,Volné
otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT” Ziadne peniaze. ,Volné otacky” sa hraju za
stavku, ktort mal hrac v poli ,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej
hry ,Volné otacky” kumulované v poli ,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” su vietky tlacidla
neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,, AUTO START*.

Symbol Strieborné granatové jablko

Symbol @ sa mdze objavit len v zdkladnej hre a v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky”. Ak hra¢ pocas jednej

hazardnej hry dostane 5 az 20 symbolov @ , bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), tak ziska vyhru rovnu suctu
hodndt na tychto symboloch podla vyhernej tabulky a 3 lightning bonusové hry (volné otacky). Ak hrac v priebehu bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky” dostane 1 az 4 symboly Strieborné granatové jablko, tak sumarna hodnota hodn6t na tychto
symboloch sa zbiera v zbernom boxe na vrchnej obrazovke.

Bonusova hazardna hra , Lightning bonusové hry (volné otacky)“

Bonusova hazardna hra ,Lightning bonusové hry (volné otacky)“ je hazardna hra, pri ktorej nie si hracovi odpocitané z pola
,KREDIT“ Ziadne peniaze. Vyhry st tmerné stavke, ktort mal hra¢ v poli ,STAVKA“ v hre pri ziskani bonusovej hazardnej hry.
Vsetky symboly Strieborné granatové jablko, ktoré spustili bonusovu hazardnu hru ,,Lightning bonusové hry (volné otacky)”,
sa zmenia na symbol Cervené granatové jablko a sucet ich hodnét sa pripise do kolénky Vyhra. Zmenené symboly ostavaju
na svojej pévodnej pozicii na valcoch a ponechavaju si aj svoju hodnotu. Poéas hry su aktivne len symboly Cervené granatové
jablko, Zlaté granatové jablko, Klonovacie granatové jablko, Diamond, Gold a Silver. Hra¢ moze dostat niekolko symbolov
Diamond, Gold a Silver. Ked' hrac dostane ,,aktivny” symbol, tak pocitadlo zostdvajucich lightning bonusovych hier (volnych
otacok) sa nastavi opéat na 3. VSetky pozicie bez ,,aktivneho” symbolu sa znovu roztocia, pokial sa neminud vsetky lightning
bonusové hry (volné otacky), alebo nie su zaplnené vsetky pozicie na valcoch ,aktivnymi“ symbolmi. Ak hrac zapini vsetky
pozicie na valcoch ,aktivnymi“ symbolmi, tak dostane eSte dodato¢nu vyhru vo vyske hodnoty symbolu Diamond podla
vyhernej tabulky.

Symbol Cervené granatové jablko

Symbol @ sa modZe objavit len v bonusovej hazardnej hre ,,Lightning bonusové hry (volné otacky)“. Kazdy novy symbol
Cervené granatové jablko, ktory sa objavi na valcoch v priebehu bonusovej hazardnej hry ,Lightning bonusové hry (volné
otacky)”, ma hodnotu suctu vyhier zo symbolov Strieborné granatové jablko, ktoré spustili bonusovi hazardnu hru ,Lightning
bonusové hry (volné otacky)“. Jeho hodnota je zobrazena na hornej obrazovke terminalu videohier.

Symbol Klonovacie granatové jablko

(N
Symbol ~" samoze objavit len v bonusovej hazardnej hre , Lightning bonusové hry (volné otacky)“. Symbol sa naklonuje
na ndhodnt volnu susediacu poziciu a obidva vyplacaju vyhru ako za symbol Cervené granatové jablko.
Symbol Zlaté granatové jablko
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Symbol @ sa mdze objavit len v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” a bonusovej hazardnej hre ,Lightning
bonusové hry (volné otacky)“. V bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky” nasobi hodnotu zberného boxu ndhodne od x2 az
x5. V bonusovej hazardnej hre , Lightning bonusové hry (volné otacky)“ nasobi hodnotu ,aktivnych” symbolov na valcoch
nahodne od x2 aZ x5 a nasledne sa zmeni na symbol Cervené granatové jablko s hodnotou st¢tu vyhier zo symbolov
Strieborné granatové jablko, ktoré spustili bonusovu hazardnd hru ,Lightning bonusové hry (volné otacky), vynasobenou
danym ndsobitelom.

Symboly Diamond, Gold a Silver
Symboly % , == = sa mbzu objavit len v bonusovej hazardnej hre ,Lightning bonusové hry (volné otacky)”.
Symboly vyplacaju vyhru podla vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot”

Tato hazardna hra je sucastou prémiovych hazardnych hier.

Roulette lll
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Hracie pole elektronickej rulety obsahuje celkom 37 Ciselnych pozicii od 0 do 36. Pod hazardnym hracim polom je niekolko
Zeténov réznych hodnot. Hrac si vyberie Zetédn odpovedajicej hodnoty a dotykom prstov na konkrétnej pozicii vloZi tuto
¢iastku do hazardnej hry. Koleso rulety sa rozto¢i po stlaceni tlacidla ,START“. Gulicka po dotoceni kolesa rulety zostane
v jednej z 37 pozicii.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo periazi, ktoré md hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA“ zobrazuje ¢iastku, ktord hra¢
vyhral v poslednej odohranej hre. Pole ,STAVKA“ zobrazuje ¢iastku, ktort hrac vklada do aktualnej hazardnej hry.
Tlacidlom ,VRATIT STAVKU“ ma hraé moznost zrusit vsadenie posledného 7eténu. Hraé ma moznost touto funkciou postupne
odstranit vietky vsadené zetény z hracieho pola. Tlacidlom ,ROVNAKA STAVKA“ méze hrac vsadit naraz rovnaku kombinaciu,
aku mal v poslednej odohranej hazardnej hre. Tladidlom ,TURBO ON / TURBO OFF“ méze hraé urychlit/spomalit frekvenciu
otacania kolesa rulety. Tlad¢idlom ,RACE TRACK” méze hraé prepinat medzi standardnym nahladom na hracie pole a
nahladom Race Track.
Hodnota Zeténov: 0.10, 1, 10 €. Minimdlna stavka: 0.10 €. Maximalna stavka: 100 € na hracie pole. Maximdalna mozna vyhra:
3600 €
V hornej ¢asti obrazovky nad hracim polom rulety je zobrazend histéria losovanych Cisel.
MozZnosti stavok
Hra¢ ma moznost vsadit 8 roznych stavok.
Stavky uzatvdrané vo vnutri hracieho pola

a. Priama stdvka - Zetdn sa umiestfiuje priamo na ktorékolvek &islo vratane nuly (0).

b. Delend stavka - Zetén sa umiestfiuje na ktorékolvek dve susediace &isla tak, Ze sa poloZi na &iaru, ktora tieto dve &isla
oddeluje. Je preto tiez mozné umiestnit Zetdn na ¢iaru oddelujicu nulu (0)a 1,2 a 3.

c. Stdvka na uli¢ku - Stavka na uli¢ku sa uzatvara na tri &isla. Zetén sa umiestiiuje na vonkajsiu okrajovu €ast hracieho
pola, vedla zodpovedajlcej rady troch ¢isel. Tymto je tieZz umoZznené uzatvarat stavky na 0, 1 a 2, rovnako ako na 0,
2as.

d. Rohova stavka - Rohova stavka pokryva $tyri &isla. Zetén sa umiestriuje na kriz rozdelujuci dané $tyri ¢isla. Mozno tak
stavitinadisla0,1, 2 a 3.

e. Stdvka na radu - Stavka na radu zahffia dve stavky na uli¢ku, takze Sest roznych &isel v dvoch radach po tri. Zetdn sa
umiestfiuje na najblizsiu okrajovu Ciaru hracieho pola rulety, a to na miesto, kde sa krizi s ¢iarou oddelujucou dané
dve rady.

Stavky uzatvdarané vedla hracieho pola

a. Stavka na stipec - Na kratsej strane hracieho pola rulety sa nachadzaju tri polia oznacené , 1 to 2". Pokial svoj zetén
umiestni hrac do jedného z tychto poli, oznacuje vsetky Cisla nachadzajuce sa vedla daného pola (mimo 0).

b. Stavka na tucet - Stavku na skupinu dvanastich ¢isel moZzno uzavriet tak, Ze hra¢ umiestni svoj Zetén do jedného z
troch poli oznacenych ,1st 12%, ,2nd 12, alebo ,,3rd 12“.

c. Stavka na Cierne/Cervené, parne (EVEN)/neparne (ODD), nizke (1 to 18)/vysoké ¢isla (19 to 36) - Stavka umiestend v
jednom z poli po dlhsej strane hracieho pola rulety pokryva polovicu vsetkych ¢isel v hracom poli (mimo 0). Kazdé
pole zahfna 18 cisel.

Prehlad vyhier z jednotlivych druhov stavok
(Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka na danej pozicii z hazardnej hry):
Kombinacie Nasobok stavky na poziciu

1 cislo, priama stavka 36x
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2 Cisla, delena stavka 18x
3 disla, stavka na ulicku 12x
4 ¢isla, rohova stavka 9x
6 Cisel, stdvka na radu 6X
12 &isel, stavka na tucet alebo stavka na stfpec 3x
18 ¢isel, éierna/Cervena, parna/neparna, nizka/vysoka 2x
Stavky uzatvarané v poli ,Race Track”:
Pole Pocet zeténov Cisla
. 0/2/3 (2 zetény), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2
Serie 0/2/3 9 Jetony), 32/35
Serie 5/8 6 5/8,10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
Orph. 5 1,6/9, 14/17, 17/20, 31/34
Zero 4 0/3, 12/15, 26, 32/35

NASOBENA HAZARDNA HRA ,,RISK“

Vsetky hazardné hry (okrem hry Roulette) obsahuju nasobenu hazarnd hru ,,RISK”.

Ak hrac v standardnom rezime vyhrd akukolvek ¢iastku, méze stlacenim tlacidla RISK spustit nasobent hazardnt hru
LRISK“. Hra¢ moze nasobenl hazardnu hru spustit aj pocas zapnutej funkcie AUTO START. Hraé nemoze spustit nasobenu
hazardnu hru, ak vyhra jackpot, pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”, alebo ak ide o vyhru z inych bonusovych hier.
Hra¢ moze nasobent hazardnt hru ukongit tlacidlom START (spusti novl hazardnu hru) alebo tlacidlom PRIPISAT, ¢im sa
aktudlna hodnoty vyhry prepisSe do pola KREDIT.

V samotnej nasobenej hazardnej hre vybera hrac ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber suhlasi s vylosovanou
farbou, alebo vylosovana karta je ,Zolik” (ak rozhranie ndsobenej hry v danej hazardnej hre tato funkciu obsahuje — podla
nastavenia systému), jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tymto sp6sobom méze hrac pokracovat v nasobenej hazardnej hre
tak dlho, pokial neprehrd, alebo pokial Ciastka, ktord sa hra¢ moze este pokusit zdvojnasobit v jednej nasobenej hre,
nepresiahne sumu 50 000 €.

Tla¢idlom ROZDELIT méze hrac riskovanu &iastku zniZit na polovicu (ak rozhranie nasobenej hry v danej hazardnej
hre tato funkciu obsahuje — podla nastavenia systému). Riskovana ciastka po rozdeleni sa zaokruhluje na jedno desatinné
miesto smerom dole. Zvysna druhda ¢ast sa automaticky prepiSe hracovi do pola KREDIT. Minimalna riskovana cCiastka po
rozdeleni je 0.10 €. Pokial ¢iastka, ktord méze hrac sa pokusit zdvojnasobit v jednej nasobenej hre, presiahne 50 000 €, mbze
hra¢ tlacidlom PRIPISAT aktudlnu hodnotu vyhry prepisat do pola KREDIT (ndsobena hra sa ukonéi), alebo tla¢idlom ROZDELIT
riskovanu c¢iastku zniZit na polovicu a pokracovat v nasobenej hre.

V hornej polovici obrazovky je zobrazena histéria poslednych piatich vylosovanych kariet.

PREMIOVE HAZARDNE HRY ,,JACKPOT“ PREVADZKOVANE V KASINACH

Vsetky hazardné hry balika hier SYNOT VLT BLACK&WHITE (okrem hry Roulette Ill) si sicastou prémiovej hry SYNOT VLT
GLOBAL JACKPOT prevadzkovanej v kasinach:

- ktora je nastavena v systéme videohier ako centralna prémiova hra pre videohry, to znamena, Zze prémiovu hru
obsahuje kazdy termindl prevadzkovany v kasine pripojeny do systému videohier Synot VLT System.

- obsahuje sedem druhov prémiovej hry - BRONZE, GOLD, JACKPOT, MEGA, PLATINUM, SILVER a SUPER (ak v systéme
nie su jednotlivé druhy prémiovej hry deaktivované).

- celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje sa podla nastaveného percenta (0,01 % aZ 70 %) zo stavky do
hazardnej hry (Bet) zo vSetkych aktivnych termindlov systému videohier Synot VLT System prevadzkovanych v
kasinach. Narast celkovych prispevkov do jednotlivych druhov prémiovej hry sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej
hry zvlast podla nastaveného percenta (od 0,01 % do 10 %) zo stavky do hazardnej hry (Bet) zo vsetkych aktivnych
terminalov systému videohier Synot VLT System prevadzkovanych v kasinach. Ndrast prispevkov do skrytého druhu
prémiovej hry (beZi na pozadi systému) sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast (0 % az 100 % z celkového
prispevku do daného druhu prémiovej hry).

- aktudlne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuju na hernom terminali, alebo tiez na pripadnej
externej obrazovke, v poliach oznacenych Bronze, Gold, Jackpot, Mega, Platinum, Silver a Super.

a mozu byt sucastou prémiovej hry SYNOT VLT LOCAL JACKPOT prevadzkovanej v kasinach:
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ktora je nastavenad v systéme videohier ako prémiova hra pre videohry pre jedno alebo viacero kasin, to znamen3,
Ze prémiovu hru obsahuje kazdy termindl systému videohier Synot VLT System prevadzkovany v kasine pripojeny do
tejto prémiovej hry.

obsahuje Sest druhov prémiovej hry — GRAND, MINOR, MAJOR, MIDI, MINI a VENUE (ak v systéme nie su jednotlivé
druhy prémiovej hry deaktivované).

celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje sa podla nastaveného percenta (0,01 % aZ 60 %) zo stavky do
hazardnej hry (Bet) zo vSetkych aktivnych termindlov systému videohier Synot VLT System prevadzkovanych v
kasinach zapojenych do tejto prémiovej hry. Narast celkovych prispevkov do jednotlivych druhov prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast podla nastaveného percenta (od 0,01 % do 10 %) zo stavky do
hazardnej hry (Bet) zo vSetkych aktivnych terminalov systému videohier Synot VLT System prevadzkovanych v
kasinach zapojenych do tejto prémiovej hry. Narast prispevkov do skrytého druhu prémiovej hry (beZi na pozadi
systému) sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast (0 % az 100 % z celkového prispevku do daného druhu
prémiovej hry).

aktualne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuju na hernom terminali, alebo tiez na pripadnej
externej obrazovke, v poliach oznacenych Grand, Minor, Major, Midi, Mini a Venue.

Pre prémiové hry SYNOT VLT GLOBAL JACKPOT a SYNOT VLT LOCAL JACKPOT prevadzkované v kasinach plati:

jednotlivé hry balikov programov Synot VLT Blue Line (okrem hry Roulette), Synot VLT Red Line (okrem hry Roulette
I1), Synot VLT Green Line, Synot VLT Golden Line, Synot VLT Black&White (okrem hry Roulette Il1), Synot VLT Premium
1, Synot VLT Premium 2 a pripadnych dalSich balikov hier systému videohier Synot VLT System prevadzkovaného v
kasinach obsahuju prémiovud hru Synot VLT Global Jackpot a mozu obsahovat prémiovu hru Synot VLT Local Jackpot.
maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 50 000 €.
prevadzkovatel si moze aktivovat/deaktivovat lubovolné druhy prémiovej hry (v aplikdcii PitBoss).
podmienkou ziskania lubovolného druhu prémiovych hier je Géast v jednej z hazardnych hier. Hrac¢ sa musi aktivne
zapojit do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla ,START“. Bud' ma kazdy hra¢ rovnaki $ancu na vyhru fubovolného
druhu prémiovej hry bez ohladu na vysku jeho stdvky, alebo hrac, hrajici hazardnd hru s vy$Sou stdvkou, ma vyssiu
$ancu na vyhru lubovolného druhu prémiovej hry (podla moZnosti nastavenia prémiovej hry v aplikacii PitBoss
prevadzkovatelom). Kazdy druh prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v akom vyhra daného druhu prémiovej hry
moze padnut a s akou pravdepodobnostou vyhry.
o vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny generator ndhodnych Cisiel, ktory je
stcastou systému videohier. Vyhry sa losuju po kaidom stlaéeni tlagidla ,START“. V pripade prémiovej wyhry je
hracova zdkladnd hazardnd hra prerusend. Vyska vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna aktudlnej aktivnej
hodnote daného druhu prémiovej hry. Hrac je upozorneny na prémiovu vyhru vizudlne a zvukovo na obrazovke
terminalu, vyhra sa automaticky pripisuje do kreditu hraca na danom terminali (vyhra daného druhu prémiovej hry
je zaznamenana v Statistikach , Jackpoty”, elektronickom pocitadle , Celkovy WIN“, mechanickom pocitadle ,, WIN“ na
terminali a aj v systéme videohier Synot VLT System), nastavena pociato¢na hodnota alebo celd aktudlna hodnota
daného skrytého druhu prémiovej hry (zaokrihlenda na celé euro smerom nadol), ak nedosahuje nastavenu
pociato¢nu hodnotu, sa presunie do aktivneho druhu prémiovej hry, tvori jeho pociatoénu hodnotu a cely proces
zacina odznova.
prémiovu vyhru nie je mozné nasobit v nasobenej hazardnej hre RISK. Nasledne hra¢ moze pokracovat v prerusene;j
zakladnej hazardnej hre.
v prémiovych hrach je mozné v systéme nastavit i parametre:

e pociato¢na hodnota daného druhu prémiovej hry - od 0 € do 5 000 € pre kazdy druh prémiovej hry zvlast,

e maximdlna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry - od 0 € do 50 000 € pre kazdy druh

prémiovej hry zvlast.

v systéme videohier sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, druh ziskanej prémiovej hry, kasino a vyrobné
Cislo termindlu, na ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry ziskand. Datum, ¢as, hodnoty a druhy
ziskanych prémiovych hier su viditelné aj na terminali, na ktorom boli prémiové vyhry daného druhu prémiovej hry
ziskané.
v pripade technického zlyhania systému nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry.
prezeranie nastavenia a evidencie vSetkych druhov prémiovej hry su zabezpecené v aplikacii PitBoss systému
videohier Synot VLT System prevadzkovaného v kasinach.
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