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HERNY PLAN
pľevád zkov atel'a hazar dnej hry :

Stov - MATIC' s.ľ.0.' Humenské námestie 1o

851 07 Bľatislava

pľe pľevádzkovanie hazaľdnej hry:

teľminály videohieľ MoD PIAY vtjľ sYsTEM Red Games Plus
v kasíne

Císlo rozhodnutia, ktor'ým bol schválený herný plán

aeo z ĺa/ Z'o č ĺ7

Dátum schválenia herného plánu
21. uÁl202l,

Dátum účinnosti herného plánu
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vŠEoBEcľÁ čĺsŤ

1. Uvodné ustanovenia

l.1 Pľedmet heľného plánu a jeho sprístupňovanie hľáčom
Predmetom hemého plĺĺnu je súboľ pľavidiel na prevádzkovanie teľminálov videohieľ MoD PLAY
VLT SYSTEM Red Games Plus, verzia programu EUR 2.3.0 - RG. Heľný plán je sprístupnený
hľáčom na webovom sídle pľevádzkovateľaav heľniach.

l.2 Prevádzkovatel': SLOV _ MATIC, s.r.o., Humenské niĺmestie l, 851 07 Bľatislava

1.3 Definícia vybľaných pojmov
Pľevádzkovatel': právnická osoba, ktoľej udelil Úrad pľe reguláciu hazardĺýchhier individuálnu
licenciďSlov _ MATIC, s.r.o.
Hráč: fyzícká osoba, ktoľá splnila podmienky účasti nahazarďnej hľe
Herňa: miestnosť alebo súbor miestností stavebne spolu súvisiacich a prepojených, špeciálne
vybavených a zriadených na prevádzkovaníe hazardných hier natermináloch videohier; heľňa
musí bý' stavebne oddelený priestoľ so samostatným uzamykateľným vchodom a musí bý
súčasťou pozemnej stavby, ktorá má steny
Teľminál videohieľ: koncové zaľiadenie systému prevádzkovania videohier, ktoľé je pripojené
pomocou elektľonických komunikačných sietí na server prevádzkovateľahazardnej hľy. Términál
videohier neobsahuje generátor nĺĺhodných čísel pľe generovanie výsledku jednotlivých
hazardných hier a neumoŽňuje samostatné hĺanie hazardnej hľy po odpojení od seľveľa
pľevádzkovateľa hazatdnej hry a signalizuje poruchový stav po takomto odpojení. Serveľ
pľevádzkovateľa hazatdnej hľy, generátoľ náhodných čísel, terminály videohier a elektronické
komunikačné siete tvoria systém pľevádzkovania videohier.
Potvľdenka: doklad výlačený teľminálom videohieľ, na zák|ade ktoľého sa vyplácajú výIry a
zostatok neodohľaných fi nančných prostriedkov.
Stávka: hĺáčom uľčená hodnota, ktoľá bude porovnávaná s hodnotou uľčujúcou výsledok
hazaľdnej hry.
Vklad: úhľada peŤnžĺých pľostľiedkov potľebných na to, aby sa hľáč mohol zúčastniť hazardnej
hry.
Výhľa: hodnota, ktoru môže hráč získať v hazardnej hľe. Výplata výhier sa uskutočňuje v herni,
v sídle pľevádzkovateľa alebo bezhotovostne.
Webové sídlo: www.slov_matic.sk
Registeľ vylúčených osôb: Register ýzických osôb vylúčených zhraníahazaľdných hier

l.4 Záv'áznosť heľného plánu a pľáva a povinnosti prevádzkovatelna a účastníkov
hazaľdných hieľ: Tento hemý plán je záväzný a rozhodujúci pre vznik, tľvanie azŕnik pľávneho
vďahu medzi prevádzkovateľom a hľáčom pri prevádzkovaní hazardných hieľ v kasíne a účasti
hráčanahazndných hier v kasíne. Úhľadou vkladu a uzatvorením stávky prejavuje hĺáč súhlas
s pľavidlami herného plánu auznáva ustanovenia heľného plánu za záväzné. Neznalosť herného
plánu nezak|aďá niíľok na uplatnenie ľeklamácie. Práva a povinnosti prevádzkovateľa hazaňnej
hľy a hľáčov sú ustanovené v jednotliqých člankoch hemého plánu. Hemou menou kasína je euľo.

1.5 Požiadavky na účastníkov hazaľdných hieľ: Hazardnej hľy sa môŽe zúčastniť len osoba
staľšia ako 18 ľokov, ktoľá nie je evidovaná v Registľi vylúčených osôb.
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1.6 Definícia dľuhu/dľuhov hazardnej hry: hazaľdné hry na teľmináloch videohier.

2. Reklamačný poriadok

1. Hľáč je oprávnený uplatniť ľeklamáciu u prevádzkovateľa písomným záunamom ihneď po
vzniku príslušnej udalosti a to u stáleho dohl'adu, ak má pochybnosti o vzniku vyhľy z jeho stávky,
ak mu nebola vyhľa vyplďená, napriek tomu, Že nĺĺľok na qýplatu výhry vznikol aže si tento niíľok
uplatnil alebo v prípade vzniku technickej poruchy zariadeni,pľostredníctvom ktoých bola stávka
uzatvorená' pokiaľ bola porucha spôsobená prevádzkovateľom a nebola zaviĺená hľáčom alebo
vyššou mocou.

2. Reklamácia nebude akceptovaná, ak hľáč reklamáciu neuplatní ihneď po pľíslušnej udalosti
aleboju uplatní u inej osoby, ako u stáleho dohľadu kasína.

3. Reklamáciu môže uplatniť len osoba, ktoľá sa zúčastnila na hazardnej hľe, ktoľej sa ľeklamácia
týkaavykonala stávku do ľľy.

4. Po uplatnení reklamácie je prevádzkovateľ povinný začať ľeklamačné konanie. Výsledok
reklamačného konania oznámiprevádzkovateľ písomne pľiamo hľáčovi, ktory reklamáciu uplatnil
do 15 kalendárnych dní, v zložiých pľípadoch do 30 kalendĺámych dní odo dňa uplatnenia
ľeklamácie.

5. Proti vybaveniu ľeklamácie môŽe podať hľáč námietky do 15 kalendámych dní odo dňa, kedy
bol vyľozumený o výsledku reklamačného konania. o nĺámietkach ľozhodne konateľ
prevádzkovateľa do 15 kalendáľnych dní od podania námietky avtej istej lehote qýsledok
písomne oznámi hľáčovi. Ak hÍáč nesúhlasí s výsledkom posúdenia jeho nĺĺmietok, je opľávnený
postupovať v zmysle platných právnych pľedpisov Slovenskej republiky.

3. Ochľana osobných údajov

Infoľmácie o spľacovaní osobných údajov sú zverejnené na webovom sídle prvádzkovateľa
hazaňnej hry: Dokumenty na stiahnutie - s1ov-matic.sk.

4. Spoločné a záverečné ustanovenia

1. Akrĺkoľvek manipuláciahĺáča so systémom prevádzkovania videohier, ktoľá je vľozpore
s hem;ýĺn plánom, alebo pokus o neopľávnený zásah do systémov pľevádzkovania videohier,
spôsobuje pľepadnutie stávok a výhieľ beznáb ady v prospech prevádzkovateľa.

2. Pľeváĺĺzkovatel' si vyhľadzqje pľávo nevyplatiť hráčovi \xŕlľu Y prĺpade. ak táto výhľa bola
dosiahnutá zjavnou technickou alebo programovou chybou systému pľevádzkovania videohier.
V tomto pľípade pľevádzkovateľ vyplatí hĺáčovi iba vyšku stávky, ktoru do tejto hazardnej hľy
vložil.

3. Vprípade nesprávnej funkcie technického zaiadenia je hĺáč povinný privolať personál
kasína. Pokiaľ hľa nie je dokončená anie je možné ju dokončiť pľe poruchu systému
prevádzkovania videohier, bude vtátená hráčovi stávka do hazaľdnej hľy. Ak príde k poruche
systému pľevádzkovania videohier po skončení hazaňnej hľy a hazatdná hľa, ľesp. výhĺa je už
vyhodnotená' bude hľáčovi opľávnená výhľa vyplatená. Vyhľa však musí bý za týmto účelom
indikovaná systémom prevádzkovania videohieľ, inak sa hľa považuje za nedokončenú.

)
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4. V pľípade, ak sa zastaví pľijímanie stávok vplyvom mimoľiadnych okolností (vyššia moc
a pod.), nevzniká tým hľáčom nárok na náhľadu škôd a ani iný naľok, pokiaľ to heľný plrín
nepľipúšťa. Pľevádzkovateľ neprebeľá zodpovednosť za neplatne uzatvorenú stávku alebo
neuzatvorenú stávku vplyvom tľetích strĺín.

5. Vklad do terminálu videohier, ktorý tvorí zostatok neodohľaných finančných prostľiedkov,
patľí hĺáčovi.

6. Prevádzkovateľ si vyhľadzuje pľávo odmietnuť, alebo odložiť vyplatenie qýhry, ak existuje
dôvodné podozľenie z podvodného konania.

7. Prevádzkovateľ môže deaktivovať schválenú hazatdní hľu alebo pľémiovú hazaľdn.ú hru bez
úpľavy heľného plĺánu.

8. Všetky ľozhodnutia na ktoré sa nevďahujú ustanovenia tohto hemého plrĺnu prislúchajú
prevádzkovateľovi, ktoľého rozhodnutia sú konečné.

9. Podľa ustanovenia $ 5 ods. 1 písm. d) zrĺkona č,. 29712008 Z. z. je prevádzkovateľ povinnou
osobou, na ktoru sa vďahujú pľíslušné, citovaným zákonom ustanovené práva a povinnosti pri
predchádzaní a odhaľovanilegalizácie príjmov z tľestnej činnosti a financovania teľoľizmu.

osoBITNÁ č,q.sŤ

1. Spoločná charakteristika systému hazaľdnej hry

Systém pľevádzkovania videohieľ MoD PLAY VLT SYSTEM tvoľí centrálny počítačový systém
(CPs), záložný počítačoqf systém (ZPS) tj. serveľ, geneľátor nahodných čísel, koncové zaľiadenia
umožňujúce on-line prístup (teľminály videohier) a elektronické komunikačné siete. Jednotlivé
teľminály videohieľ sú obsluhované samotným hľáčom. Vo všetk1ých hazaľdných hľách systému
prevádzkovania videohieľ MoD PLAY VLT SYSTEM rozhoduje o ýhľe qýlučne náhoda.

2. Charakteristika hazaľdnej hry

KďŽdá hazatdĺá hľa systému pľevádzkovania videohieľ MoD PLAY VLT SYSTEM v ľámci
tohoto heľného plánu má osobitne uvedenú charakteristiku, popis a pľavidlá hazardnej hry a
vyhemú tabuľku.

3. Účaĺt'na hnzaľĺlnej hľe pľoĺtľedníctvom teľminálov viĺleohier

Terminály videohier prijímajú hotovosť alebo je možné vložiť vklad načítaním potvľdenky
vytlačenej terminálom videohier (akje táto funkcia v systéme a na termináli videohier aktivovaná).
Hráč má možnosť akumulovať avyhrať kľedity. Terminál videohier vytláča potvrdenku, ktoru si
hráč môže dať vyplatiť pľiamo v hemi alebo v sídle pľevádzkovateľa. Hráč vložením vkladu a
uzatvorením stávky na teľmináli potvrdzuj e, že sa zoznámil s týmto heľným plánom a riadi sa ním.
Pľi sporoch vyplývajúcĺch z vzawetých stávok sa neprihliada na tvrdeniahráča, že nepozná tento
heľny plán, prípadne, že si ho z|e vyložil. Záväzný výklad tohto herného plánu poskýuje
prevádzkov ateľ hazat dnej hry'
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4. Pľavidlá a spôsob pľijímania a vykonania stávlĺy

o Výška stávky do každej hazardnej hľy je v ľozsahu 0,10 EUR až l0 EUR.
o Hľáč' ktorý sa chce zúčastniť hazardnej hry, môŽe vykonať vklad vložením mincí alebo

bankoviek do teľminálu videohier pľostredníctvom akceptora mincí/bankoviek.
o Terminál videohieľ prijíma mince v hodnote 0,5 EUR, 1 a 2 EUR a bankovky v hodnote

5,- až 500,- EUR, ak na teľmináli videohier nie je akceptoľ mincí alebo bankoviek
deaktivovaný.

o Hráč si na dotykovej obrazovke teľminálu videohier vyberá haznďníhľu z hlavného
MENU.

o Vybľanáhazardnáhľa sa na obrazovke terminálu videohier ukáňe s výplatnou tabuľkou,
počtom kľeditov, počtom stavených kľeditov, počtom vyhľaných kľeditov.

o Každáhazatdnáhĺa sa hľá podľa samostatných pľavidel, uvedených v tomto hernom plane.
Pravidlá hazardnej hľy si hľáč sprístupní stlačením tlačidlaNÁVOD.

5. Možnosti vľátenia stávlĺy

Teľminál videohier pľeruší hazardni hľu bez možnosti začať novú hazaľdnú hru v prípade jeho
poruchy, alebo odpojenia od CPS, alebo ZPS a zálroveŕ' umoŽní vyplatenie výhĺy, ak bola
dosiahnutá pred prerušenimhazardnej hry, alebo vrátenie stávky z prerušenej hazardnej hľy. Pri
poruche terminálu videohieľ spôsobenej hľáčom pľepadajú stávky vložené do teľminálu videohier
v prospech pľevádzkovateľa. Pri poruche nespôsobenej hĺáčom sú stávky vloŽené do hazaľdnej
hry vľátené hráčom.

6. Uľčovanie výsledku hazaľdnej hry a pľavidlá pre uplatnenie náľoku na výhľu

Výsledok hazardnej hľy sa zobtazi po jej ukončení na teľmináli videohier. Hráč si môže nechať
vyplatiť svoju výhľu nazáklade oveľenej a platnej potvrdenky (platnosť potvrdenky je 30 dní odo
dť:n vyznačeného na potvľdenke). Potvrdenka je overená podľa čísla alebo čiarového kódu
vytlačeného na potvľdenke.
Výhry na zák|ade neoverených potvľdeniek nemôŽu byt' vyplatené. Chybné potvľdenky sa
považujú za nevýhemé a nemôžu byt' vyplatené. Za chybné sa považujú potvľdenky zmenené,
upľavené' nečitateľné alebo nevytlačené terminálom videohier.
Výhľa je neplatná, ak vznikla v dôsledku technickej chyby alebo ak vznikla neoprávneným
zásahom do softvéru alebo haľdvéru hazardnejhry.
Všetky výhry sa ľiadia platnou tabuľkou qýhier pre danú hazardnú hľu a stávku. Výheľné tabul'ky
sú zobrazené na obrazovke v jednotliqých hazardných hľách a dynamicky sa menia pre danú
stávku. Všctky výluy vo výlrcľrr;ýth tabul'káclr sú udávarrc pr'c štarrdardrró lrazaľdnó lrľy', to
znamená, Že neudávaju zmeny výhľy a bonusu pľi bonusoqých hrách.
Lehota na uplatnenie náľoku na výhru je 30 dní odo dňa vyznačeného na potvrdenke vherni,
v ktorej bola potvrdenka výlačenázterminálu videohieľ.

7. Pravidlá,lehoty a spôsob vyplácania vyhry

Výhľa sa vypláca podľa nasledovných pľavidel:
a) výhra presahujúca limit podl'a $ 4 zakona č.39412012 Z. z. o obmedzení platieb v hotovosti v
zneni neskoľších predpisov, a ak táto výhĺa pochéĺdza z jednej hazatdĺej hry, rrypláca sa
bezhotovostným prevodom na bankový účet, ktoľého majiteľom je výherca, alebo na iný bankový

\
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účet, ktoqý si ýheľca určí. Výhĺa bude vyplatená do 5 pľacovných dní odo dňa uplatnenia nároku
na vyhľu. Pľevádzkovateľ Žiadnym spôsobom nezodpovedá za škody, ktoľé vzniknú qýhercovi

ým, že určil bankový účet, na ktoľý má bý' vyplatená výhľa účet, ktorý nie je jeho účtom, alebo
sapti zadávaní čísla bankového účtu pomýlil,
b) vyhĺa nepľesahujúca limit podľa predchádzajúceho bodu sa vypláca okamŽite v hotovosti,
pokiaľ je v pokladni dostatok finančných prostľiedkov, inak sa vystaví doklad o qýhľe a výhľa
bude vyplatená do 5 pľacovných dní odo dňa vystavenia tohto dokladu,
c) samoobs|užĺý overovací teľminál s centrálnou kasou vyplatí výhľy (ak nepresahujú limit podľa
bodu a)) iba v určených bankovkách a rozdiel (mincový rozdiel alebo ľozdiel spôsobený
nedostatkom bankoviek v samoobslužnom oveľovacom teľmináli s centľálnou kasou) opľoti
vyplácanej výhre vyplatí foľmou rozdielovej potvľdenky, ktoru si hráč dá overiť a preplatiť
obslúou prevádzky.

8. Pravidlá pre uvádzanie pľavdepodobnosti vyhry GTP)

Výhemý pomer pri hazaľdnej hre na teľmináloch videohieľ je pľiemer podielu vyšky výhier k ýške
stávok zistený zo súboľu najmenej 100 000 hieľ odohĺaných v ľade za sebou; vyheľný pomer
vyj adruj e pravdepodobnosť návratnosti vloŽených stávok.

9. Popis teľminálu

Informačné pole:

KREDIT: tu sa zobľazujú všetky vloŽené bankovky, mince, potvľdenky (ak je táto možnosť v
systéme aktivovaná) a pľipísané vyhľy.

v-ŕHRA: tu sú zobľazené všetky získanévýhľy v odohľanej hľe'

StÁvrA: aktuálna stávka na výsledok hazardnej hry.

ovládacie prvk}i s}ĺstému touch scľeen (dotyková obľazovka) a hlavné ovládacie tlačidlá:

Ikony všet\fch vo-liteľných hazardných hier sú zobrazené v hlavnom menu. Je možné ich zvoliť
pomocou tlačidla START alebo dotykom na ikonu danejhazatdnej hry.

MENU: pľechod zhazardnej hľy do hlavnej obrazovky terminálu.

AUTOŠTART: začiatok automatickej hazaľdnej hľy do vyčeľpania kľeditu, alebo ukončenia
automatickej hazardnej hry opätovným stlačením.

SľÁVI(A: voľba stávky pre nasledujilcuhazardnú hĺu.

ŠľĺRľ: odštaľtovanie zvolenej hazaľdnej hľy

VYPLATIŤ: vol'ba vyplatenia výhier a zostatku neodohľaných finančných prostriedkov - na

termináli videohieľ sa zabtazi infoľmácia o moŽnosti pľe wplatenie obsluhou prevádzkv (po

výbeľe sa terminál zablokuje a čaká na vyplatenie obsluhou prevádzky), alebo si hľáč vybeľie
moŽnosť vyplatenia vyhľy a zostatku neodohĺaných Íinančných prostľiedkov pomocou
potvrdenky, ktorá sa automaticky hľáčovi vytlačí z teľminálu videohieľ (ak je táto funkcia v
systéme a na termináli videohier aktivovaná).

MOD PLAYVLT SYSTEM Red Games Plus, vezia programu EUR 2.3.0 - RG
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l0. Zoznam hazaľdných hier a pľavidlá hazaľdných hieľ

Hemy plán MoD PLAY VLT SYSTÉM Rea Games Plus v kasíne obsahuje tieto hazardné hľy

JAMA'KA
BURNING FRUITS
JOKER IN PRISON
GOLDEN SPTN
WILD INDTANS

81
NIGHT s!ľ

JOKER PLAY 3

FIRE 81
DOUBLE JOKER
MYSTERY DICE

POKER
MYSTERY WIN 27

LUCIry JOKER
HELL'S DEVIL TII

27

Pravidlá a popas hryl JAMA'KA

JAMA]KA je simulácia valcovej hry s tr$icou otočných valcoq ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci a 5
ýherných línií. Hra spočÍva v zostavenísymbolov aspoň do jednej výhernej línie, okrem symbolu MYSTERI ktoný
platí kdekol'vek na obrazovke (scatter). Všetky možné výherné kombinácie a ich bodové hodnoý pre zvolenú
stávku sú zobľazené vo výhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volí tlačidlom
srÁVKA' Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, o.2o, o.3o, o.4o, o.5o, 1.oo, 1.50, 2.00, 3.00, 5.0o,
7.00 a 10.00 €.

Symbol WILD (Jamajčan) má funkciu ,,divokého symbolu'' (Ždík), ktoý nahrádza všetky symboly vo ýhernej
kombinácii okrem symbolu MYSTERY. Ak sa symbol WILD (Jamajčan) nachádza na strednom valci, násobílíniovú
ýhru, ktorej je súčasťou, 2x.

Pri ýhernej kombinácii za symbol Mystery hráč získa náhodnú ýhru v rozmedzí danom výhernou tabul'kou.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšIART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätwnom stlačenítlačidla AUTOšIART/RISK' Výhra je automaticky prepisovaná do KREDÍTU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsĺť zdvojnásobiť v ná
je zapnuý autoštaft, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2

sobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
500 €, kedy sa ýhra pripĺsuje automati cky priamo do

Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyh'y na displeji vÝHRA, stlačí tlačidlo
alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK' Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý

a blikajú symboly ruÁ a ČIrnrun. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočení bude mať
displeji vÝnnn zdvojnásobí. Hráč môže

červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po d?lšom zdvojnásobení prekročila maximálnu rnýhru

v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvoljzho-dnú farbu s ponúknutou kartou), potgm o celú možnú výhru príde a na
displeji VýHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla SI-ART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výnne sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabu!'ka pre stávku 0.1o €:

Počet zhodných symbolov Symbo! výhra (€)
3x WILD (Jamajčan) 50.00

MoD PLAYVLT sYsTÉM Red Games Plus, vezia programu EUR 2.3.o - RG
8124



SLoV-MATIC. s.r.o. IČo 17 3l4 712. Humenské nĺímestie 1" 851 07 Bratislava

MYSTERY 0.40-20.00

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10.00 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €.
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: FIRE 81

FIRE 81 je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly' 3 symboly na valci a

27 lv prípade 3 ýherných symbolov/ alebo 81 ýherných línií/v prípade 4 ýherných symbolov/ (criss-cross).

Hra spočíva v zostavení symbolov aspoň do jednej až osemdesiat jeden ýherných línií. Výherné línie platia iba
zl'ava doprava a platíiba najvyššia ýhra na výhernej línii. Všetky možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a
ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore.
Stávka sa volítlačid]om srÁvrn. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0'50, 1.00,

1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 81 má funkciu ,,divokého symbolu'' (Ždík), ktoý nahrádza všetky symboly vo uýhernej kombinácii. Ak 1,

2, resp. 3 symboly 81 sú súčasťou ýhernej línie, násobia líniovú ýhru2x,4x, resp. Bx.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po

opätovnom stlačenítlačidla AUToŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

AkúkolVek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý autoštart, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDľru). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VÝHRA, stlačí tlačidlo
AUTošTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej kafi
a blikajú symboly čenveruÁ a ČIeRľ'tR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu výhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 ooo €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskoyania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potgm o celú možnú rnýhru príde a na

displeji YYHM sa objaví 0' Hráč môže stlačením tlačidla ĺľART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja vÝHnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.10 €:

Výhra (€) pre
zhodných symbolov

Symbol

3x

)

2.003x List

Melóny r.203x

0.803x Vlajka

0.603x Hrozno

Slivka 0.403x

0.303x Pomaranče

0.203x Citróny

čerešne 0.203x

3x 4x

1,60 16.00Sedmička

Melón 0.60 6.00

4.00Hrozno 0.40

0.10 0.40Slivka

Pomaranč 0.r0 0.40
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Citrón 0.10 0.40

Cerešne 0.10 0.40

BAR 0.10 0.20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10.00 €' Maximálna ýhra v základnej hre je 2 000 €'
Maxĺmálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: BURNING FRUITS

BURNING FRUITS je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 5 výherných línií' Hra spočíva v zostavenísymbolov aspoň do jednej až piatich výherných línií. Výhry platia
zlhva doprava na ýhernej línii okrem symbolu Hviezda, ktoý platíkdekolVek na obrazovke (scatter). Platí iba
najvyššia výhra na výhernej línii. Všetky možné ýherné kombinácie a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú
zobrazenévo ýherňei tabúľke, umiestnenej na ŕrornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom STÁVKA. Výšku
stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10'00 €.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačĺdla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po )
opätovnom stlačenítlačidla AUTOšIART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek rnýhru sa hráč môže pokúsĺť zdvojnásobĺť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý autoštart, a|ebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa uýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpĺ do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHRA, stlačí tlačidlo
AUTOšTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý
a blikajú symboly ČenvrruÁ a člrRruR. Hráč háda, či ponúknutá kaľta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnna zdvojnásobí. Hráč môže takto výhru rĺskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu výhry, Korá by po d?lšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvoljzhodnú farbu s ponúknutou kartou), Potgm o celú možnú výhru príde a na
displeji VYHRA sa objaví 0' Hráč môže stlačením tlačidla ĺI-ART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykoľvek ukončiť a ýhra z displeja vÝnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €:

Symbol
Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov
2x 3x 4x 5x

čerešne 0.10 0.40 1.00 4.00

Citrón 0.40 1.00 4.00

Pomaranč 0.40 1.00 4.00

Slivka 0.40 1.00 4.00

Hviezda (scatte) 0.20 1.00 5.00

Hrozno 1.00 4.00 10,00

Melóny 1.00 4.00 10.00

Sedmička 2.00 20.00 100.00

Mĺnimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10.00 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 10 000 €.
Maximálna ýhra celkom je 10 000 €.

Pľavid!á a popis hry: DOUBLE JoKER

DOUBLE JOKER je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcov s rôznymi symbolmi, 3 symboly na valci a 5

ýhernými líniami, ktoré sú zobrazované na LCD monitore. Hra spočíva v zostavení symbolov aspoň do jednej

ýhernej línie z celkom piatich línií - ým je možné získať zodpovedajúcu ýhru. Všetky možné výherné

)
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kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené v príslušnej výhernej tabul'ke.
Stávka sa volítlačidlom sľÁvrĺ. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, o.2o, o.3o, o.4o, o.5o, 1.oo,
1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10'00 €.

Symbol JOKER (Ždík) má funkciu ,,divokého symbolu", Koý nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej
kombinácii. Ak 1 resp' 2 symboly JoKER (Žolík) sú súčasťou výhernej línie, násobia líniovú ýhru 2x resp. 4x.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KRED|ru). Hráč vstúpi do násobenej hry ta[ že po zobrazení Whry na displeji ryHRA, stlačí tlačidlo
AUTOŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objaví rub ponúkanej katy
a blikajú symboly ČenveruÁ a čIenruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kartou), Potgm o celú možnú výhru príde a na
displeji IYHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla $ľnnr7enInÍsnŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €:

Počet zhodných
symbolov na
výhernei línii

Symbo! výhra (€)

3x Joker (Žolík) 15.00

3x Sedmičky 2.00

3x Zvončeky 2.00

3x Hrozná 0.80

3x Melóny 0.80

3x Citróny 0.40

3x Pomaranče 0.40

3x Slivky 0.40

3x Čerešne 0.20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10.00 €. Maximálna výhra v základnej hre je 1 680 €.
Maximálna uýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: JOKER IN PRIsoN

JOKER IN PRIsoN je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 5 ýherných línií. Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej až piatich
výherných línií' Všetky možné výherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú
zobrazene vo výhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁVKA. Výšku
stávky na jednu hru je možné zvoliť 0'10, 0'20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7'00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Žolík) má funkciu ,,divokého symbolu", ktoý nahrádza všetky ostatné symboly-vo ýhernej
kombinácii. V prípade, že je súčasťou líniovej rnýhry aspoň jeden ,,divoký symbol" JOKER (Zolík), dôjde
k započÍtaniu vyhry' k zablokovaniu všetkých symbolov na príslušnej ýhernej línii a následne je automaticky
spustená bonusová hra. Bonusová hra je hazardná hra, pri ktorej nie sú hráčovi odpočítané z pol'a,,KREDIT'
žiadne peniaze a hrá sa za stávku, Korú mal hráč v hre, v Korej získal bonusovú hru' Zablokované symboly
zostanú stáť a zvyšné symboly sa zdarma roztočia. Yýhry za zablokované symboly sa opäť započÍtajú spolu
s ýhrami za prípadné nové ýherné kombinácie. Po započĺtaní ýhľy v bonusovej hre dôjde k odblokovaniu
zablokovaných symbolov a k prípadnému dhlšiemu zablokovanĺu nových výherných symbolov na ýherných
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líniách obsahujúcich aspoň ieden ,,divohý symbol" JOKER Éolík). Pokial' sú po dokončení bonusovej hry
zablokované niektoré ýherné symboly, dôjde k automatickému spusteniu dhlšej bonusové hry. Výhry sú počas
bonusoých hier kumulované v poli ,yÝnRR".

Pokial'hráč získa ýhru naraz na všetkých 5 rnýherných línĺách za rovnaký symbol (9 rovnalcých symbolov = plná
obrazovka ), je výh ra a utomaticky zdvoj násobená.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačení tlačidla AUToŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek rnýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobĺť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa výhra pripisuje automaticky priamo do
KREDrU). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VýHM, stlačí tlačidlo
AUToŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej kafi
a blikajú symboly čenveruÁ a čIenruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude m'ať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa suma uvedená na displeji VYHM zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu výhry, Korá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €)' Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potgm o celú možnú Whru príde a na
q|'P]'"l ľHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením..tla.čidla-STĺRT/PRIPIsAT alebo tlačidla na LCD monitore 

)
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja VYHM sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabut'ka pre stávku o.10 €:

Počet zhodných
symbolov na
výhernei línii

Symbol výhra (€)

3x
Joker (Žolík),
Hviezda

s.00

3x Melón 1.50

3x Hrozno 1.00

3x Slivka 0.80

3x Pomaranč 0.60

3x Citrón 0.40

3x Čerešne 0,20

Minimálna stávka do hry je 0,10 €, maximálna stávka je 10,00 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 4 oo0 €. )
Maximálna ýhra celkovo je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: MYSTERY DICE

MYSTERY DICE je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 27 ýherných línií (criss--cross). Hra spočÍva v zostavenízhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej
výhernej línie. Všetky možné ýherné kombinácie na výhernej líniĺ a ich bodové hodnoý pre zvolenou stávku sú
zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore' Stávka sa volítlačidlom STÁVKA. Výšku
stávkyna jednu hru je možnézvoliť0.10,0.20,0'30,0.40,0.50, 1.00, 1.50,2.00,3.00,5.00,7'00a 10.00€'

Symbol WILD má funkciu ,,divokého symbolu'', ktoý nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii
okrem symbolu MYSTERY (Kocka)' Pri ýhernej kombinácii za symbol Mystery (Kocka), hráč získa náhodnú líniovú
výhru v rozmedzí danou ýhernou tabul'kou.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUToŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU'

AkúkolVek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatí v režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
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Hráč vstúpi do násobenej hry talq že po zobrazení Wh'y na disp|eji VÝHRA, stlačí tlačidlo
rub ponúkanej kafty
čeruenú alebo čiernua blikajú symboly

farbu. Ak uhádne, takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu rnýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU' Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potom o celú možnú rnýhru príde a na
displeji VYHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla $rnnr7rnInÍsRŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie tôoyrol'vet ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

)

Výherná tabul'ka pre stávku 0110 €:

Počet zhodných
symbolov na
výhernej línii

Symbol výhra (€)

3x Hviezda 3.00

3x Zvonček 1.50

3x Melón 1.00

3x
Mystery
(Kocka) 0.40-20.00

3x Hrozno 0.80

3x Bar 0.60

3x Pomaranč 0.40

3x Slivka 0.40

3x Čerešne 0.20

3x Citrón 0.20

Minimálna stávka do hry je 0,10 €, maximálna stávka je 10,00 €. Maximálna výhra v základnej hre je 2 000 €.
Maximálna výhra celkovo je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: GOLDEN SPIN

GOLDEN SPIN je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcov, Koré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 81 ýherných línií (criss-cross)' Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej
výhernej línie. Všetky možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú
zobrazené vo ýherrlej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom STÁVKA. Výšku
stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, 0'20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1'50, 2.00, 3'00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Ždík) má funkciu ,,divokého symbolu", ktoý nahrádza všetky ostatné symboly vo výhernej
kombinácii okrem symbolu Dynamit.

Ak hráč dostane jeden alebo viac symbolov Dynamit kdekol'vek na obrazovke, bez ohl?du na to, či sú na ýhernej
línii (scatter), potom je oprávnený hraťzadarmo bonusové hazardné hry podlh výhernej tabul'ky. zakaždý symbol
Dynamitu získa hráč náhodný počet bonusoých hier v rozmedzí od 1 do 6 (zobrazi sa na obrazovke po
vybuchnutí Dynamitu). Bonusová hra je hazardná hra, pri ktorej nie sú hráčovi odpočítané z pol'a,,KREDIT''
žiadne peniaze, hrá sa za stávku, ktorú mal hráč v hre, v ktorej získal bonusovú hru, pozadie valcov sa zmení na
zlatú a prebieha v režime Autoštart. Výhry sú počas bonusových hier kumulované v poli ,,VYHRA".

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačĺdla AUTOšTARľ/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU'

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VÝHRA, stlačí tlačidlo
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ewoŠĺnnr/RlSK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú symboly črnveľÁ a ČIrRruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude m-ať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa suma uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto rnýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 0oo €)' Potom je Whra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potqm o celú možnú rnýhru príde a na
displeji výnnn sa objaví ti. nrae môže stlačením tlačidla šrnnr/prupÍSAŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍšAŤ riskovanie réayrclver ukončiť a výhra z displeja výnna sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0,10 €:

Počet
symbolov

zhodných Symbol výhra (€)

4x Joker (Žolík) 10.00

4x Zvonček 1.00

4x Melón 0.40

4x Jablko 0.20

4x Slivka 0.20

4x Pomaranč 0.10

4x Citrón 0.10

4x čerešne 0.10

1x Dynamit 1-6 bonusoých hĺer zadarmo

2x Dynamit 2-12 bonusowkh hĺer zadarmo

Minimálna stávka do hry je 0,10 €, maximálna stávka je 10,00 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €.
Maximálna ýhra celkovo je 5 000 €'

Pravidlá a popis hry: POKER

POKER je simulácia kartovej hry Poker a vychádza z jeho pravidiel. Rozdáva sa päť kariet z 52 hracích kariet a
jednej kafi so Ždíkom, možné sú až dve rozdania. Pri každom rozdaní, alebo ýmene kariet, je z KREDITU
odpočítaná čiastka podlh zvolenej stávky. Výmena kariet nie je povinná. Hra sa ovláda tlačidlami alebo doýkom
prstom do príslušných pozícií na Ĺco monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁvrĺ. Výšku stávky na jednu hru je
možnézvoliť0.10,0.20,0.30,0.40,0.50, 1.00, 1.50,2.00,3.00,5'00,7.00 a 10.00€.

Po ýbere stávky sa hra spustí stlačením tlačidla šrnnr/prupÍsĺŤ. po prvom rozdanísi hráč môže vhodné karý
zablokovať (HELD) a tak vymeniť iba nezablokované kafi. Hra automaticky blokuje karý, ktoré tvoria v danom
vyloženíýhru alebo predpokladanú výhru. Všetky možné ýherné kombinácie a ich bodové hodnoý pre zvolenú
stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore.

Kafta so Ždíkom má funkciu ,,divokej kärty", ktorá nahrádza l'ubovol'nú kartu potrebnú pre doplnenie ýhernej
kombĺnácie.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUToŠrART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUToŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU)' Hráč vstúpi do násobenej hry ta( že po zobrazení vyhry na displeji VYHRA, stlačí tlačid|o
AUTošTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karry
a blikajú symboly črnvrruÁ a ÓeRruR. Hráč háda, či ponúknutá kaľta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výHnn zdvojnásobí' Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 6 kôl (podlh pevne zobrazených stupňov), alebo po hodnotu ýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení
prekročila maximálnu ýhru v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU.

)
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Pri získanínajvyššieho stupňa, získa hráč čiastku na ňom uvedenú (dvojnásobná hodnota predchádzajúcej ýhry
naýšená o náhodnú bonusovú hodnotu). Ak je hráč v l'ubovol'nom kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú
farbu s ponúknutou kaftou), potom o celú možnú ýhru príde a hazardná hra RISK sa ukončí. Hráč môže
stlačeníň tlačidla Šrnnr/pŔipÍsRŤ alebo tlačidla na LCD monitore PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a
ýhra z displeja výnm sa pripíše do KREDITU'

Mini Bonus: Pri získaníjedného vysokého páru (J, Q, K alebo A) sa pripíše do MINI BoNUSu hodnota aktuálnej
stávky. Každá stávka má svoju vlastnú hodnotu MINI BoNUSu. Ak hodnota MINI BoNUSu dosiahne
dvadsaťnásobok akuálnej stávky, jej rast sa skončí a hráč má šancu získať MINI BoNUs náhodne v l'ubovol'nej
nasledujúcej nevýhernej hre' Ak hráč v čase, ked' je ukončený rast hodnoý MINI BoNUsu a MINI BoNUs ešte
nebol vyplatený, získa v hre l'ubovol'ný jeden vysoký pár (J, Q, K alebo A), hodnota aKuálnej stávky sa zapíše
do rezervného MINI BoNUSu, bežiaceho na pozadí. Ak bude hráčovi náhodne vyplatený MINI BoNUs, hodnota
rezervného MINI BoNUsu sa presunie do políčka MINI BoNUs na obrazovke terminálu a tvoríjeho počiatočnú
hodnotu.

Výherná tabuI'ka pre stávku 0.10 €:

Výherná kombinácia Výhra Poznámka

5 of a Kind 60.00 € šýri karý rovnakej vel'kostia Eso

Royal Flush 30.00 € rada kariet rovnakej farby od Desiatky po Eso.

Straĺght Flush 8.00 € všetkých päť karĺet rovnakej farby v radeza
sebou podlh vel'kosti.

4 of a Kind 4.00 € štyri karty rovnakej vel'kosti (Poker).

Full House 1.20 € T0ica a Dvojica.

Flush 0'90 € všetkých 5 kariet rovnakej farby.

Straight 0.70 € 5 kariet v rade podl'a vel'kosti. Eso môže byť
vysoké alebo nízke.

3 of a Kind 0.50 € tri karý rovnakej vel'kosti (Trojica) a dve karty,
ktoré netvoria Dvojicu.

2 Pairs 0'30 € dve Dvojice kariet, každá rovnakej vel'kosti

Mini Bonus (Jack or
Better)

2.00 €
jeden vysolcý pár (J, Q, K, A) - 0,10 € do MINI
BONUSu.

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 6 000 €'
Maximálna ýhra celkom je 6 000 €.

Pravidlá a popis hry: WILD INDIANS

WILD INDIANS je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci
a 20 ýherných línií. Hra spočÍva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie' Výhry
platia zlhva doprava na rnýhernej línii okrem symbolu TĺpĹ koÚ platíkdekol'vek na obrazovke (scatter)' Platíiba
najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoty pre
zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom
srÁvrn. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, o.2o, o.3o, o.4o, o.5o, 1.oo, 1.5o, 2.00, 3.00, 5.00,
7'00 a 10.00 €.

Symbol onrŇ ie,,divoký symbol'', En. nahrádza všetky ostatné symboly vo výhernej kombinácii okrem symbolu
Típí. KaždÝ aktívny divolcý symbol oHEŇ na ýhernej línii násobíýhru x2 (2 aktívne divoké symboly na rnýhernej
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línii násobia ýhru 4x).

Ak hráč dostane 3 bonusové symbolov Típí kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je oprávnený hrať zadarmo
bonusové hazardné hry podl? výhernej tabul'ky. Bonusová hra je hazardná hra, pri ktorej nie sú hráčovi
odpočítané z pol'a,,KRED[ľ' žiadne peniaze a hrá sa za stávku hry v ktorej získal bonusovú hru. V priebehu
bonusovej hry sú všetky ýherné kombinácie zastavené vo svojich pozíciách a otáčajú sa zdarma iba zvyšné
symboly na valcoch so šancov zýšiť už dosiahnutú ýhru. Každá ýherná kombinácia je takto pridržaná a hráč
získa extra otáčky zvyšných symbo|ov nad rámec obdržaných bonusových hier zdarma. Potom sa znovu roztočia
zvyšné symboly na valcoch a pridávajú d?lšie ýhry k ýhram už dosiahnuým. Extra otáčky v rámci jednej
bonusovej hry končia, ked' príde pruá nevýherná kombinácia. Výhry z extra otáčok sú až potom pripísané do
ýhier. Výhry sú počas bonusoých hier kumulované v poli ,VÝHM". V bonusovej hre hráč môže získať d'alšie
bonusové hry.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK' Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU'

Akúkol'vek výhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDľJ). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení Whry na displeji ryHRA, stlačí tlačidlo
AuToŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazwke sa objaví rub ponúkanej karý
a blikajú symboly ČrnvĺrĺÁ a ČIrRruR. Hráč háda, či ponúknutá kafta po otočeníbude mať čeruenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výHnĺ zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maxĺmálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je ýhra automaticlry pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kartou), Potgm o celú možnú ýhru príde a na
displeji VYHM sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla ĺIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍšAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.1o €:

Symbo!
Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov
2x 3x 4x 5x

9, 10 0.10 0,20 0.40
J,O 0.10 0,40 0.80
K,A 0.20 0.60 1.60
Orol 0.40 0.80 2.40

Bizón 0.80 1.60 3.20

Totem 0.80 1.60 3.20 8.00

Indián 2,00 4.00 6.00 20.00

Itpt 10 bonusowÍch hier

Minĺmálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €.
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: MYSTERY WIN 27

MYSTERY WIN 27 je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcov, Koré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 27 ýherných línií(criss-cross). Hra spočíva v zostavenízhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej

ýhernej línie. Platí iba najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky možné ýherné kombinácie na výhernej línii a
ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore.
Stávka sa volítlačidlom STÁVKA. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0'10, o.2o, o.30, 0.40, 0.50, 1.00,
1.50, 2.00, 3.00, 5'00, 7.00 a 10'00 €.

)
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Symbol Joker (Žol'lk) je,,divolcý symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii.

Pri výhernej kombinácii za symbol Mystery (Hviezda), hráč získa náhodnú líniovú ýhru v rozmedzí danou

ýhernou tabul'kou,

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AIfi-ošTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

)

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDffiJ). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHM, stlačí tlačidlo
AUToŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú symboly čenveruÁ a čIeRruR. Hráč háda, či ponúknutá kafta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji vÝnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru rĺskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolizho-dnú farbu s ponúknutou kartou), potgm o celú možnú výhru príde a na
dĺspleji pHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla ĺIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výHnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0'10 €:

Počet zhodných
sYmbolov Symbol výhra (€)

3x
Mystery
(Hviezda) 0.20 - 7.50

3x Joker (Žolík) 3.00

3x BAR, 7 3.00

3x
Zvonček,
Melón

1.00

3x Hrozno, Slivka 0.40

3x
Pomaranč,
čerešne,
Citrón

0.20

Minimálna stávka do hry je 0'10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 1 390 €.
Maximálna výhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hryl 81

81 je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcoq ktoré majú rôzne symboly' 3 symboly na valci a 27
výherných línií(criss-cross), v prípade 3 ýherných symbolov, alebo 81 ýherných línií (criss-cross), v priipade 4

ýherných symbolov. Hra spočíva V zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie.
Výhry platĺa zl'ava doprava na ýhernej línii a platí iba najvyššia rnýhra na ýhernej línii' V prípade ýhry sa
symboly, ktoré sú vo ýhernej kombinácii, odstránia z valcov a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly
z vyšších pozícií na valcoch. Hráč tak môže obdžať d'alšie ýhry. Všetky možné ýherné kombinácie na ýhernej
línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD
monitore. Stávka sa volí tlačidlom srÁvre. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť o.10, o.2o, o.3o, o.4o,
0.50, 1'00, 1.50, 2.00, 3'00, 5.00, 7'00 a 10.00 €.

Symbol B1 je,,divoký symbol'', tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii a zároveň znásobuje
hodnotu rnýhry výhernej línie, ktorej je súčasťou' Násobitel'Whry sa líši podlh toho, či je symbol 81 v línii lx, 2x
alebo 3x (násobitel'Whry je potom 2x, 4x alebo 8x).

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTART/RISK' Automatická hra je zastavená po
opätwnom stlačenítlačidla AUToŠTARr/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.
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AkúkolVek rnýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDffiJ). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHM, stlačí tlačidlo
AUTošTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú symboly čenvrruÁ a čIeRrun. Hráč háda, či ponúknutá kafta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji VYHM zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu rnýhry Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €)' Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskov'ania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kartou), Potgm o celú možnú Whru príde a na
displejĺ YYHM sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla ĺIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja yýnna sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.10 €

Symbol

Výhľa (€) pre daný počet
zhodných symbolov

3x 4x

7 1.60 16.00

Melón 0,60 6.00

Hrozno 0,40 4.00

Čučoriedky 0.10 0.40

Pomaranč 0.10 0.40

Citrón 0.10 0.40

Čerešne 0.10 0.40

BAR 0.10 0.20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 2 760 c'
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: LUCI(Y JOKER

LUCKY JoKER je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly' 4 symboly na valci
a 40 výherných línií. Hra spočÍva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej výhernej línie. Výhry
platia zl?va doprava na rnýhernej línii a platí iba najvyššia ýhra na výhernej línii. Všetky možné ýherné
kombinácie na výhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom sTAVlG. Výšku stávky na jednu hru je možné
zvoliť 0.10, 0.20, 0'30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3'00, 5.00' 7.00 a 10.00 €'

Symbol JOKER (Žolík) je,,divolcý symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii okrem
symbolu Hviezda (scatter).

Ak hráč dostane 3, 4 alebo 5 bonusových symbolov Hviezda kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je
oprávnený hrať zadarmo bonusové hazardné hry podlh ýhernej tabul'ky. Bonusová hra je hazardná hra, pri

Korej nie sú hráčovi odpočÍtané z polh ,,KREDIT' žiadne peniaze a hrá sa za.stávku, ktorú mal hráč v hre, v Korej
získaĺbonusovú hru. Výhry sú počas bonusoých hier kumulované v poli ýHM"' V bonusovej hre hráč nemôže
získať dhlšie bonusové hry.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOš-ART/RISK. Automatická hra je zastavená po

opätovnom stlačení tlačidla AUTOš|ART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.
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Akúkoĺ'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatí v režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KRED|ru). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHM, stlačí ťačidlo
AII|OSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú symboly ČrnvrruÁ a ČteRruR' Hráč háda, či ponúknutá karta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po d'alšom zdvojnásobení prekročĺla maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potom o celú možnú Whru príde a na
displeji YYHM sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla $rnnr7rnIrÍsĺŤ aleno tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ ľiskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výheľná tabul'ka pre stávku or1o €:

Symbo!

Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov

3x 4x 5x

Hvĺezda (scatte) 10 bonusouĺch hier 20 bonusowých hĺer 30 bonunwlch hĺer

joker (Žolík) 0.20 1.00 s.00

červená 7, Modrá 7 0.10 0.40 2.00

Malina, Jablko 0.10 0.30 1.20

Hrozno, Melón 0.04 0.20 0.80

Slivka, Pomaranč, Citrón,
čerešne

0.02 0.10 0.40

Minimálna stávka do hry je 0'10 €, maxĺmálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je B 000 €.
Maximálna ýhra celkom je B 000 €.

Pravidlá a popis hry: NIGHT slť
NIGHT SKY je simulácĺa valcovej hry so štvoricou otočných valcov ktoré majú rôzne symboly, 4 symboly na valci,
64 výherných línií (criss-cross) v prípade 3 výherných symbolov alebo 256 výherných línií (criss-cross) v prí5oade

4 ýherných symbolov. Hra spočÍva v zostavenízhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie.
Výhry platia zlhva doprava na rnýhernej línii a platíiba najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky možné uýherné
kombinácie na uýhernej línii a ich bodové hodnoty pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁvxe' Výšku stávky na jednu hru je možné
zvoliť 0'10, 0'20, 0'30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (ŽolÍk) Je,,dlvoký symbol'', un' nahrádza všetky ostatné symboly vo výherneJ komblnácll okrem
symbolu BoNUs GAME' Divolcý symbol sa skladá zo šýroch častĹ pričom na valci sa môžu náhodne objaviť 1 až
4 časti tohto symbolu.

Ak hráč dostane 3 alebo 4 bonusové symboly BoNUs GAME kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je
oprávnený hrať zadarmo bonusové hazardné hry podl'a ýhernej tabul'ky. Bonusová hra je hazardná hra, pri
ktorej nie sú hráčovi odpočítané z polh,,KREDIT' žiadne peniaze a hrá sa za stévku, ktorú mal hráč v hre, v Korej
získal bonusovú hru. Výhry sú počas bonusových hier kumulované v poli ,\ľŕHM''. V bonusovej hre hráč môže
získať dhlšie bonusové hry.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačení tlačidla AUTOšTART/RISK' Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTošTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.
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Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje

Hráč vstúpi do násobenej hry talĺ že po zobrazení vyh'y na displeji
automaticky priamo do
VÝHM, stlačí tlačidlo

alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objaví rub ponúkanej karty
ruÁ a čIrRrrlR' Hráč háda,a blikajú symboly fta po otočení bude mať čeruenú alebo čiernu

farbu' Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 ooo €). Potom je Whra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskov-ania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kartou), Potgm o celú možnú ýhru príde a na
displeji VYHM sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla SIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍšAŤ riskovanie tôayrclvet ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0'1o €:

Symbol

Výhra (€) pre daný počet zhodných
symbolov

3x 4x

Slnko 1.00 2.00
Mesiac 0.s0 1,00
Družica 0.40 0.80
Saturn 0.30 0.50
Ďalekohlhd 0.20 0.40
Satelit 0.20 0.40
K.A 0.10 0.30
J.O 0.10 0.20
BONUS GAME 10 bonusonŕch hier 15 bonusowch hier

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna rnýhra v základnej hre je 6 400 €.
Maximálna ýhra celkom je 6 400 €.

Pravidlá a popas hryl HELL'S DEVIL III

HELL'S DEVIL III je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 20 ýherných línií' Hra spočÍva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie.
Výhry platia zl'ava doprava na ýhernej línii a platíiba najvyššia ýhra na výhernej línii. Všetky možné ýherné
kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo výhernej tabul'ke,
umiestnenej na hornornLCD monitore. Stávka sa volí'ťačidlom srÁvrĺ. Výšku stávky na jednu hru je možné )
zvoliť0.10,0'20,0.30,0.40,0.50, 1.00, 1.50,2.00,3.00,5.00' 7.00a 10.00€.

Symbol HELľS DEVIL v prípade možnej výhernej kombinácie nahrádza všetky symboly na danom valci za
symboly HELL'S DEVIL. Symbol HELľS DEVIL je ,,divohý symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo
výhernej kombinácii. Symbol HELL'S DEVIL sám o sebe netvorírnýhernú kombináciu'

Hru je tĺež možné spustiť automa.ticky po stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek rnýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, aĺebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHRA, stlačí tlačidlo
AUTošTARr/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý
a blikajú symboly črnvrruÁ a ČteRľe. Hráč háda, či ponúknutá kafta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji vŕnnn zdvojnásobí' Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 ooo €). Potom je rnýhra automaticky pripísaná do KREDITU' Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zho-dnú farbu 's 

ponúknutou kartou), P9!ľ 9.celú. T91nú uýhru príde a na
displeji VYHM sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačĺdla SIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍšAŤ riskovanie táoyt<ot'vet ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU'

či ponúknutá ka
displeji VYHM
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Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €:

Symbol

Výhra (€) pre daný počet zhodných
symbolov

2x 3x 4x 5x

J,Q 0.10 0.20 0.40

K,A 0.10 0.40 0.80

Oko,666 0.20 0.60 1.60

Kódex 0.40 0.80 2.40

Vidly 0.80 1.60 3.20

Pentagram 0.80 1.60 3.20 8.00

Lebka 2.00 4.00 6.00 20,00

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €.
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pľavidlá a popis hry: JOKER PLAY 3

JoKER PLAY 3 je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcov Koré majú rôzne symboly' 3 symboly na valci
a 27 ýherných línií (criss-cross). Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej

ýhernej línie. Výhry platĺa zlhva doprava na výhernej línii a platí iba najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky
možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo výhernej
tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁVKA. Výšku stávky na jednu hru je
možné zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €'

Symbol JOKRE (Žolíci) je ,,divoký symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii.

Pokial' hráč získa rnýhru naraz na všethých výherných líniách (plná obrazovka) za rovnaký symbol (pľípadne
doplnený symbolom JOKRE (Žolíci)), je rnýhra automaticky zdvojnásobená.

Ak hráč získa na línii 1 (v strede - Bonus) výhernú kombináciu za symbol podlh ýhernej tabul'ky, získava okrem

Whry aj bonusové hry (Bonus Games) v počte podl'a získaného ýherného symbolu podlh tabul'ky ýhier.
Počet bonusoých hier je zobrazený na spodnom monitore na displeji ,,BoNUsGAMt'. Bonusová hra je hazardná
hra, pri ktorej nie sú hráčovi odpočítané z polh ,,KREDIT'žiadne peniaze a hrá sa za stávku, Korú mal hráč v hre,
V lcoréJ zĺskál bonusovu hru. Výhly sÚ počas brnuŠovýČh hléľ l0muloväné V poll ,,VÝHRA*. V bonusovej hre hráč
môže získať aj d'alšie bonusové hry.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTARr/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačení tlačidla AUTOšTARTiRISK. Výhra je automatĺcky prepisovaná do KREDITU.

AkúkolVek výhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatí v režime, ked'
je zapnuý Autoštaľt, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU)' Hráč vstúpi do násobenej hry talĺ že po zobrazení vyhry na displeji VYHM, stlačí tlačidlo
AUTOŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý
a blikajú symboly ČrnvrruÁ a čleRruR. Hráč háda, či ponúkn.utá karta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji vÝnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu výhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
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v hazardnej hre RISK (5 000 €)' Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvo!!zhodnú farbu s ponúknutou kartou), potgm o celú možnú rnýhru príde a na
displeji IHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla ĺIIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €

Počet zhodných
symbolov Symbol Výhra (€)

Počet Bonusových hier (Bonus
Games) v prípade výhry na línii 1

(v stľede - Bonus)

3x Jokre (Žo|íci) 10.00 50 bonusowých hier

3x 7 s,00 30 bonusowých hier

3x Hviezdy 2.00 20 bonusowých hier

3x Melóny 1.00 10 bonusowkh hier

3x Zvončeky 0.40 4 bonusové hry

3x Slivky 0.40 4 bonusové hry

3x Pomaranče 0.20 2 bonusové hry

3x Citróny 0.20 2 bonusové hry

3x Čerešne 0.10 1 bonusová hra

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €'
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry= 27

27 je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcov, Koré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci a 27
výherných línií (criss-cross). Hra spočÍva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej
línie' Výhry platia zl'ava doprava na ýhernej línii a platíiba najvyššia ýhra na výhernej línií'

V prípade ýhry sa symboly, ktoré sú vo výhernej kombinácii, odstránia z valcov a na ich miesto sa zdarma
posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícií na valcoch. Hráč tak môže obdžať dhlšie ýhry'

Všetky možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo
výhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom STAVKA. Výšku stávky na jednu
hru je možné zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1'50, 2.00, 3.00, 5.00' 7'00 a 10.00 €'

Symbol 27 je ,,divoky symbol'', tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii a zároveň znásobuje
hodnotu ýhry ýhernej línie, ktorej je súčasťou. Násobitel'rnýhry sa líši podlh toho, či je symbol 27 v línii 7x
alebo 2x (násobitel'Whry je potom 2x alebo 4x).

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUToŠTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätwnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa rnýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDrru). Hráč vstúpi do násobenej hry talÝ že po zobrazení vyhry na displeji VYHM, stlačí tlačidlo
AUTOšTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú symboly ČenvrruÁ a člrRruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji vÝnnn zdvojnásobí' Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru

)
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v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kaftou), Potgm o celú možnú výhru príde a na
displeji VYHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla ĺIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z dĺspleja výnna sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €:

Symbol
Výhra (€) pre daný počet

zhodných symbolov

3x
7 10.00

Melón 1.00

Hrozno 0.80

Čučoriedky, 0.40

Pomaranč 0.20

Citrón 0.10

Čerešne 0.10

BAR 0.10

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 2 760 c.
Maximálna uýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popas centrálnej prémiovej hry: MoD JACKPOT 3

TVo hryr
Prémiová hra MoD Jackpot 3 je nastavená na serueri prevádzkovatelh ako centrálna prémiová hra pre videohry
to znamená, že prémiovú hru obsahuje každý terminál pripojený do systému videohier MoD Play VĽT System.
Jednotlivé hry balíkov programov Blue Games Plus, Red Games Plus, Gold Games Plus a prípadných d'alších
balíkov hier systému videohier MoD Play VLT System obsahujú prémiovú hru MoD Jackpot 3.

Princípv orémiovei hru:
Prémiová hra MoD Jackpot 3 obsahuje tri druhy prémioých hier - BRoNzE, SILVER a GOLD.
Celkoý príspevok do prémiovej hry sa kumuluje podlh nastaveného percenta (0,006 o/o až 6,L5 o/o) zo stávky do
hazardných hier zo všetkých aktívnych terminálov systému MoD Play VLT System (od 0'002 o/o do 2,o5 o/o pre
druh Bronze, od 0,002 o/o do 2,05 o/o pre druh Silver a od 0,002 o/o do 2,05 o/o pre druh Gold). Nárast príspevkov
do aKívneho a skfiého druhu prémiovej hry sa nastavuje pre každý druh prémiovej hry zvlášť (0'001 o/o - 2 o/o

pre každý aktívny druh prémiovej hry a 0,001 o/o _ 0,05 o/o pre každý skrytý druh prémiovej hry lbežia na pozadí
systému/). Maximálna hodnota uýhry prémiovej hry môže byť 3 000 €.
Podmienkou získania l'ubovol'ného druhu prémiovej hry MoD Jackpot 3 je účasť v jednej z hazardných hier. Hráč
sa musí aktÍvne zaooiiť do jednej z ýchto hier stlačením tlačidla .'Šĺnnľ. lGždý hráč má rovnakú šancu na
rrýhru l'ubovol'ného ďuhu irémĺóve1 

'hry bez ohl'adu na ýšku jeho stávky (za 'podmienty, že výška stávky
dosahuje serverom požadovanú hodnotu pre možnú výhru daného druhu prémiovej hry = od stávky 0,10 € pre
druh Bronze, 0,50 € pre druh Silver a 1,00 € pre druh Gold). Každý druh prémiovej hry má nastavenie intervalu,
v akom prémĺová ýhra daného druhu prémiovej hry môže padnúť. V tomto intervale seľver náhodne vyberie
čiastku pre každý druh prémiovej hry pri ktorej ak na termináli hráč vykoná stávku do hazardnej hry vyhráva
práve túto čiastku daného druhu prémiovej hry. o výhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len náhoda,
výhru riadi generátor náhodných čísiel, ktoný je súčasťou systému videohier: Výhra sa losuje po každom stlačení
tlačidla ,,šrART'.

Zobrazenie hodnotv orémiovei hry:
Aktuálne hodnoý daných aktívnych druhov prémiovej hry sa zobrazujú na hernom termináli v poliach označených
Bronze, Silver a Gold. V prí5oade jackpotovej vyhry je hráč upozornený na túto skutočnosť vizuálne a zvukovo na
obrazovke terminálu. Výška prémiovej rnýhry daného druhu prémiovej hry sa rovná aKuálnej hodnote daného
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druhu prémiovej hry ýhra sa automaticky pripočítava do KREDITU hráča (prémiová výhra daného druhu
prémĺovej hry je zaznamenaná v štatistikách ,,História Jackpotov" na termináli a do počítadiel ýhier daného
termĺnálu _ elektronické a mechanické/neresetovate|'né digitálne počítadlo s pamäťovým modulom), aKuálna
hodnota daného skfiého druhu prémiovej hry sa presunie do aKívneho druhu prémiovej hry tvorí jeho
počiatočnú hodnotu a celý proces začína odznova. Výhru prémiovej hry nie je možné násobiť v násobenej
hazardnej hre RISK (alebo TURBORISK).

Ďatšie nastavenia orémiovei hru:
V prémiovej hre MoD Jackpot 3 je možné v systéme nastaviť i parametre:

- Počiatočná hodnota daného druhu prémiovej hry:

od 0 € do 1 000 € pre prémiovú hru GOLD,
od 0 € do 300 € pre prémiovú hru SILVER,
od 0 € do 30 € pre prémiovú hru BRONZE.

- Maximálna hodnota prémiovej rnýhry daného druhu prémiovej hry:
od 1 000 € do 3 000 € pre prémiovú hru GOLD,
od 300 € do 2 000 € pre prémiovú hru SILVER,
od 30 € do 1 000 € pre prémiovú hru BRONZE.

- Minimálna hodnota prémiovej rnýhry daného druhu prémiovej hry:
od 0 € do 2 000 € pre prémiovú hru GOLD,
od 0 € do 1 000 € pre prémiovú hru SILVER,
od 0 € do 100 € pre prémiovú hru BRoNZE'

V systéme sa eviduje dátum, čas, hodnota prémiovej rnýhry získaného druhu prémiovej hry druh prémiovej hry
prevádzka a číslo terminálu, na ktorom bola prémiová výhra daného druhu prémiovej hry získaná' Hodnoý
prémiových výhier získaných druhov prémiovej hry sú viditel'né aj na termináli, na Korom boli dané prémiové

ýhry získané. V prípade technického zlyhania systému nemá hráč právo na získanie prémiovej výhry' Prezeranie
nastavenia a evidencia všetlcých druhov prémiovej hry je zabezpečená v aplikácii MoD Play VLT systému videohier
MOD Play VLT System.

)
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