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VSEOBECNA CAST
1. Uvodné ustanovenia

1.1 Predmet herného plinu a jeho spristupiiovanie hra¢om

Predmetom herného plénu je subor pravidiel na prevaddzkovanie termindlov videohier MOD PLAY
VLT SYSTEM Gold Games Plus, verzia programu EUR 2.3.0 - RG. Herny plan spristupneny
hra¢om na webovom sidle prevaddzkovatela a v herniach.

1.2 Prevadzkovatel’: SLOV — MATIC, s.r.0., Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava

1.3 Definicia vybranych pojmov

Previdzkovatel’: pravnicka osoba, ktorej udelil Urad pre regulaciu hazardnych hier individudlnu
licenciw/SLOV — MATIC, s.r.0.

Hragé: fyzicka osoba, ktora splnila podmienky Gcasti na hazardnej hre

Herna: miestnost’ alebo subor miestnosti stavebne spolu stvisiacich a prepojenych, $pecidlne
vybavenych a zriadenych na prevadzkovanie hazardnych hier na terminaloch videohier; hertia
musi byt stavebne oddeleny priestor so samostatnym uzamykatelnym vchodom a musi byt
sucastou pozemne;j stavby, ktord ma steny

Termindl videohier: koncové zariadenie systému prevadzkovania videohier, ktoré je pripojené
pomocou elektronickych komunika¢nych sieti na server prevadzkovatel'a hazardnej hry. Terminal
videohier neobsahuje generator ndhodnych ¢&isel pre generovanie vysledku jednotlivych
hazardnych hier a neumoZiuje samostatné hranie hazardnej hry po odpojeni od servera
prevadzkovatela hazardnej hry a signalizuje poruchovy stav po takomto odpojeni. Server
prevadzkovatel'a hazardnej hry, generator nahodnych ¢isel, terminaly videohier a elektronické
komunika¢né siete tvoria systém prevadzkovania videohier.

Potvrdenka: doklad vytlateny termindlom videohier, na zaklade ktorého sa vyplacaju vyhry a
zostatok neodohranych finanénych prostriedkov.

Stavka: hrdCom urcend hodnota, ktord bude porovnavana shodnotou uréujucou vysledok
hazardnej hry.

Vklad: uhrada petiaZznych prostriedkov potrebnych na to, aby sa hra¢ mohol zG¢astnit’ hazardne;j
hry.

Vyhra: hodnota, ktortt méZe hrag¢ ziskat’ v hazardnej hre. Vyplata vyhier sa uskuto¢iiuje v herni,
v sidle prevadzkovatela alebo bezhotovostne.

Webové sidlo: www.slov-matic.sk

Register vylii¢enych osob: Register fyzickych osdb vylu¢enych z hrania hazardnych hier

1.4 Zaviznost’ herného plinu a priva a povinnosti previdzkovatela a udastnikov
hazardnych hier: Tento herny plén je zéviizny a rozhodujiici pre vznik, trvanie a zénik pravneho
vzt'ahu medzi prevadzkovatel'om a hra¢om pri prevadzkovani hazardnych hier v kasine a ucasti
hraga na hazardnych hier v kasine. Uhradou vkladu a uzatvorenim stavky prejavuje hra¢ suhlas
s pravidlami herného planu a uznava ustanovenia herného planu za zavizné. Neznalost’ herného
planu nezaklad4 nérok na uplatnenie reklamacie. Prava a povinnosti prevadzkovatel'a hazardne;j
hry a hra€ov su ustanovené v jednotlivych ¢lankoch herného planu. Hernou menou kasina je euro.

1.5 Poziadavky na uéastnikov hazardnych hier: Hazardnej hry sa moze zadastnit’ len osoba
star$ia ako 18 rokov, ktord nie je evidovana v Registri vyla¢enych osdb.
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1.6 Definicia druhu/druhov hazardnej hry: hazardné hry na terminaloch videohier.
2. Reklamaény poriadok

1. Hrag je opravneny uplatnit’ reklamdciu u prevadzkovatel’a pisomnym zdznamom ihned po
vzniku prislu$nej udalosti a to u stédleho dohPadu, ak ma pochybnosti o vzniku vyhry z jeho stavky,
ak mu nebola vyhra vyplatena, napriek tomu, Ze narok na vyplatu vyhry vznikol a Ze di tento nérok
uplatnil alebo v pripade vzniku technickej poruchy zariadeni, prostrednictvom ktorych bola stavka
uzatvorend, pokial’ bola porucha spdsobena prevadzkovatelom a nebola zavinena hra¢om alebo
vy$Sou mocou.

2. Reklamicia nebude akceptovana, ak hrad reklamaciu neuplatni ihned’ po prislusnej udalosti
alebo ju uplatni u inej osoby, ako u staleho dohl'adu kasina.

3. Reklamiciu mdZe uplatnit’ len osoba, ktora sa zilastnila na hazardnej hre, ktorej sa reklamécia
tyka a vykonala stdvku do hry.

4. Po uplatneni reklamécie je prevadzkovatel' povinny zacat’ reklamacéné konanie. Vysledok
reklama&ného konania oznami prevadzkovatel’ pisomne priamo hragovi, ktory reklamaciu uplatnil
do 15 kalendarnych dni, v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni odo diia uplatnenia
reklamcie.

5. Proti vybaveniu reklamacie mdZe podat’ hra¢ namietky do 15 kalendarnych dni odo diia, kedy
bol vyrozumeny o vysledku reklamaného Kkonania. O namietkach rozhodne konatel
prevadzkovatel'a do 15 kalendarnych dni od podania namietky a v tej istej lehote vysledok
pisomne oznami hraovi. Ak hra¢ nesuhlasi s vysledkom posudenia jeho ndmietok, je opravneny
postupovat’ v zmysle platnych pravnych predpisov Slovenskej republiky.

3. Ochrana osobnych iudajov

Informécie o spracovani osobnych tdajov su zverejnené na webovom sidle prvadzkovatela
hazardnej hry: Dokumenty na stiahnutie - slov-matic.sk.

4. Spolocné a ziverefné ustanovenia

1. Akédkolvek manipulacia hraa so systémom prevadzkovania videohier, ktord je v rozpore
s hernym planom, alebo pokus o neopravneny zasah do systémov prevadzkovania videohier,
spOsobuje prepadnutie stavok a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatel'a.

2. Prevadzkovatel’ si vyhradzuje pravo nevyplatit’ hraGovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola
dosiahnuta zjavnou technickou alebo programovou chybou systému prevadzkovania videohier.
V tomto pripade prevadzkovatel’ vyplati hragovi iba vysku stavky, ktort do tejto hazardnej hry
vlozil.

3. 'V pripade nespravnej funkcie technického zariadenia je hra¢ povinny privolat’ personal
kasina. Pokial hra nie je dokonenid anie je mozné ju dokonéit pre poruchu systému
prevadzkovania videohier, bude vratena hradovi stavka do hazardnej hry. Ak pride k poruche
systému prevadzkovania videohier po skondeni hazardnej hry a hazardnd hra, resp. vyhra je uz
vyhodnotena, bude hra¢ovi oprdvnena vyhra vyplatena. Vyhra v8ak musi byt za tymto G¢elom
indikovana systémom prevadzkovania videohier, inak sa hra povazuje za nedokoncenu.
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4. 'V pripade, ak sa zastavi prijimanie stdvok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$§ia moc
a pod.), nevznikd tym hra€om narok na ndhradu $k6d a ani iny nérok, pokial to herny plan
nepripudta. Prevadzkovatel' neprebera zodpovednost’ za neplatne uzatvoreni stdvku alebo
neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.

5. Vklad do termindlu videohier, ktory tvori zostatok neodohranych finanénych prostriedkov,
patri hracovi.

6. Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo odmietnut’, alebo odlozZit’ vyplatenie vyhry, ak existuje
d6vodné podozrenie z podvodného konania.

7. Prevadzkovatel’ mdzZe deaktivovat’ schvalent hazardnu hru alebo prémiovii hazardnd hru bez
upravy herného planu.

8. VSetky rozhodnutia na ktoré sa nevzt'ahuju ustanovenia tohto herného planu prisluchajt
prevadzkovatel'ovi, ktorého rozhodnutia st kone¢né.

9. Podrla ustanovenia § 5 ods. 1 pism. d) zdkona &. 297/2008 Z. z. je prevadzkovatel’ povinnou
osobou, na ktorti sa vztahuju prislusné, citovanym zakonom ustanovené prava a povinnosti pri
predchddzani a odhal’ovani legalizicie prijmov z trestnej ¢innosti a financovania terorizmu.

OSOBITNA CAST

1. Spole¢na charakteristika systému hazardnej hry

Systém prevadzkovania videohier MOD PLAY VLT SYSTEM tvori centralny pocitatovy systém
(CPS), zélozny pocitaGovy systém (ZPS) tj. server, generator nahodnych &isel, koncové zariadenia
umoZziiujice on-line pristup (terminaly videohier) a elektronické komunikaéné siete. Jednotlivé
termindly videohier su obsluhované samotnym hra¢om. Vo v§etkych hazardnych hrach systému
prevéadzkovania videohier MOD PLAY VLT SYSTEM rozhoduje o vyhre vylu¢ne nahoda.

2. Charakteristika hazardnej hry

Kazdé4 hazardna hra systému prevadzkovania videohier MOD PLAY VLT SYSTEM v ramci
tohoto herného planu ma osobitne uvedent charakteristiku, popis a pravidla hazardnej hry a
vyhernu tabul’ku.

3. Uéast’ na hazardnej hre prostrednictvom termindlov videohier

Termindly videohier prijimaji hotovost’ alebo je mozné vlozit' vklad naéitanim potvrdenky
vytlacenej termindlom videohier (ak je tato funkcia v systéme a na termindli videohier aktivovana).
Hra¢ ma moZnost’ akumulovat’ a vyhrat’ kredity. Terminal videohier vytla¢a potvrdenku, ktoru si
hra¢ moéZe dat’ vyplatit’ priamo v herni alebo v sidle prevadzkovatel’a. Hra¢ vloZenim vkladu a
uzatvorenim stdvky na terminali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa nim.
Pri sporoch vyplyvajacich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hra¢a, Ze nepozna tento
herny plan, pripadne, Ze si ho zle vyloZil. Zavizny vyklad tohto herného planu poskytuje
prevadzkovatel’ hazardnej hry.
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4. Pravidla a sposob prijimania a vykonania stivky

e Vyska stavky do kazdej hazardnej hry je v rozsahu 0,10 EUR az 10 EUR.

Hrag, ktory sa chce zudastnit’ hazardnej hry, mdZe vykonat’ vklad vloZenim minci alebo
bankoviek do terminalu videohier prostrednictvom akceptora minci/bankoviek.

e Terminal videohier prijima mince v hodnote 0,5 EUR, 1 a 2 EUR a bankovky v hodnote
5,- a7 500,- EUR, ak na terminali videohier nie je akceptor minci alebo bankoviek
deaktivovany.

e Hrad si na dotykovej obrazovke terminalu videohier vybera hazardni hru z hlavného
MENU.

e Vybrana hazardn4 hra sa na obrazovke terminalu videohier ukéaze s vyplatnou tabul’kou,
poétom kreditov, potom stavenych kreditov, poétom vyhranych kreditov.

e Kazd4 hazardna hra sa hra podla samostatnych pravidel, uvedenych v tomto hernom plane.
Pravidla hazardnej hry si hra& spristupni stla¢enim tlagidla NAVOD.

5. MoZnosti vritenia stivky

Terminal videohier prerusi hazardni hru bez moZnosti za¢at’ novi hazardna hru v pripade jeho
poruchy, alebo odpojenia od CPS, alebo ZPS a zaroveni umozZni vyplatenie vyhry, ak bola
dosiahnuta pred prerusenim hazardnej hry, alebo vratenie stdvky z preruSenej hazardnej hry. Pri
poruche terminélu videohier spdsobenej hraom prepadaju stavky vloZené do terminélu videohier
v prospech prevadzkovatela. Pri poruche nespdsobenej hra¢om st stdvky vloZené do hazardnej
hry vratené hraéom.

6. Urcovanie vysledku hazardnej hry a pravidli pre uplatnenie niroku na vyhru

Vysledok hazardnej hry sa zobrazi po jej ukoneni na terminali videohier. Hra¢ si moZe nechat’
vyplatit’ svoju vyhru na zdklade overenej a platnej potvrdenky (platnost’ potvrdenky je 30 dni odo
diia vyznaceného na potvrdenke). Potvrdenka je overend podla ¢isla alebo Ciarového kédu
vytla¢eného na potvrdenke.

Vyhry na zaklade neoverenych potvrdeniek nemdzu byt vyplatené. Chybné potvrdenky sa
povaZuju za nevyherné a nemozu byt’ vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky zmenené,
upravené, necitatené alebo nevytlacené terminalom videohier.

Vyhra je neplatnd, ak vznikla v désledku technickej chyby alebo ak vznikla neoprdvnenym
zasahom do softvéru alebo hardvéru hazardnej hry.

Vsetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre dani hazardnui hru a stavku. Vyherné tabulky
st zobrazené na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu
stavku. VSetky vyhry vo vyhemnych tabulkdch si udavané pre Standardné hazardné hry, to
znamena, Ze neuddvaju zmeny vyhry a bonusu pri bonusovych hrach.

Lehota na uplatnenie naroku na vyhru je 30 dni odo dila vyznadeného na potvrdenke v herni,
v ktorej bola potvrdenka vytla¢ena z terminalu videohier.

7. Pravidla, lehoty a sposob vypliacania vyhry

Vyhra sa vyplaca podl'a nasledovnych pravidel:

a) vyhra presahujuca limit podla § 4 zakona &. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v
zneni neskorSich predpisov, a ak tito vyhra pochddza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa
bezhotovostnym prevodom na bankovy uéet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy
udet, ktory si vyherca uréi. Vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni odo diia uplatnenia naroku
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na vyhru. Prevadzkovatel' Ziadnym spdsobom nezodpoveda za 3kody, ktoré vznikni vyhercovi
tym, Ze urcil bankovy tcet, na ktory ma byt’ vyplatena vyhra tcet, ktory nie je jeho u¢tom, alebo
sa pri zadavani ¢isla bankového uétu pomylil,

b) vyhra nepresahujuca limit podl'a predchadzajuceho bodu sa vyplaca okamZite v hotovosti,
pokial’ je v pokladni dostatok finanénych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra
bude vyplatena do S pracovnych dni odo diia vystavenia tohto dokladu,

¢) samoobsluZny overovaci terminal s centralnou kasou vyplati vyhry (ak nepresahuju limit podl'a
bodu a)) iba v uréenych bankovkich a rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel spdsobeny
nedostatkom bankoviek v samoobsluZznom overovacom terminali s centralnou kasou) oproti
vyplacanej vyhre vyplati formou rozdielovej potvrdenky, ktort si hra¢ da overit’ a preplatit
obsluhou prevadzky.

8. Pravidli pre uvidzanie pravdepodobnosti vyhry (RTP)
Vyherny pomer pri hazardnej hre na terminaloch videohier je priemer podielu vysky vyhier k vyske
stavok zisteny zo suboru najmenej 100 000 hier odohranych v rade za sebou; vyherny pomer

vyjadruje pravdepodobnost’ navratnosti vloZenych stavok.

9. Popis termindlu

Informacné pole:

KREDIT: tu sa zobrazuji vSetky vloZené bankovky, mince, potvrdenky (ak je tito mozZnost’ v
systéme aktivovand) a pripisané vyhry.

VYHRA: tu st zobrazené vietky ziskané vyhry v odohranej hre.

STAVKA: aktuédlna stavka na vysledok hazardnej hry.

Ovléadacie prvky systému touch screen (dotykova obrazovka) a hlavné ovlddacie tladidla:

MENU: prechod z hazardnej hry do hlavnej obrazovky terminalu.

AUTOSTART: zaliatok automatickej hazardnej hry do vySerpania kreditu, alebo ukondenia
automatickej hazardnej hry opédtovnym stladenim.

STAVKA: volba stavky pre nasledujiicu hazardnt hru.

START: odstartovanie zvolenej hazardne;j hry.

VYPLATIT: vol'ba vyplatenia vyhier a zostatku neodohranych finangnych prostriedkov - na
terminali videohier sa zobrazi informacia o moZnosti pre vyplatenie obsluhou prevadzky (po
vybere sa tcrminal zablokuje a ¢aka na vyplatenie obsluhou prevadzky), alebo si hrag vyberie
mozZnost’ vyplatenia vyhry a zostatku neodohranych finanénych prostriedkov pomocou
potvrdenky, ktora sa automaticky hracovi vytla¢i z terminilu videohier (ak je tato funkcia v
systéme a na terminali videohier aktivovana).

Ikony vSetkych volitelnych hazardnych hier sti zobrazené v hlavnom menu. Je moZné ich zvolit’
pomocou tlac¢idla START alebo dotykom na ikonu danej hazardne;j hry.
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10. Zoznam hazardnych hier a pravidla hazardnych hier

Herny plan MOD PLAY VLT SYSTEM Gold Games Plus v kasine obsahuje tieto hazardné hry

POKER 81

LUCKY STORM HELL'S DEVIL II
ROYAL GEMS & GOLD JOKER PLAY 2
DRUNK BIRDS JOKER IN PRISON II
TROPICAL ISLAND DIESEL GATE

LIVE FRUITS FAST MONEY

FIRE 243 CIRCUS DUPLEX

100 JOKER IN PRISON 81

Pravidla a popis hry: POKER

POKER je simulécia kartovej hry Poker a vychadza z jeho pravidiel. Rozdava sa pat’ kariet z 52 hracich kariet a
jednej karty so Zolikom, moZné st aZ dve rozdania. Pri kazdom rozdani, alebo vymene kariet, je z KREDITU
odpocitana Ciastka podla zvolene] stavky. Vymena kariet nie je povinna. Hra sa ovlada tlacidlami alebo dotykom
prstom do prisludnych pozicii na LCD monitore. Stavka sa voli tlacidlom ST. AVKA. Vy$ku stavky na jednu hru je
moZné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1,50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Po vybere stavky sa hra spusti stlaéenim tlacidla START/PRIPISAT. Po prvom rozdani si hra& méZe vhodné karty
zablokovat’ (HELD) a tak vymenit’ iba nezablokované karty. Hra automaticky blokuje karty, ktoré tvoria v danom
vyloZeni vyhru alebo predpokladand vyhru. VSetky mozné vyherné kombinacie a ich bodové hodnoty pre zvolend
stavku st zobrazené vo vyhernej tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore.

Karta so Zolikom mé funkciu ,divokej karty", ktord nahradza I'ubovol'ni kartu potrebn(i pre doplnenie vyhernej
kombinéacie.

Hru je tiez mozné spustit’ automaticky po stlaceni tla¢idla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Aktkol'vek vyhru sa hra¢ mdze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked'
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hrac vstdpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla&i tlacidio
AUTOST/ ART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanE:] karty
a blikaju symboly CCRVENA a CICRNA. | Iréé héda, &i ponuknuta karta po ototeni bude mat’ éervend alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ méZe takto vyhru riskovat
maximalne 6 kdl (podla pevne zobrazenych stupfiov), alebo po hodnotu vyhry, ktord by po d'alSom zdvojnasobeni
prekroila maximalnu vyhru v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU.
Pri ziskani najvy$Sieho stupfia, ziska hrac Ciastku na fiom uvedent (dvojnasobnd hodnota predchédzajl]cej vyhry
navy$end o ndhodni bonusovi hodnotu). Ak je hraé v fubovolnom kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnd
farbu s ponuknutou kartou), potom o cell moznd vyhru pride a hazardna hra RISK sa ukonéi. Hra¢ moze
stlacenim tlacidla ST ART/PRIPISAT alebo tladidla na LCD monitore PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a
vyhra z displeja VYHRA sa pripide do KREDITU.

Mini Bonus: Pri ziskani jedného vysokého paru (J, Q, K alebo A) sa pripiSe do MINI BONUSu hodnota aktualnej
stdvky. Kazdd stdvka ma svoju vlastni hodnotu MINI BONUSu. Ak hodnota MINI BONUSu dosiahne
dvadsatnasobok aktuélnej stavky, jej rast sa skonéi a hra¢ ma Sancu ziskat’ MINI BONUS nahodne v 'ubovolnej
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nasledujlcej nevyhernej hre. Ak hra¢ v ¢ase, ked’ je ukonceny rast hodnoty MINI BONUSu a MINI BONUS este
nebol vyplateny, ziska v hre I'ubovol'ny jeden vysoky par (J, Q, K alebo A), hodnota aktudinej stavky sa zapiSe
do rezervného MINI BONUSu, beZiaceho na pozadi. Ak bude hracovi nahodne vyplateny MINI BONUS, hodnota
rezervného MINI BONUSu sa presunie do politka MINI BONUS na obrazovke terminalu a tvori jeho pociato¢nu
hodnotu.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyherna kombinacia Vyhra Poznamka

5 of a Kind 60.00 € Styri karty rovnakej vel'kosti a Eso.

Rovyal Flush 30.00 € rada kariet rovnakej farby od Desiatky po Eso.

Straight Flush 8.00 € zztl?lt(l;y:t:ih pat’ kariet rovnakej farby v rade za sebou podfa

4 of a Kind 4.00 € Styri karty rovnakej vel'kosti (Poker).

Full House 1.20 € Trojica a Dvojica.

Flush 0.90 € vSetkych 5 kariet rovnakej farby.

Straight 0.70 € 5 karlet,v rade podl'a vel'kosti. Eso mdze byt vysoké
alebo nizke.

3 of a Kind 0.50 € tri kart_y rovn.gke] vel'kosti (Trojica) a dve karty, ktoré
netvoria Dvoiicu.

2 Pairs 0.30 € dve Dvoiice kariet, kazda rovnakej velkosti.

g;’t’z{ ef;’” ISfeasToq 2.00 € Jjeden vysoky pér (J, @ K, A) - 0,10 € do MINI BONUS.

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 6 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 6 000 €,

Pravidla a popis hry: 81

81 je simulacia valcovej hry so Stvoricou otoCnych valcov, ktoré majl r6zne symboly, 3 symboly na valci a 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade 3 vyhernych symbolov, alebo 81 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 4
vyhernych symbolov. Hra spodiva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch asponl do jednej vyhernej linie.
Vyhry platia zi'ava doprava na vyhernej linii a plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii.

V pripade vyhry sa symboly, ktoré si vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa zdarma
posunu (spadnu) symboly z vySSich pozicii na valcoch. Hrac tak mdze obdrzat’ d'alSie vyhry. Vsetky mozné vyherné
kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolend stavku su zobrazené vo vyhernej tabul| ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlatidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné
zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 81 je ,divoky symbol®, tzn. nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zaroven znasobuje
hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je suCastou. Nasobitel vyhry sa lisi podla toho, i je symbol 81 v linii 1x, 2x
alebo 3x (nasobitel’ vyhry je potom 2x, 4x alebo 8x).

Hru je tieZ mozné spustit’ automaticky po stlaeni tlaCidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opatovnom stlaCeni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akuikal'vek vyhru sa hrad maze pokiisit’ 7dvr)]naqnh|l’ v nasnhenej hazardnej hre RTSK (tato neplati v reZime, ked'
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hrac vstipi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidio
AUTOSTART;’RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukane] karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, & pont knuta karta po otoceni bude mat’ ¢ervent alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ mdze takto vyhru riskovat
maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom zdvojna'sobenl’ prekroCila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak Je hra¢ v 'ubovolnom
kole riskovania neuspesny (nezvoli zhodni farbu s pontknutou kartou), potom o celd moznd vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ moze stlacenim tlaidla START/PRIPISAT alebo tladidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukonéit’' a vyhra z displeja VYHRA sa pripide do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:
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Vyhra (€) pre dany pocet
zhodnych symbolov
Symbol

3x 4x
7 1.60 16.00
Meldn 0.60 6.00
Hrozno 0.40 4.00
Cucoriedky 0.10 0.40
Pomaran¢ 0.10 0.40
Citrén 0.10 0.40
Ceresne 0.10 0.40
BAR 0.10 0.20

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zékladnej hre je 2 760 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: LUCKY STORM

LUCKY STORM je simulacia valcovej hry s trojicou oto¢nych valcov, ktoré maju rézne symboly, 3 symboly na valci
a 27 vyhernych linii (criss-cross). Hra spofiva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspori do jednej
vyhernej linie. V prl’pade vyhry sa symboly, ktoré sii vo vyhernej kombindcii, odstrania z valcov a na ich miesto
sa zdarma posuni (spadni) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hra¢ tak moze obdrzat’ dalSie vyhry. Vietky
mozZné vyherné kombindcie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolend stavku st zobrazené vo vyhernej
tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaCidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je
mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol WILD je ,divoky symbol®, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.

Hru je tieZ mozné spustit’ automaticky po stlateni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

AkL’JkoI’vek v{/hru sa hra¢ moze pokuS|t' zdvo;nésobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplatl’ v reiime ked'
KREDITU). Hrac vstup| do nasobenej hry tak, Ze po zobrazem vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOSTART[RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlaCidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukaneJ karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, & pondknuta karta po otoCeni bude mat' cervend alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojndsobi. Hra¢ moze takto vyhru riskovat
maximalne 7 k6!, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom zdvomasobenl prekroila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hra¢ v f'ubovolnom
Rule tishuvariia edspesig (nezvoli 2hiudid faibu s puntkinulou kaitou), potom o celd moZnd vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0. Hra€ méze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukonéit’ a vhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Pocet

zhodnych Symbol Vyhra (€)
symbolov

3x Hviezda 50.00

3x 7 0.20
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3x BAR 0.20
3x Zvoncek 0.10
3x A 0.10
3X K 0.05
3x Q 0.05

Minimdlna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 250 €,
Maximéalna vyhra celkom je 5 250 €.

Pravidla a popis hry: HELL'S DEVIL 11

HELL'S DEVIL II je simulacia valcovej hry s paticou otoCnych valcov, ktoré maji r6zne symboly, 3 symboly na
valci a 5 vyhernych linii. Hra spociva v zostaveni symbolov aspoi do jednej az piatich vyhernych linii. Vyhry platia
zlava doprava na vyhernej linii a plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vetky mozné vyherné kombindacie na
vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolent stavku st zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom
LCD monitore. Stavka sa voli tladidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30,
0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Divoky symbol (Hell's Devil), v pripade moznej vyhernej kombinacie, nahradza vsetky symboly na danom valci
za Divoké symboly (Hell's Devil) a nahradza vsetky symboly vo vyhernej kombinacii.

Symboly A, K, Q a J spUstaji nasobenie podl'a nasledujlcich pravidiel:

Pokial' padne na prvych troch valcoch, na vsetkych poziciach (poéitané zl'ava doprava), jeden zo 4 symbolov (A,
K, Q, J), tak sa vyhra nasobi 3x.

Pokial' padne na prvych Styroch valcoch, na vietkych poziciach (pocitané zl'ava doprava) jeden zo 4 symbolov
(A, K, Q, J), tak sa vyhra nasobi 4x.

Pokial’ padne pIné pole jedného zo 4 symbolov (A, K, Q, J), tak sa vyhra nasobi 5x.

Hru je tie? mozné spustit’ automaticky po stlaceni tla¢idla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opétovnom stlaceni tlaidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vécSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hral vstdpi do nasobenej hry tak, Zze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tladidlo
AUTOSTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub pondkane;j karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, ¢i ponuiknuta karta po otoceni bude mat’ Cervent alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ mdze takto vyhru riskovat
maximalne 7 koI, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom zdvojnasobeni prekroCila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac v l'ubovolnom
kole riskovania netispesny (nezvoli zhodnl farbu s pondknutou kartou), potom o celd moznd vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ méZe stlacenim tlacidla S‘TART{PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych
symbolov
Symbol

2x 3x 4x 5x
J,Q - 0.10 0.20 0.40
K, A - 0.20 0.40 0.80
Oko - 0.30 0.60 1.60
666 - 0.30 0.60 1.60
Vidly - 0.40 0.80 3.20
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Kédex 0.30 0.60 1.20 6.40
Pentagram 0.40 0.80 1.60 12.80
Drak 0.60 1.20 3.20 25.60
Lebka 0.80 1.60 12.80 50.00

Minimélna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximdlna vyhra v zakladnej hre je 5080 €.
Maximaina vyhra celkom je 5 080 €.

Pravidla a popis hry: ROYAL GEMS & GOLD

ROYAL GEMS & GOLD je simulécia valcovej hry s péticou oto¢nych valcov, ktoré maju rézne symboly, 3 symboly
na valci a 27 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov, alebo 243 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 5 vyhernych symbolov. Hra
spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspori do jednej vyhernej linie. Vyhry platia zf'ava doprava na
vyhernej linii okrem symbolu Pohar (BONUS), ktory plati kdekol'vek na obrazovke (scatter). Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou bonusového symbolu Pohar (BONUS)), ktoré su
vo vyhernej kombindcii, odstrénia z valcov a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnui) symboly z vysSich pozicii
na valcoch. Hra¢ tak méZe obdriat’ daldie vyhry. Ak hracovi "spadne" pocas jedného otoCenia vyhra druhykrat,
tak sa nasobi 2x, ak tretikrat, ndsobi sa 3x a pod. (hodnota nasobitela od 1 aZ 5). V3etky mozné vyherné
kombinécie a ich bodové hodnoty pre zvolen( stévku sti zobrazené vo vyhernej tabul’ke, umiestnenej na hornom
LCD monitore. Stdvka sa voli tlatidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit 0.10, 0.20, 0.30,
0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €. Symbol WILD je ,divoky symbol*, tzn. nahrédza vSetky
symboly vo vyhernej kombinécii okrem symbolu Pohar (BONUS).

Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov Pohar (BONUS) kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je
opravneny hrat' zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna hra, pri
ktorej nie su hracovi odpomtane z pola +KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktor( mal hrad v hre, v ktorej
ziskal bonusovi hru. Vyhry st potas bonusovych hier kumulované v poli NYHRA", V bonusovej hre hra¢ nembze
ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaCeni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK Viyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moéze pokusit zdv01nasob|t’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked’
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hrac vstipi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni whry na displeji VYHRA, stlagi tlacidio
AUTOS‘TART/R!SK alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukane] karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, ¢i poniknuta karta po otoceni bude mat’ ¢erventl alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa &iastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnésobi. Hra¢ méZe takto vyhru riskovat
maximalne 7 kél, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom deOJnasobenl prekrodila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisand do KREDITU. Ak Je hra¢ v 'ubovol'nom
kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnl farbu s pondknutou kartou), potom o celd mozni vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ moéze stlacenim tlacidla START /PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripiée do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov
Symbol
3x 4x 5x

Pohdr (BONUS) | 10 bonusovych hier | 15 bonusovych hier | 20 bonusovych hier
Koruna 1.50 2.50 25.00
Zlaté tehly 1.00 2.00 12.50
Truhlica 0.60 1.20 7.50
Prsten 0.50 1.00 2.00
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Diamant 0.40 0.80 1.50
Zeleny kamen 0.30 0.60 1.20
Cerveny kamef 0.20 0.40 0.80
Modry kameri 0.10 0.20 0.50

Minimélna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: JOKER PLAY 2

JOKER PLAY 2 je simulacia valcovej hry s trojicou otocnych valcov, ktoré majﬂ r6zne symboly, 3 symboly na valci
a 27 vyhernych linii (criss-cross). Hra spociva v zostaveni symbolov aspoi do ]edneJ vyhernej linie. Vsetky mozné
vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolenu stavku su zobrazené vo vyhernej tabul’ ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tla¢idlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je moZné
zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKRE (Zolici) je ,divoky symbol*, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombindcii.

Pokial hra¢ ziska vyhru naraz na vietkych vyhernych liniach (pind obrazovka) za rovnaky symbol (Ceresne,
Citrény, Pomarance, Slivky), je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Ak hra¢ ziska na linii 1 (v strede) vyhernti kombinaciu za symbol Ceresne, okrem vyhry ziska aj 1 bonusovi hru.
Ak hrac ziska na linii 1 (v strede) vyhern(i kombinaciu za symbol Hviezdy, okrem vyhry ziska aj 10 bonusovych
hier.

Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpoditané z poI’a ~KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za
stavku, ktord mal hréc v hre, v ktoreJ ziskal bonusovi hru. Vyhry st pocas bonusovych hier kumulované v poli
,,VYHRA“ V bonusovej hre hra¢ méze ziskat’ aj d'alSie bonusové hry.

Hru je tieZ moZné spustit’ automaticky po stlaCeni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opétovnom stlaceni tlaCidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ méze pokusit’ deOJnasoblt’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked’
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stlai tlacidio
AUTOSTART/RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanEJ karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hrad hada, & pontknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervent alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢é mdZe takto vyhru riskovat’
maximalne 7 kél, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalsom zdvojnésobenl’ prekrocila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak Je hra¢ v 'ubovolnom
kole riskovania netspesny (nezvoli zhodn( farbu s pontknutou kartou), potom o celd mozni vyhru pride a na
displeji WHRA sa objavi 0. Hra¢ moéze stlaenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit a whra z displeja VYHRA sa pripise do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Pocseytn:::;:’ ':’YCh Symbol Vyhra (€)
3x Jokre (Zolici) 6.00
3x Sedmicka 4.00
3% Hviezdy /Bonus 10/ 2.00
3x Meldny, Zvonceky 1.60
3x Slivky, Pomarance, Citrony 0.20
3x Ceredne /Bonus 1/ 0.20
9x Slivky, Pomarance, Citrony 10.80
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I 9x | Ceresne /Bonus 1/ | 10.80 ‘

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: DRUNK BIRDS

DRUNK BIRDS je simuldcia valcovej hry s péticou oto¢nych valcov, ktoré maji rozne symboly, 3 symboly na valci
a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4
vyhernych symbolov alebo 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Hra spotiva v
zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspoii do jednej vyhernej linie. Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej
linii a plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. VSetky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové
hodnoty pre zvolenti stavku su zobrazené vo vyhernej tabulke, umiestnenej na hornom LCD monitore, Stavka sa
voli tla¢idiom STAVKA, Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00,
3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol KREMAR PIERKO (sivy vtak) je ,divoky symbol* (JOKER/Zolik), tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo
vyhernej kombinacii a nahodne sa mdZe rozsirit’ v danej hre aj na iné pozicie na obrazovke.

KaZda 3. vyhra (z troch samostatnych hazardnych hier) jedného vyherného symbolu z vyhernej tabulky pre danud
stavku je zdvojnasobend. Aktuéiny polet vyhier je zobrazeny formou iarok na prisluSnom listku pre dany symbol
vo vyhernej tabul'ke pre dand stévku. Ak v jednej hazardnej hre je pre dany symbol vyhra na viacerych vyhernych
linich, na prisludny listok daného symbolu vo vyhernej tabulke sa zapiSe iba jedna Ciarka. Ak prisluSny symbol
vo vyhernej tabul'ke mé na listku uz dve &iarky a v hazardnej hre hrac ziska vyhru za dany symbol na viacerych
vyhernych linidch, zdvojnasobi sa kaZda liniova vyhra daného symbolu v prisluSnej hazardnej hre.

Hru je tiez moZné spustit’ automaticky po stlaCeni tlatidla AUTOSTART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opatovnom stladeni tlatidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovand do KREDITU.

Akukol vek vyhru sa hra¢ méze poku5|t’ deOJnasoblt’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reiime ked’
KREDITU). Hrac vstup| do nasobenej hry tak, Ze po zobrazenl whry na displeji VYHRA, stiadi tlacidlo
AUTOSTART/RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlaCidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukaneJ karty
a blikajti symboly CERVENA a CIERNA. Hréa¢ héda, & ponlknuta karta po otofeni bude mat' Cervend alebo diernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojndsobi. Hraé méZe takto vyhru riskovat
maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom deOJnasobenl prekroCila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak Je hrac v fubovol'nom
kole riskovania nedspedny (nezvoli zhodnu farbu s pondknutou kartou), potom o celd moznu vyhru pride a na
displeji WHRA sa objavi 0. Hra¢ mdze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripi$e do KREDITU.

Vyherna tabul'’ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych
Symbol symbolov
3x 4x 5x

Pirat (modry vtak) 1.20 6.00 20.00
Drsiidk (modro-zeleny vtak) 0.60 1.20 6.00
Fiflena (2Ity vtak) 0.30 0.60 4,00
Buchad (zeleny vtak) 0.20 0.40 1.00
Tanecnica (tmavoruZovy vtak) 0.10 0.30 0.60
Bazlik (fialovy vtak) 0.10 0.20 0.50
Kakanik (svetloruzovy vtak) 0.10 0.20 0.40
Kohut (Cerveny vtak) 0.10 0.20 0.30
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Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximéalna vyhra v zakladnej hre je 4 400 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON II

JOKER IN PRISON II je simulacia valcovej hry s trojicou otoénych valcov, ktoré majl rézne symboly, 3 symboly
na valci a 5 vy'/herny'lch linii. Hra spoCiva v zostaveni zhodn)’lch symbolov na valcoch aspofi do jednej vyhernej
linie. Plati iba najvys$ia vyhra na vyhernej linii. Vietky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové
hodnoty pre zvolend stavku su zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa
voli tladidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je moZné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00,
3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol", tzn. nahrddza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.
V pripade, ?e je suastou liniovej vyhry aspofi jeden ,divoky symbol® JOKER (Zolik), ddjde k zapocitaniu
vyhry, k zablokovaniu vdetkych symbolov na prislusnej vyhernej linii a nasledne je automaticky spustend
bonusova hra.

.

Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie sG hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne pemaze ahrasaza
stavku, ktort mal hraé v hre, v ktorej ziskal bonusovi hru. Zablokované symboly zostani stat’ a zvySné symboly
sa zdarma roztodia. Vyhry za zablokované symboly sa opat’ zapoditaji spolu s vyhrami za pripadné nové vyherné
kombindcie. Po zapoCitani vyhry v bonusovej hre déjde k odblokovaniu zablokovanych symbolov a k pripadnému
dalSiemu zablokovaniu novych vyhernych symbolov na vyhernych linidch obsahujlicich asponl jeden ,divoky
symbol* JOKER (Zolik). Pokial' st po dokoncent bonusove; hry zablokované niektoré vyherné symboly, dbjde
k automatickému spusteniu d'al3ej bonusové hry. Vyhry st po¢as bonusovych hier kumulované v poli NYHRA",
Pokial' hr&¢ ziska vyhru naraz na vietkych 5 vyhernych liniach za rovnaky symbol (9 rovnakych symbolov = pina
obrazovka), je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Hru je tiez mozZné spustit’ automaticky po stladeni tladidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opéatovnom stladeni tlatidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ méze pokusit’ deOJnésobit’ v ndsobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime, ked'
je zapnuty Auto3tart, alebo hrac ziska vyhru vécSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla¢i tlacidlo
AUTOSTART/RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikajii symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, & ponlknutd karta po otoceni bude mat’ Cervent alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnésobi. Hra¢ mbZe takto vyhru riskovat
maximalne 7 k6|, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom deOJnasobem prekrodila maximélnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisanad do KREDITU. Ak ]e hrac v f'ubovolnom
kole riskovania neuspesny (nezvoli zhodnu farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznud vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0. HraC mdze stlaCenim tlacidla START;’PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukongit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Pocet zhodnych

symbolov na

vyhernej linii Symbol Vyhra (€)
3x Joker (Zolik), Hviezda 5.00

3x Meldn 1.50

3x Hrozno 1.00

3x Slivka 0.80

3x Jahoda 0.60

3x Ceredne 0.40
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| 3x | Bandny |0.20 |

Minimalna stivka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximélna vyhra v zakladnej hre je 4 000 €.
Maximdlna vyhra celkom je 5 000 €,

Pravidla a popis hry: TROPICAL ISLAND

TROPICAL ISLAND je simuldcia valcovej hry s péticou oto¢nych valcov, ktoré majd rézne symboly, 3 symboly na
valci a 20 vyhernych linii. Hra spoéiva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspoii do jednej vyhernej linie.
Vyhry platia zf'ava doprava na vyhernej linii okrem symbolu Dodo, ktory plati kdekol'vek na obrazovke (scatter).
Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vietky mozné vyherné kombinacie a ich bodové hodnoty pre zvolent
stavku sl zobrazené vo vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlaidiom
STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00,
7.00 a 10.00 €.

Symbol SOPKA je ,divoky symbol®, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombindcii okrem symbolu
Dodo. KaZdy aktivny divoky symbol SOPKA na vyhernej linii nasobi vyhru x2 (2 aktivne divoké symboly na
vyhernej linii nasobia vyhru 4x).

Ak hra¢ dostane 3 bonusové symboly Dodo kdekolvek (scatter) na troch prostrednych valcoch, potom je
opravneny hrat’ zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardnd hra, pri
ktorej nie st hracovi odpoditané z pol'a ,KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktort mal hrac v hre, v ktorej
ziskal bonusovu hru. V priebehu bonusovej hry st vetky vyherné kombindacie zastavené vo svojich poziciach a
otadaji sa zdarma iba zvy$né symboly na valcoch so $ancou zvysit uZ dosiahnutd vyhru. Kazda vyhernd
kombinécia je takto pridrzana a hra¢ ziska extra otacky zvySnych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych
hier zdarma. Potom sa znovu roztofia zvy$né symboly na valcoch a pridavaji dalSie vyhry k vyhram uz
dosiahnutym. Extra otacky v ramci jednej bonusovej hry koncia, ked' pride prva nevyherna kombinacia. Vyhry z
extra otacok sU aZ potom pripisané do vyhier. Vyhry s pocas bonusovych hier kumulované v poli VYHRA",
V bonusovej hre hra¢ méze ziskat’ d'alSie bonusové hry.

Hru je tieZ mozné spustit’ automaticky po stlaceni tla¢idla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokisit’ zdvojna'sobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime, ked’
je zapnuty AutoStart, alebo hrac ziska vyhru vaciu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstdpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla¢i tlacidlo
AUTOSTART/RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukaneJ karty
a blikaj(i symboly CERVENA a CIERNA. Hré¢ hada, ¢ pondknuta karta po otoceni bude mat’ Cerven alebo diernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojndsobi. Hra& méZe takto vyhru riskovat
maximalne 7 kél, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdv01nasoben| prekroila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak Je hra¢ v fubovolnom
kole riskovania netispedny (nezvoli zhodnli farbu s pondknutou kartou), potom o celu moznu vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ moze stlaenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tladidla na LCD monitore

PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov
Symbol

2x 3x 4x 5x
9, 10 - 0.10 0.20 0.40
J, Q - 0.10 0.40 0.80
K, A - 0.20 0.60 1.60
Opica - 0.40 0.80 2.40
Korytnacka . 0.80 1.60 3.20
Palma 0.80 1.60 3.20 8.00
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Vina 2.00 4.00 6.00 20.00
Dodo (scatter) - 10 bonusovych hier - -

Minimélna stdvka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: DIESEL GATE

DIESEL GATE je simulacia valcovej hry so Stvoricou oto¢nych valcov, ktoré maji rézne symboly, 3 symboly na
valci, 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade 4 vyhernych symbolov. Hra spodiva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspofi do jednej
vy’lherneJ linie. Vyhry platia zf'ava doprava na vyhernej linii a plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vsetky
mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolend stavku st zobrazené vo vyhernej
tabul'’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je
mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Kazdy ziskan)’l symboI DIESEL GATE v danej hre na obrazovke spusta zdarma nahodne jeden bonusovy efekt,
ktory zvysuje hracovi Sancu na vyhru:
Tryska — na obrazovke sa objavi tryska, ktora prestrieka nahodne jeden symbol na valcoch za iny z
vyhernej tabul'ky,

- Kefa - na obrazovke sa objavi toCiaca kefa, ktora odstrani nahodne jeden symbol na valcoch a na jeho
miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol z vy$Sej pozicie na valci,

- Drapak - na obrazovke sa objavi mechanickd ruka, ktora premiestni ndhodne jeden symbol na valcoch
na ind poziciu na valcoch a na pdvodné miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol z vy33ej pozicie na
valci.

Po aplikovani bonusovych efektov je hra vyhodnotena.

Symbol DIESEL GATE je i ,divoky symbol*, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.

Hru je tiez mozné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opéatovnom stladeni tlatidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ mbze pokusit zdvo;nasoblt’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked'
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stladi tlacidlo
AUTOST, ART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, ¢i pontiknuta karta po otoceni bude mat’ Cervent alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa &astka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ moZe takto vyhru riskovat
maximalne 7 kél, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvojna'sobenl' prekroCila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak Je hra¢ v l'ubovolnom
kole riskovania nelspesny (nezvoli zhodn( farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu vyhru pride a na
displeji WHRA sa objavi 0. Hra¢ mbze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripige do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0,10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov na vyhernej
linii
Symbol
3x 4x
Piesty motora 1.00 20.00
Koleso 0.50 5.00
Brzdovy kotuc 0.30 3.00
Kanister 0.10 0.40
Reproduktor, Autobatéria 0.10 0.30
Kufor s naradim, Rychlostna paka 0.10 0.20
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Minimélna stavka do hry je 0.10 €, maximdlna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 3 320 €.
Maximdina vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: LIVE FRUITS

LIVE FRUITS je simulécia valcovej hry so $tvoricou otoénych valcov, ktoré maji rézne symboly, 3 symboly na
valci, 27 vyhernych linii (criss-cross), v pripade 3 vyhernych symbolov, alebo 81 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov. Hra spofiva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspori do jednej
vyherne] linie. Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej linii a plati iba najvy3Sia vyhra na vyhernej linii. Vietky
mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolen( stavku su zobrazené vo vyhernej
tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stévka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je
mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol", tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zérovefi
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sti¢astou. Nasobitel vyhry sa lisi podl'a toho, ¢i je symbol JOKER
(Zolik) v linii 1x, 2x alebo 3x (nasobitel’ vyhry je potom 2x, 4x alebo 8x).

Hru je tiez mozné spustit’ automaticky po stlaCeni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ méze pokusit/ deOJnasoblt’ v hésobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime, ked’
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstupi do nasobenej hry tak, %e po zobrazeni whry na displeji VYHRA, stlagf tlacidlo
AUTOSTART/RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK, Na obrazovke sa objavi rub ponukane] karty
a blikaju symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, & pontknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa iastka uvedena na displeji VYHRA zdvojndsobi. Hra¢ méZe takto vyhru riskovat
maximalne 7 kél, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom deOJnasobenl prekrodila maximainu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak ]e hrac v l'ubovol'nom
kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodnu farbu s pontknutou kartou), potom o celd moznl vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0, Hra¢ moze stlaenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tladidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukonéit’ a vwhra z displeja VYHRA sa pripise do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet

Symbol zhodnych symbolov

3x 4x
Paprika 1.60 16.00
Meldn 0.60 6.00
Kapusta 0.40 4.00
Slivka 0.10 0.40
Tekvica 0.10 0.40
Citron .10 N 4n
Karfiol 0.10 0.40
Cesnak 0.10 0.20

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximélna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 2 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: FAST MONEY

FAST MONEY je simuldcia valcovej hry s péticou otoénych valcov, ktoré maju rézne symboly, 4 symboly na valci
a 25 vyhernych linii. Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspofi do jednej vyhernej linie. Vyhry
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platia zl'ava doprava na vyhernej linii okrem symbolu Bonus (scatter), ktory plati kdekol'vek na obrazovke. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Véetky moZné vyherné kombinacie a ich bodové hodnoty pre zvolent stavku
su zobrazené vo vyhernej tabulke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stévka sa voli tladidlom STAVKA.
Vysku stavky na jednu hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00
€.

Symbol Wild je ,divoky symbol* (Zolik), tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombincii okrem
symbolov Bonus (scatter) a Trezor.

Pokial’ pri vyhernej komblnacu padne kdekol’vek na obrazovke Jeden symbol Trezor, je vyhra nasobena cistom
kdekol'vek na obrazovke je vyhra nasobend suctom Cisiel ukrytych v trezoroch. Na obrazovke mdZe byt najviac
5 symbolov Trezor.

Ak hra¢ dostane 3, 4 alebo 5 symbolov Bonus (scatter) kdekol'vek na obrazovke, potom je opravneny hrat
zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabul'ky. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie s hracovi
odpocitané z pol'a ,KREDIT" Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktort mal hrac v hre, v ktorej ziskal bonusovd
hru. Vyhry st pogas bonusovych hier kumulované v poli ,VYHRA". V bonusovej hre hra¢ nemdze ziskat' d'alsie
bonusové hry.

Hru je tiez moZné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opétovnom stlageni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ moze pokusit’ deOJnasoblt’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked’
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstlpi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla¢i tlatidlo
AUTOST, ART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlaCidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikajui symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, &i pontiknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenl alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojndsobi. Hra¢ mdze takto vyhru riskovat
maximaine 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalsom zdvojnésobenl' prekroCila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak ]e hrac v lubovol'nom
kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodn( farbu s ponliknutou kartou), potom o celd moznu vyhru pride a na
displeji VYHRA sa objavi 0. Hra¢ mdze stlatenim tladidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukonéit a wyhra z displeja VYHRA sa pripide do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €;

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov
Symbol 3x 4x 5x
Zlaté tehly 1.20 5.00 50.00
Kufor s bankovkami 1.00 2.00 15.00
Platobna karta 0.80 1.60 6.00
Bali¢ek bankoviek 0.70 1.40 4.00
Vrece s dolarmi 0.60 1.20 3.00
Bitcoin 0.50 1.00 2.50
K, A 0.40 0.60 1.50
J,Q 0.20 0.40 1.00
Bonus (scatter) 5 bonusovych hier | 10 bonusovych hier | 25 bonusovych hier

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximélna vyhra v zakladnej hre je 5 120 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 120 €.
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Pravidla a popis hry: FIRE 243

FIRE 243 je simulécia valcovej hry s péticou otoénych valcov, ktoré maji rézne symboly, 3 symboly na valci a 27
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4
vyhernych symbolov alebo 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Hra spociva v
zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspon do jednej Whernej linie. Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej
Iinii a plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. V3etky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové
hodnoty pre zvolenu stavku s zobrazené vo vyhernej tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa
voli tlacidlom STAVKA. Vygku stavky na jednu hru je moZné zvolit' 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00,
3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 243 je ,divoky symbol®, tzn. nahrddza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zarove
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej kombindcie na vyhernej linii, ktorej je sucastou. Nasobitel vyhry sa lisi podla
toho, & je symbol 243 vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii 1x, 2x, 3x alebo 4x (nasobitel’ vyhry je potom 2x,
4x, 8x alebo 16x). Symbol 243 sam o sebe netvori vyhernd kombinaciu.

Hru je tieZ mozné spustit’ automaticky po stladeni tlatidla AUTOSTART/RISK. Automaticka hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ méze pokusit’ zdv01nasob|t’ v hasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked’
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hraé vstipi do ndsobenej hry tak, Ze po zobrazenl vhry na displeji VYHRA, stlaci tlacidlo
AUTOéTART/RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tladidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukane] karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hraé hada, & pontiknuta karta po otoceni bude mat’ ¢ervenu alebo iernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hraé mbze takto vyhru riskovat
maximalne 7 kdl, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalSom deOJnasobenl prekrocila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hra¢ v 'ubovolnom
kole riskovania nedispedny (nezvoli zhodnd farbu s pontiknutou kartou), potom o celd mozni vyhru pride a na
displeji WHRA sa objavi 0. Hra¢ mbze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tladidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukonéit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherna tabul'’ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov
=ymeel 3x 4x 5x
Sedmicka 1.00 4.00 20.00
Meldn 0.40 2.00 4.00
Hrozno 0.20 1.00 2.00
Slivka 0.10 0.30 0.60
Pomaranc 0.10 0.30 0.60
Citrén 0.10 0.30 0.60
Ceredne 0.10 0.30 0.60
BAR 0.10 0.20 0.40

Minimélna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zékladnej hre je 4 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: CIRCUS DUPLEX
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CIRCUS DUPLEX je simulacia valcovej hry so Stvoricou otoCnych valcov, ktoré maju rézne symboly, 3 symboly na
valci a 54 vyhernych linii /27 vyhernych linii (criss-cross) na trojici valcov zl'ava doprava a 27 vyhernych linif
(criss-cross) na trojici valcov sprava dol'ava/. Hra spoCiva v zostaveni 3 zhodnych symbolov na valcoch aspori do
jednej vyhernej linie. Vyhry platia zl'ava doprava na Whernej linii na troch valcoch zl'ava, sprava dolfava na
vyhernej linii na troch valcoch sprava a plati iba najvy3$ia vyhra na vyherne] linii. V3etky mozné wyherné
kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolent stévku su zobrazené vo vyhernej tabull ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je mozné
zvolit' 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol Saso mé funkciu ,divokého symbolu® (Zolik), ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii.

Hru je tiez mozné spustit’ automaticky po stlaceni tlaCidla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavend po
opétovnom stlaéeni tlatidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra¢ méze pokusit’ deOJnasoblt’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked’
je zapnuty AutosStart, alebo hraé¢ ziska vyhru vacSiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstipi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla¢i tlacidio
AUTOSTART/RISK alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukaneJ karty
a blikaji symboly CERVENA a CIERNA. Hréa¢ hada, & ponuknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedena na displeji VYHRA zdvojndsobi. Hraé moze takto vyhru riskovat
maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po dalsom zdvojnésobenl' prekroCila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisanad do KREDITU. Ak Je hrac v f'ubovolnom
kole riskovania nelspesny (nezvoli zhodnt farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznu vyhru pride a na
displeji WHRA sa objavi 0. Hra¢ moze stlatenim tladidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukonéit a vyhra z displeja VYHRA sa pripide do KREDITU.

Vyherna tabul'’ka pre stavku 0.10 €;

symb:::fve :-:mt‘ﬂj limii Symbol Vyhra (€)
3x Saso 5.00
3% 7 5.00
3x Zvoncek 2.00
3x Meldn 1.20
3x Hrozno 0.80
3x Hruska 0.60
3x Slivky 0.40
3x Pomarané 0.40
3x Citrén 0.20
3x Ceredne 0.20

Minimdlna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 4 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: 100

100 je simulacia valcovej hry so Sesticou oto¢nych valcov, ktoré maji rézne symboly, 4 symboly na valci a 100
pevnych vyhernych linii. Hra spociva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspori do jednej vyhernej linie.
Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej linii okrem symbolu Hviezda (scatter) a symbolu Stvorlistok (scatter),
ktoré platia kdekol'vek na réznych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

V3etky mozné vyherné kombinacie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolend stavku s zobrazené vo
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vyhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlacidiom ST. AVKA. Vygku stavky na jednu
hru je mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 100 je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem symbolov
Hviezda (scatter) a Stvorlistok (scatter). V pripade moznej vyhernej kombinacie na valcoch ,divoky" symbol 100
nahradza vietky symboly na danom vaici za ,,divoké" symboly 100.

Hru je tiez mozné spustit’ automatlcky po stlaceni tlacidla AUTOST, ART/RISK. Automatickd hra je zastavena po
opatovnom stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukol'vek vyhru sa hra moze pokdsit’ deOJnasoblt’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v rezime, ked’
je zapnuty Autostart, alebo hrac ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hra¢ vstlpi do nésobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla¢i tladidlo
AUTOST/ ART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukaneJ karty
a blikajl symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ hada, & pontiknuté karta po otoceni bude mat’ Cervent alebo &iernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hra¢ méZze takto vyhru riskovat’
maximalne 7 kdl, alebo po hodnotu vyhry, ktora by po d'alSom deOJnasobem prekrocila maximalnu vyhru

v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hrac v f'ubovolnom
kole riskovania nedspesny (nezvoli zhodn farbu s ponuknutou kartou), potom o celd moznl vyhru pride a na
displeji WHRA sa objavi 0. Hra¢ méze stlatenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tladidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykolvek ukondit’ a vyhra z displeja VYHRA sa pripie do KREDITU.

Vyherné linie:

Linia 1 . Linia 2 . Linia 3 . Linia 4 .Linlf_su
Linia 6 Linia 7 . Linia 8 . Linia 9 = Linia 10
Linia 11 : : Linia 12 Linia 13 Linia 14 Linia 15
Linia 16 Linia 17 Linia 18 Linia 19 Linia 20
linia 21 linia 22 Linia 23 Linia 24 Linia 25
Linia 26 Linia 27 Linia 28 Linia 29 Linia 30
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Linia 31 Linla 32 Linla 33 Linia 34 Linla 35
[l .
- = = e i .. ilE|
i i i
Linla 36 Linia 37 Linia 38 Linla 39 Linia 40
. I I m— o o — -
| | 'v'__ k
Linia 41 Linla 42 Linla 43 Linia 44 Linla 45
Linla 46 Linla 47 Linla 48 Linla 49 Linla 50
i
Linla 51 Linfa 52 Linia 53 Linla 54 Linka 55
: ]
Linla 56 Linla 57 Linta 58 Linia 59 Linla 60
Linla 61 Linia 62 Linla 63 Linia 64 Linia 65
Linia 66 Linia 67 Linla 68 Linia 69 Linia 70
Linia 71 Linla 72 Linia 73 Linla 74 Linia 75
Linia 76 Linia 77 Linia 78 Linia 79 Linia 80
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Linia 81 Linla 82 Linia 83 Linla 84 Linla 85

Linia 86 Linia 87 Linia 88 Linia 89 Linia 90

Linla 91 Linia 92 Linla 93 Linia 94 Linia 95

Linla 96 Linia 97 Linla 98 Linla 99 Linia 100
o

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €;

Vyhra (€) pre dany pocet zhodnych symbolov

Symbol

2X 3x 4x 5x 6x
Hviezda (scatter) - 0.30 2.00 10.00 50.00
Stvorlistok (scatter) . 2.00 10.00 - -
7 0.01 0.08 0.40 1.00 5.00
Zvoncek - 0.04 0.08 0.40 1.00
Meldn - 0.04 0.08 0.40 1.00
Hrozno = 0.02 0.04 0.16 0.40
Cucoriedky - 0.02 0.04 0.16 0.40
Pomaran¢ - 0.02 0.04 0.08 0.20
Citrdn - 0.02 0.04 0.08 0.20
Ceredne - 0.02 0.04 0.08 0.20

Minimélna stavka do hry je 0.10 €, maximdlna stavka je 10 €. Maximalna vyhra v zakladnej hre je 5 000 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON 81

JOKER IN PRISON 81 je simulécia valcovej hry so Stvoricou oto¢nych valcov, ktoré maju rozne symboly, 3 symboly
na valci a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade 4 vyhernych symbolov. Hra spodiva v zostaveni zhodnych symbolov na valcoch aspofi do jednej
vyhernej linie. Vyhry platia zl'ava doprava na vyhernej linii. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii. V3etky
mozné vyherné kombinécie na vyhernej linii a ich bodové hodnoty pre zvolend stavku si zobrazené vo vyhernej
tabul’ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa voli tlacidlom STAVKA. Vysku stavky na jednu hru je
mozné zvolit’ 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.
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Symbol JOKER (Zollk) ma funkciu ,divokého symbolu®, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombindcii. Wherna kombincia, pozostavajlica iba zo symbolov JOKER (Zolik), nie je vyherna.

V pripade, Ze je stcastou vyhernej kombinacie na vyhernej linii aspori jeden ,divoky symbol® JOKER (Zollk),
dbjde k zapoditaniu vyhry, k zablokovaniu vietkych symbolov vyhernych kombindcii na vyhernych linidch na
obrazovke a nasledne je automaticky spustena bonusova hra. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie si
hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze a hrd sa za stavku, ktord mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal
bonusovil hru. Zablokované symboly zostanu stat’ a zvy$né symboly na valcoch sa zdarma roztoCia. Vyhry za
zablokované symboly sa opat’ zapoutaju spolu s vyhrami za pripadné nové vyherné kombinacie. Ak v bonusovej
hre sa na valcoch objavi novy ,,dlvoky symbol" JOKER (Zolik), ktory bude sti¢astou vyhernej kombinacie, po
vyhodnoteni vyhry sa pripoja nové vyherné symboly k uz zablokovanym symbolom a spustn sa automaticky d'alSia
bonusova hra. Bonusova hra kondi, ak sa v bonusovej hre na obrazovke neobjavi novy ,divoky symbol* JOKER
(Zolik), ktory by bol sGi¢astou vyhernej kombinacie. Viyhry st potas bonusovych hier kumulované v poli VYHRA".
Bonusova hra nie je spustena v pripade, Ze st vietky symboly na valcoch vyherné.

Hru je tiez mozné spustit’ automaticky po stlaceni tlacidla AUTOSTART/RISK. Automatické hra je zastavena po
opétovnom stladen tlatidla AUTOSTART/RISK. Vyhra je automaticky prepisovana do KREDITU.

Akukofvek vyhru sa hra¢ méze pokusit’ zdvojnasobit’ v nasobenej hazardnej hre RISK (toto neplati v reZime, ked’
je zapnuty Autostart, alebo hra¢ ziska vyhru vacsiu ako 2 500 €, kedy sa vyhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). HraC vstipi do nasobenej hry tak, Ze po zobrazeni vyhry na displeji VYHRA, stla¢i tlacidlo
AUTOST, ART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlacidla RISK. Na obrazovke sa objavi rub ponukanej karty
a blikajt symboly CERVENA a CIERNA. Hra¢ héda, & pontknuta karta po otoCeni bude mat’ Cervenu alebo Ciernu
farbu. Ak uhadne, potom sa Ciastka uvedend na displeji VYHRA zdvojnasobi. Hraé méZe takto vyhru riskovat’
maximalne 7 kol, alebo po hodnotu vyhry, ktord by po dalSom zdvo;nasobem prekroCila maximalnu vyhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je vyhra automaticky pripisana do KREDITU. Ak je hra¢ v fubovolnom
kole riskovania netspesny (nezvoli zhodn(i farbu s ponidknutou kartou), potom o celd moznl vyhru pride a na
displeji WHRA sa objavi 0. HraC moze stlacenim tlacidla START/PRIPISAT alebo tlacidla na LCD monitore
PRIPISAT riskovanie kedykol'vek ukonéit’ a vwhra z displeja VYHRA sa pripiSe do KREDITU.

Vyherna tabul'ka pre stavku 0.10 €:

Vyhra (€) pre dany poéet zhodnych symbolov
Symbol
3x 4x
Hviezda 0.50 1.00
Meldn, Hrozno 0.30 0.60
Slivka, Jahoda 0.20 0.40
Ceredne, Banany 0.10 0.20

Minimalna stavka do hry je 0.10 €, maximalna stavka je 10 €, Maximalna vyhra v zakladnej hre je 4 560 €.
Maximalna vyhra celkom je 5 000 €.

Pravidla a popis centralnej prémiovej hry: MOD JACKPOT 3

Typ hry:

Prémiova hra MOD Jackpot 3 je nastavena na serveri prevadzkovatel'a ako centrélna prémiova hra pre videohry,
to znamena, Ze prémiov( hru obsahuje kaZdy terminal pripojeny do systému videohier MOD Play VLT System.
Jednotlivé hry balikov programov Blue Games Plus, Red Games Plus, Gold Games Plus a pripadnych dalSich
balikov hier systému videohier MOD Play VLT System obsahuju prémiov( hru MOD Jackpot 3.

Principy prémiovej hry:

Prémiova hra MOD Jackpot 3 obsahuje tri druhy prémiovych hier - BRONZE, SILVER a GOLD.

Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podl'a nastaveného percenta (0,006 % aZ 6,15 %) zo stavky do
hazardnych hier zo vietkych aktivnych termindlov systému MOD Play VLT System (od 0,002 % do 2,05 % pre
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druh Bronze, od 0,002 % do 2,05 % pre druh Silver a od 0,002 % do 2,05 % pre druh Gold). Nrast prispevkov
do aktivneho a skrytého druhu prémiovej hry sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zviast' (0,001 % - 2 %
pre kazdy aktivny druh prémiovej hry a 0,001 % — 0,05 % pre kaZdy skryty druh prémiovej hry /bezia na pozadi
systému/). Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry moze byt’ 3 000 €.

Podmienkou ziskania f'ubovolného druhu prémiovej hry MOD Jackpot 3 je UCast' v jednej z hazardnych hier. Hrac
sa musf aktivne zapojit’ do jednej z tychto hier stladenim tladidla ,START". Kazdy hra ma rovnaki Sancu na
vyhru f'ubovolného druhu prémiovej hry bez ohl'adu na vysku jeho stavky (za podmienky, Ze vySka stavky
dosahuje serverom pozadovan( hodnotu pre moznu vyhru daného druhu prémiovej hry = od stavky 0,10 € pre
druh Bronze, 0,50 € pre druh Silver a 1,00 € pre druh Gold). Kazdy druh prémiovej hry ma nastavenie intervalu,
v akom prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry mdZe padndt. V tomto intervale server nahodne vyberie
diastku pre kaZdy druh prémiovej hry, pri ktorej ak na terminali hra¢ vykond stavku do hazardnej hry, vyhrava
prave tdto &astku daného druhu prémiovej hry. O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda,
vyhru riadi generator nadhodnych Cisiel, ktory je sicastou systému videohier. Vyhra sa losuje po kazdom stlaceni
tlacidla ,START".

Zobrazenie hodnoty prémiovej hry:

Aktuaine hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazuju na hernom termindli v poliach oznafenych
Bronze, Silver a Gold. V pripade jackpotovej vyhry je hra¢ upozorneny na tito skutocnost’ vizualne a zvukovo na
obrazovke terminalu. Vyka prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna aktualnej hodnote daného
druhu prémiovej hry, vyhra sa automaticky pripocitava do KREDITU hraca (prémiova vyhra daného druhu
prémiovej hry je zaznamenand v Statistikich ,Histéria Jackpotov" na termindli a do pocitadiel vyhier daného
terminalu - elektronické a mechanické/neresetovatelné digitaine pocitadlo s pamatovym modulom), aktudina
hodnota daného skrytého druhu prémiovej hry sa presunie do aktivneho druhu prémiovej hry, tvori jeho
potiatoénd hodnotu a cely proces zadina odznova. Vyhru prémiovej hry nie je mozné nasobit’ v nasobenej
hazardnej hre RISK (alebo TURBORISK).

DalSie nastavenia prémiovej hry:
V prémiovej hre MOD Jackpot 3 je mozné v systéme nastavit' | parametre:
- Pociato¢na hodnota daného druhu prémiovej hry:
od 0 € do 1 000 € pre prémiov( hru GOLD,
od 0 € do 300 € pre prémiovd hru SILVER,
od 0 € do 30 € pre prémiov( hru BRONZE.
- Maximélna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry:
od 1 000 € do 3 000 € pre prémiovu hru GOLD,
od 300 € do 2 000 € pre prémiovu hru SILVER,
od 30 € do 1 000 € pre prémiovd hru BRONZE.
- MiniméIna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry:
od 0 € do 2 000 € pre prémiovd hru GOLD,
od 0 € do 1 000 € pre prémiovu hru SILVER,
od 0 € do 100 € pre prémiova hru BRONZE.

V systéme sa eviduje datum, as, hodnota prémiovej vyhry ziskaného druhu prémiovej hry, druh prémiovej hry,
prevadzka a &islo termindlu, na ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry ziskana. Hodnoty
prémiovych vyhier ziskanych druhov prémiovej hry si viditelné aj na terminali, na ktorom boli dané prémiové
vyhry ziskané. V pripade technického zlyhania systému nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry. Prezeranie
nastavenia a evidencia véetkych druhov prémiovej hry je zabezpecena v aplikéacii MOD Play VLT systému videohier
MOD Play VLT System.
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