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vŠEoBEcľÁ člsŤ
1. Úvodné ustanovenia

1.1 Pľedmet heľného plánu a jeho spľístupňovanie hľáčom
Pľedmetom heľného planuje súboľ pľavidiel naprevádzkovanie teľminálov videohier MoD PLAY
VLľ SYSTEM Gold Games Plus, veľzia progľamu EUR 2.3.0 _ RG. Heľný plan spľístupnený
hľáčom na webovom sídle pľevádzkovateľaav heľniach.

l.2Prevádzkovatelo: SLov _ MATIC, s.r.o., Humenské námestie 1, 851 07 Bľatislava

l.3 Definícia vybľaných pojmov
Pľevádzkovatel': pľávnická osoba, ktorej udelil Úľad pre reguláciu hazardnýchhieľ individuálnu
licenciďSlov _ MATIC, s.r.o.
Hráč: fyzickáosoba, ktoľá splnila podmienky účasti nahazardnej hľe
Heľňa: miestnost' alebo súbor miestností stavebne spolu súvisiacich a prepojených, špeciálne
vybavených a zriadených na prevádzkovarie hazardných hieľ na teľmináloch videohieľ; heľňa
musí byt' stavebne oddelený pľiestoľ so samostatným uzamykateľnym vchodom a musí byt'
súčasťou pozemnej stavby, ktorá má steny
Terminál videohieľ: koncové zariaďenie systému prevádzkovania videohier, ktoré je pripojené
pomocou elektľonických komunikačných sietí na sefver prevádzkovateľahazatdnej hľy. Terminál
videohier neobsahuje generátoľ náhodných čísel pľe geneľovanie vysledku jednotliých
hazardných hier a neumožňuje samostatné hľanie hazardnej hĺy po odpojení od seľvera
prevádzkovateľa hazardnej hľy a signalizuje poruchový stav po takomto odpojení. Server
prevádzkovateľa hazardnej hry, geneľátor nríhodných čísel, teľminály videohier a elektľonické
komunikačné siete tvoria systém pľevádzkovania videohieľ.
Potvľdenka: doklad vytlačený teľminálom videohieľ, na zik|ade ktorého sa vyplácajú výhĺy a
zostatok neodohĺaných finančných prostľiedkov.
Stávka: hľáčom určená hodnota, ktoľá bude poľovnávaná s hodnotou uľčujúcou výsledok
hazardnej hry.
Vklad: úhľada peňažných prostľiedkov potrebných na to, aby sa hráč mohol zúčastniť hazardnej
hry.
Výhľa: hodnota, ktoru môže fuáč získať vhazardnej hľe. Výplata výhier sa uskutočňuje v heľni,
v sídle pľevádzkovateľa alebo bezhotovostne.
Webové sídlo : www. slov-matic. sk
Register vylúčených osôb: Register fyzických osôb vylúčených zhraniahazaľdných hier

l.4 Záväznosť herného plánu a pľáva a povinnosti prevádzkovatel'a a účastníkov
hazarĺlnýľh hieľ: Tentn herný plán je zálräzĺý a rozho,íujilci pre rĺznik, tnĺanie a zánikpľárrneho
vzťahumedzi pľevádzkovateľom a hľáčom pri prevádzkovaní hazaľdných hier v kasíne a účasti
Ilráča nahazardných hier v kasíne. Úhĺadou vkladu a uzatvorením stávky prejavuje hľáč súhlas
s pľavidlami heľného plánu auznáva ustanovenia heľného plánu za záväzné. Neznalosť hemého
plánu nezakladá náľok na uplatnenie reklamácie. Práva a povinnosti prevádzkovateľa hazaňnej
hĺy a hľáčov sú ustanovené v jednotlivých článkoch hemého plánu. Hemou menou kasína je euľo.

1.5 Požiadavky na účastníkov hazaľdných hieľ: Hazardnej hľy sa môže zúčastniť len osoba
staršia ako 18 rokov, ktoľá nie je evidovaná v Registľi vylúčených osôb.
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1.6 Definícia druhu/druhov hazardnej hry: hazardné hľy na termináloch videohier.

2. Reklamačný poľiadok

1. Hráč je opľávnený uplatniť reklamáciu u prevádzkovateľa písomn;ým zéľ;narnom ihneď po
vzniku pľíslušnej udalosti a to u stáleho dohľadu, ak má pochybnosti o vzniku vyhry ? 

jeho stávky,
ak mu nebola vyhľa vyplatená, napľiek tomu, že nráľok na qýplatu výhľy vznikol aže ditento nárok
uplatnil alebo v prípade vzniku technickej poruchy zaiadení,prostľedníctvom ktorych bola stávka
uzatsĺorcĺá, pokiaľ bola porucha spôsobená prevádzkovatel'om a nebola zavinená hľáčom alebo
vyššou mocou.

2. Reklamácia nebude akceptovaná, akhräč reklamáciu neuplatní ihneď po príslušnej udalosti
alebo ju uplatní u inej osoby, ako u stáleho dohľadu kasína.

3. Reklamáciu môže uplatniť len osoba, ktoľá sa zúčastnila nahazardnej hľe, ktoľej sa reklamácia
týkaavykonala stávku do }ľy.

4. Po uplatnení ľeklamácie je pľevádzkovateľ povinný začať ľeklamačné konanie. Výsledok
reklamačného konania ozĺámipľevádzkovateľ písomne priamo hľáčovi, ktoý ľeklamáciu uplatnil
do 15 kalendĺáľnych dní, v zložitych prípadoch do 30 kalendámych dní odo dňa uplďnenia
reklamácie.

5. Proti vybaveniu reklamácie môže podať hľáč námietky do 15 kalendĺáľnych dní odo dňa, kedy
bol vyrozumený o výsledku ľeklamačného konania. o nĺámietkach rozhodne konateľ
prevádzkovateľa do 15 kalendámych dní od podania námietky avtej istej lehote výsledok
písomne ozĺámi hľáčovi. Ak hráč nesúhlasí s výsledkom posúdenia jeho námietok, je oprávnený
postupovať v zmysle platných právnych predpisov Slovenskej republiky.

3. ochľana osobných údajov

Informácie o spľacovaní osobných údajov sú zveľejnené na webovom sídle pľvádzkovateľa
hazardnej hľy: Dokumenty na stiahnutie - slov-matic.sk.

4. Spoločné a záverečné ustanovenia

1. Akakoľvek manipulácia ltáč,a so systémom prevádzkovania videohieľ, ktorá je v ľozpore
s heľným pliĺnom, alebo pokus o neopľávneĺý zásah do systémov prevádzkovania videohieľ,
spôsobuje pľepadnutie stávok a výhieľ beznéilľadY v prospech prevádzkovateľa.

2. Pľevádzkovateľ si vyhľadzuje právo nevyplatiť hľáčovi výhľu vprípade, aktáto qýhľa bola
dosiahnutá zjavnou technickou alebo programovou chybou systému prevádzkovania videohieľ.
V tomto pľípade pľevádzkovateľ vyplatí hĺáčovi iba výšku stávky, ktoru do tejto hazardnej hľy
vloŽil.

3. Vpľípade nesprávnej funkcie technického zariadenia je hĺáč povinný privolať personál
kasína. Pokiaľ hľa nie je dokončeĺá anie je možné ju dokončiť pre poruchu systému
prevádzkovania videohier, bude vrátená hľáčovi stávka do hazardnej hľy. Ak príde k poruche
systému pľevádzkovania videohier po skončení hazaľdnej hry a hazardná hľa, ľesp. výhľa je už
vyhodnotená, bude hľáčovi opľávnená výhľa vyplatená. Výhľa však musí bý za t;ýmto účelom
indikovaná systémom prevádzkovania videohier, inak sa hľa považuje za nedokončenú.

)
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4. V prípade, ak sa zastaví prijímanie stávok vplyvom mimoľiadnych okolností (vyššia moc
a pod.), nevzniká tým hľáčom nárok na niíhľadu škôd a ani iný nárok, pokiaľ to herný plán
nepľipúšťa. Pľevádzkovatel' neprebeľá zodpovednosť za neplatne uzatvoľenú stávku alebo
neuzatvoľenú stávku vplyvom tretích stľiín.

5. Vklad do teľminálu videohier, ktoľý tvorí zostatok neodohľanych finančných pľostriedkov,
patrí hľáčovi.

6. Pľevádzkovateľ si vyhľadzuje právo odmietnuť, alebo odložiť vyplatenie výhry, ak existuje
dôvodné podozrenie z podvodného konania.

7. Prevádzkovateľ môže deaktivovať schválenú hazaľdnú hľu alebo pľémiovú hazatdní hľu bez
úpravy heľného planu.

8. Všetky rozhodnutia na ktoľé sa nevďahujú ustanovenia tohto hemého plánu prislúchajú
prevádzkovateľovi, ktoľého rozhodnutia sú konečné.

9. Podľa ustanovenia $ 5 ods. l písm. d) zákona č.29712008 Z. z. je ptevádzkovateľ povinnou
osobou, na ktoru sa vzťahujú pľíslušné, citovaným zákonom ustanovené práva a povinnosti pri
predchádzaní a odhaľovanílega|izácie pľíjmov z trestnej činnosti a financovania terorizmu.

,wv
OSOBITNA CAST

1. Spoločná chaľakteľistika systému hazardnej hry

Systém prevádzkovania videohieľ MoD PLAY VLT SYSTEM tvorí centrálny počítačový systém
(CPs), zá|ožný počítačový systém (ZPS) tj. seľveľ, generátor náhodných čísel, koncové zariadenia
umoŽňujúce on-line prístup (terminály videohier) a elektľonické komunikačné siete. Jednotlivé
teľminály videohier sú obsluhované samotn;ým hĺáčom. Vo všetkých hazarďných hľách systému
prevádzkovania videohier MoD PLAY VLT SYSTEM rozhoduje o výhĺe výlučne náhoda.

2. Chaľakteristika hazardnej hry

Každá hazardná hľa systému pľevádzkovania videohier MoD PLAY VLT SYSTEM v ľámci
tohoto hemého plrínu má osobitne uvedenú chaľakteľistiku, popis a pravidlá hazardnej hry a
vyhemú tabuľku.

3. ÚčasÚ'na hazaľdnej hľe pľostľednĺctvonr teľnrinálov videolrieľ

Terminály videohieľ prijímajú hotovosť alebo je moŽné vloŽiť vklad načítaním potvrdenky
výlačenej teľminálom videohieľ (ak je táto funkcia v systéme a na teľmináli videohieľ aktivovaná).
Hráč má možnosť akumulovať a vyhľať kľedity. Teľminál videohier vytláča potvrdenku, ktoru si
hráč môže dať vyplatiť pľiamo v herni alebo v sídle prevádzkovateľa.I1rálč vložením vkladu a
uzatvorením stávky na teľmináli potvľdzuj e, že sa zoznámil s týmto herným plánom a ľiadi sa ním.
Pri sporoch vyplývajúcich z vzavretých stávok sa nepľihliada na tvrdeniahtráča, Že nepozná tento
hemý plĺĺn, pľípadne, že si ho zle vyložíl. Závinný výklad tohto herného plánu poskytuje
prevádzkov ateľ hazar dnej hľy.
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4. Pľavidlá a spôsob pľijímania a vykonania stávlĺy

. Výška stávky do každej hazaľdnej hľy je v ľozsahu 0,10 EUR až 10 EUR.
o Hráč, ktoľý sa chce zúčastniť hazaľdnej hry, môže vykonať vklad vloŽením mincí alebo

bankoviek do teľminálu videohier pľostredníctvom akceptora mincí/bankoviek.
o Terminál videohieľ pľijíma mince v hodnote 0,5 EUR, 1 a 2 EUR a bankovky v hodnote

5,- až 500,- EUR, ak na termináli videohier nie je akceptor mincí alebo bankoviek
deaktivovaný.

o Hľáč si na dotykovej obrazovke teľminálu videohieľ vyberá hazaľdnú hru z hlavného
MENU.

. Vybľanáhazardnáhľa sa na obrazovke teľminálu videohieľ ukaŽe s výplatnou tabul'kou,
počtom kľeditov, počtom stavených kreditov, počtom vyhľaných kreditov.

o Každáhazardnáhľa sa hrá podľa samostatných pravidel, uvedených v tomto hemom plane
Pravidlá hazardĺej hry si hráč sprístupní stlačením tlačidla NÁvop.

5. Možnosti vľátenia stávky

Teľminál videohier pľeruší hazardnú hru bez možnosti začať novú hazaľdnú hľu v pľípade jeho
poruchy, alebo odpojenia od CPS, alebo ZPS a zároveň umožní vyplatenie výhry, ak bola
dosiahnutá pľed prerušenimhazardnej hry, alebo vľátenie stávky z prerušenej hazaľdnej hry. Pľi
poruche teľminálu videohier spôsobenej hľáčom prepadajú stávky vložené do terminálu videohier
v prospech pľevádzkovateľa. Pľi poruche nespôsobenej hľáčom sú stávky vložené do hazaľdnej
hry vrátené hľáčom.

6. Uľčovanie výsledku hazaľdnej hry a pravidlá pľe uplatnenie náľoku na výhru

Výsledok hazndnej hry sa zobrazi po jej ukončení na teľmináli videohieľ. Hráč si môže nechať
vyplatiť svoju výhru nazáklade overenej a platnej potvrdenky (platnosť potvľdenky je 30 dní odo
dňa vyznačeného na potvľdenke). Potvrdenka je oveľená podl'a čísla alebo čiaľového kódu
vytlačeného na potvrdenke.
Výhĺy na zäklade neoverených potvrdeniek nemôžu bý' vyplatené. Chybné potvľdenky sa
povaŽujú za nevýhemé a nemôžu byt' vyplatené. Za chybne sa považujú potvľdenky zmenené,
upľavené, nečitateľné alebo nevytlačené terminálom videohieľ.
Výhĺa je neplatná, ak vznikla v dôsledku technickej chyby alebo ak vznik|a neoprávneným
zásahom do softvéru alebo haľdvéru hazaľdnej hľy.
Všetky vyhÍy sa ľiadia platnou tabul'kou výhier pre danú hazardnihru a stávku. Výheľné tabuľky
sú zobrazené na obrazovke v jednotliqých hazardných hrách a dynamicky sa menia pľe danú
stávku. Všetky výhľy vo výhemých tabuľkách sú udávané pre štandaľdne hazardĺé hľy, to
znamená, Že neudávajú zmeny výhľy a bonusu pľi bonusových hľách.
Lehota na uplatnenie niíľoku na výhľu je 30 dní odo dňa vyznačeného na potvľdenke v herni,
v ktoľej bola potvrdenka vytlačenázterminálu videohier.

7. Pľavidlá, lehoty a spôsob vyplácania vyhry

Výhra sa vypláca podľa nasledovných pľavidel:
a) výbra presahujúca limit podľa $ 4 zákona č.39412012 Z. z. o obmedzení platieb v hotovosti v
znení neskorších predpisov, a ak táto vyhĺa pochádza z jednej hazardnej hry, vypláca sa
bezhotovostným prevodom na bankový účet, ktorého majiteľom je výheľca, alebo na iný bankový
účet, kÍoý si výherca určí. Výhľa bude vyplatená do 5 pľacovných dní odo dňa uplatnenia niĺľoku

l
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na vyhľu. Prevádzkovatel'žiadnym spôsobom nezodpovedá za škody, ktoré vzniknú qýheľcovi
tým, že určil bankový účet, na ktoý má bý' vyplatená výhľa účet, ktory nie je jeho účtom, alebo
sapri zadávaní čísla bankového účtu pomýlil,
b) vyhľa nepresahujúca limit podľa preďchádzajúceho bodu sa vypláca okamžite v hotovosti,
pokiaľ je v pokladni dostatok finančných prostľiedkov, inak sa vystaví doklad o qýhľe a výhra
bude vyplatená do 5 pľacovných dní odo dňa vystavenia tohto dokladu,
c) samoobslužný overovací terminál s centrálnou kasou vyplatí vyhĺy (ak nepľesahujú limit podľa
bodu a)) iba v uľčených bankovkách a ľozdiel (mincoqý ľozdiel alebo ľozdiel spôsobený
nedostatkom bankoviek v samoobsluŽnom overovacom teľmináli s centľálnou kasou) oproti
vyplácanej výhľe vyplatí foľmou ľozdielovej potvrdenky, ktoru si bÍáč, dá oveľiť a preplatiť
obsluhou prevádzky.

8. Pľavidlá pre uvádzanie pravdepodobnosti výhľy (RTP)

Vyherný pomer pľi hazaľdnej hľe na teľmináloch videohier je priemer podielu vyšky výhieľ k výške
stávok zistený zo súboľu najmenej 100 000 hier odohľaných v rade za sebou; vyheľný pomer
vyjadruj e pravdepodobnosť návratnosti vložených stávok.

9. Popis teľminálu

Informačné pole:

KREDIT: tll sa zobrazujú všetky vložené bankovky, mince, potvrdenky (ak je táto možnosť v
systéme aktivovaná) a pľipísané výhry.

VYHRA: tusĹlzobrazené všetky ziskane výhľy v odohľanej hľe.

STÁVKA: aktuálna stávka na výsledok hazardnej hry.

ovládacie prvky systému touch screen (dotyková obľazovka) a hlavné ovládacie tlačidlá:

Ikony všetkých volitel'ných hazardných hier sú zobtazené v hlavnom menu. Je možné ich zvoliť
pomocou tlačidla Šranľ alebo dotykom na ikonu danejhazatdnej hry.

MENU: pľechod zhazatdĺej ľľy do hlavnej obľazovky terminálu.

AUTOŠTART: začiatok automatickej hazardnej hľy do vyčeľpania kľeditu, alebo ukončenia
automatickej hazaľdnej hry opätovným stlačením.

sľÁvra: voľba stávky pre nasledujúcu hazaľdnú hru.

ŠľeRľ: odštaľtovanie zvolenej hazaľdnej hľy.

VYPLATIŤ: vol'ba vyplatenia výhier a zostatku neodohľaných finančných pľostľiedkov - na
teľmináli videohieľ sa zobrazi infoľmácia o možnosti pľe vyplatenie obsluhou prevádzky (po

ýbcľc sa tcľminál zablokuje a čalrá rra vyplatcrric obslulrou pľevádzky), alcbo si lľáč vybeľie
možnosť vyplatenia vyhry a zostatku neodohľaných finančných pľostľiedkov pomocou
potvľdenky, ktorá sa automaticky hĺáčovi vytlačí z teľminálu videohier (ak je táto funkcia v
systéme a na teľmináli videohier aktivovaná).
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|0. Zoznam hazardných hieľ a pľavidlá hazaľdných hieľ

Heľný plĺĺn MoD PLAY VLT SYSTÉľĺ oota Games Plus v kasíne obsahuje tieto hazaľdné hĺy

POKER
LUCIry STORM
ROYAL GEMS & GOLD
DRUNK BIRDS
TROPICAL ISLAND
LIVE FRUITS
FIRE 243
100

81
HELL'S DEVIL II
JOKER PLAY 2
JOKER IN PRISON II
DIESEL GATE
FAST MONEY
CIRCUS DUPLEX
JOKER IN PRISON 81

Pravid!á a popis hry: POKER

POKER je simulácia kartovej hry Poker a vychádza z jeho pravidiel. Rozdáva sa päť kariet z 52 hracích kariet a
jednej kafi so Žolíkom, možné sú až dve rozdania. Pri každom rozdaní, alebo výmene kariet, je z KREDITU
odpočítaná čiastka podl'a zvolenej stávky. Výmena kariet nie je povinná. Hra sa ovláda tlačidlami alebo doýkom
prstom do príslušných pozícií na Ĺco monĺtore. Stávka sa volítlačidlom stÁvrn. Výšku stávky na jednu hru je
možné zvoliť 0.10, 0'20, 0.30, 0'40, 0.50, 1.00, L50, 2.00, 3.00,.5.00, 7.00 a 10.00 €.
Po výbere stávky sa hra spustístlačením tlačidla Šĺnnĺ/pnIpÍsAŤ. Po prvom rozdanísi hráč môže vhodné karý
zablokovať (HELD) a tak vymeniť iba nezablokované kafi. Hra automaticky blokuje kafty, ktoré tvoria v danom
vyloženívýhru alebo predpokladanú výhru. Všetky možné výherné kombinácie a ich bodové hodnoý pre zvolenú
stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore.

Kafta so Žolíkom má funkciu ,,divokej käňry", ktorá nahrádza l'ubovol'nú kaľtu potrebnú pre doplnenie ýhernej
kombinácie.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačení tlačidla AUTOšFART/RISK. Automatická hra je zastavená po

opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji ĽYHM, stlačí tlačidlo
AUIOŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú synrboly črnvrľÁ a čIERľĺR. llľáč háda, či ponúkn.utó kaÉa po otočeníbudc moť čcrvcnú olcbo čicrnu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji vÝnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 6 kôl (podlh pevne zobrazených stupňov), alebo po hodnotu ýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení
prekročila maximálnu výhru v hazardnej hre RISK (5 000 €)' Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU'
Pri získaní najvyššieho stupňa, získa hráč čiastku na ňom uvedenú (dvojnásobná hodnota predchádzajúcej výhry
naýšená o náhodnú bonusovú hodnotu). Ak je hráč v l'ubovol'nom kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú
farbu s ponúknutou kaftou), potom o celú možnú ýhru príde a hazardná hra RISK sa ukončí. Hráč môže
stlačením tlačidla šľnnripntpÍSAŤ alebo tlačidla na LCD monitore PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a
ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Mini Bonus: Pri získaníjedného vysokého páru (J, Q, K alebo A) sa pripíše do MINI BoNUSu hodnota aktuálnej
stávky. Každá stávka má svoju vlastnú hodnotu MINI BoNUSu. Ak hodnota MINI BoNUSu dosiahne
dvadsaťnásobok aktuálnej stávky, jej rast sa skončía hráč má šancu získať MINI BoNUs náhodne v l'ubovol'nej
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nasledujúcej nevýhernej hre. Ak hráč v čase, ked'je ukončený rast hodnoý MINI BoNUsu a MINI BONUS ešte
nebol vyplatený, získa v hre l'ubovol'ný jeden Vysoky pár (J, Q, K alebo A), hodnota aKuálnej stávky sa zapíše
do rezeruného MINI BoNUSu, bežiaceho na pozadí. Ak bude hráčovi náhodne vyplatený MINI BoNUs, hodnota
rezeruného MINI BoNUsu sa presunie do políčka MINI BoNUs na obrazovke terminálu a tvoríjeho počiatočnú
hodnotu.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €l
Výherná kombinácia Výhra Poznámka

5 of a Kind 60.00 € švri karw rovnakei vel'kosti a Eso.
Royal Flush 30.00 € rada kariet rovnakei farby od Desiatls/ po Eso,

Straight Flush 8.00 € všetkých päť kariet rovnakej farby v radeza sebou podl?
vel'kosti.

4 of a Kind 4.00 € štvri kartv rovnakei vel'kosti (Poker).
Full House 1.20 € Troiica a Dvoiica
Fĺush 0.90 € všetkých 5 kariet rovnakei farby.

Straight 0.70 € 5 kariet v rade podl? vel'kosti' Eso môže byť vysoké
alebo nízke.

3 of a Kĺnd 0.50 €
tri kafi rovnakej vel'kosti (Trojĺca) a dve karý, ktoré
netuoria Dvoiicu.

2 Pairs 0.30 € dve Dvoiice kariet' každá rovnakei vel'kosti.
Minĺ Bonus (Jacks or
Better) 2.00 € jeden vyaký pár (J, Q, K A) - Q10 € do MINI BoNUSu'

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna výhra v základnej hre je 6 000 €.
Maximálna výhra celkom je 6 000 €.

Pravidlá a popis hry: 81

81 je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcov, Koré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci a 27
ýherných línií(criss-cross), v prípade 3 výherných symbolov, alebo 81 ýherných línií (criss-cross), v prípade 4
výherných symbolov. Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie.
Výhry platia zlhva doprava na ýhernej línii a platíĺba najvyššia ýhra na ýhernej línii.
V prípade ýhry sa symboly, koré sú vo výhernej kombinácii, odstránia z valcov a na ich miesto sa zdarma
posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícií na valcoch. Hráč tak môže obdžať d'alšie ýhry. Všetky možné výherné
kombinácie na rnýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom STÁVKA. Výšku stávky na jednu hru je možné
zvoliť 0'10, 0.20, 0.30, 0'40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 81je,,divolcý symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii a zároveň znásobuje
hodnotu uýhry ýhernej línie, Korej je súčasťou. Násobitel'výhry sa líši podlh toho, či je symbol 81 v línii lx, 2x
alebo 3x (násobitel'vyhry je potom 2x, 4x alebo Bx).

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačení tlačidla AUTošTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

AkúkolVek rnýhru sa hráč môže pokrisiť zĺĺvojnásobiť v násohenej hazarĺlnej hre RTSK (toto neplatí v režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky prĺamo do
KREDTru). Hráč vstúpi do násobenej hry talĺ že po zobrazení whry na displeji vÝHRA, stlačí tlačidlo
AUTOSIART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej kafi
a blikajú symboly čenveľÁ a čIERľR. Hráč háda, či ponúkn.utá karta po otočeníbude mať čeruenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji VýHRA zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru rĺskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €)' Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kaftou), Potgm o celú možnú výhru príde a na
displeji výnnn sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla šrnnr/pntpÍsnŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja vÝnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €:

,)
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Symbol

Výhľa (€) pre daný počet
zhodných symbolov

3x 4x

7 1.60 16.00

Melón 0.60 6.00

Hrozno 0.40 4.00

Čučoriedky 0.10 0.40

Pomaranč 0.10 0.40

Citrón 0.10 0.40

Cerešne 0.10 0.40

BAR 0.10 0.20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 2 760 €.
Maximálna výhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: LUCIť sToRM

LUCKY sToRM je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcoq Koré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci
a 27 ýherných línií (criss-cross). Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej

ýhernej línie. V prípade ýhry sa symboly, ktoré sú vo rnýhernej kombinácii, odstránia z valcov a na ich miesto
sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícií na valcoch' nráč tak môže obdržať dhlšie výhry. Všetky
možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej
tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volí tlačidlom srÁvrn. Výšku stávky na jednu hru je
možné zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol WILD je ,,divolcý symbol", Žn' nahrádza všetky ostatné symboly vo uýhernej kombinácii.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUToŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked' )
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšĺu ako 2 500 €, kedy sa uýhra pripisuje automaticky priamo do

Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení Whry na displeji VÝHRA, stlačí tlačidlo
alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý

a blikajú symboly ľĺÁ a Óenrun. Hráč háda, čĺponúknutá karta po otočení bude mať
spleji WHRA zdvojnásobí. Hráč môže

čeľvenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na di takto výhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu rnýhry ktorá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru

pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kartou), o celú ntožtlú ýhľu pl'íde a lu

alebo tlačidla na LCD monitore
RA sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €:

)

Počet
zhodných
symbolov

Symbol výhra (€)

3x Hviezda 50.00

3x 7 0.20
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0.20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna výhra v základnej hre je 5 250 €'
Maximálna ýhra celkom je 5 250 €.

Pravidlá a popas hry: HELL€ DEVIL II

HELĽS DEVIL II je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 5 ýherných línií' Hra spočíva v zostavení symbolov aspoň do jednej až piatich rnýherných línií. Výhry platia
zlhva doprava na ýhernej línii a platíiba najvyššia ýhra na výhernej línii. Všetky možné výherné kombinácĺe na

ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo uýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom
LCD monĺtore. Stávka sa volítlačidlom srÁVKA' Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť o.1o, o.2o, 0.30,
0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.
Divolcý symbol (Hellt Devil), v prípade možnej ýhernej kombinácie, nahrádza všetky symboly na danom valci
za Divoké symboly (Hell3 Devil) a nahrádza všetky symboly vo rnýhernej kombinácii.

Symboly A, K, Q a J spúšťajú násobenie podl'a nasledujúcich pravidĺel:
Pokial'padne na pých troch valcoch, na všetlcých pozíciách (počítané zlhva doprava), jeden zo 4 symbolov (A,
K, Q, J), tak sa výhra násobí 3x.
Pokial'padne na pých štyroch valcoch, na všetkých pozíciách (počÍtané zl'ava doprava) jeden zo 4 symbolov
(A, K, Q, J), tak sa ýhra násobí4x.
Pokial'padne plné pole jedného zo 4 symbolov (A, K, Q, J), tak sa rnýhra násobí 5x.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačení tlačidla AUToŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej
Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €,

hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý kedy sa ýhra prĺpisuje

BAR3x

automaticky priamo do
VÝHRA, stlačí tlačidlo

)
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €)' Potom je Whra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potgm o celú možnú výhru príde a na
displeji VYHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla Šĺnnĺ/pnIpÍsRŤ aleno tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja vÝnnn sa pripíše do KREDITU.

Hráč vstúpi do násobenej hry talĺ že po zobrazení vyhry na displeji
alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objaví rub ponúkanej kafi

a blikajú symboly ruÁa čIenruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji VYHRA zdvojnásobí. Hráč môže takto výhru riskovať

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €l

Symbol

Výhľa (€) pre daný počet zhodných
symbolov

2x 3x 4x 5x

J,Q 0.10 0.20 0.40

K,A 0.20 0.40 0.80

Oko 0.30 0,60 1.60

666 0.30 0.60 1.60

Vidly 0.40 0.80 3.20

3x Zvonček 0.10

3x A 0.10

3x K 0.05

3x a 0.05
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Kódex 0.30 0.60 r.20 6.40

Pentagram 0.40 0.80 1.60 12.80

Drak 0.60 1.20 3.20 25.60

Lebka 0.80 1.60 12.80 50.00

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 0B0 €
Maximálna ýhra celkom je 5 0B0 €.

Pravidlá a popis hry: ROYAL GEMS & GOLD

ROYAL GEMS & GOLD je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly' 3 symboly
na valci a 27 ýherných |ínií (criss-cross), v prípade 3 Wherných symbolov, 81 ýherných línií (criss-cross),
v prípade 4 ýherných symbolov, alebo 243 ýherných línií (criss-cross), v prí5oade 5 ýherných symbolov. Hra
spočíva v zostavenízhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie. Výhry platia zl'ava doprava na

ýhernej línii okrem symbolu Pohár (BONUS), ktoný platí kdekol'vek na obrazovke (scatter). Platí iba najvyššia

ýhra na výhernej línii. V prípade Whry sa symboly (s ýnimkou bonusového symbolu Pohár (BONUS)), ktoré sú
vo rnýhernej kombinácii, odstránĺa z valcov a na ich miesto sa zdarma posunú (spadnú) symboly z vyšších pozícií
na valcoch. nráč tak môže obdžať d?lšie ýhry. Ak hráčovi ''spadne'' počas jedného otočenia rnýhra druhýkrát,
tak sa násobí 2x, ak tretíkrát, násobí sa 3x a pod. (hodnota násobitel'a od 1 až 5). Všetky možné ýherné
kombinácie a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom
LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom STAVM. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, 0.20, 0.30,
o.4o, o.50, 1'oo, 1.5o, 2.oo, 3.oo, 5.oo, 7.00 a 10.00 €. SymbolWILD je,,divoký symbol'', tzn' nahrádza všetky
symboly vo výhernej kombinácii okrem symbolu Pohár (BONUS).

Ak hráč dostane 3 alebo viac bonusoých symbolov Pohár (BONUS) kdekol'vek na obrazovke (scatter), potom je
oprávnený hrať zadarmo bonusové hazardné hry podlh ýhernej tabul'ky. Bonusová hra je hazardná hra, pri

Korej nie sú hráčovi odpočiltané z polh ,,KREDIT'žiadne peniaze a hrá sa zastávku, ktorú mal hráč v hre, v Korej
získaĺbonusovú hru. Výhry sú počas bonusových hier kumulované v poli ,,\|ŕHRA''. V bonusovej hre hráč nemôže
získať d'alšie bonusové hry'

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTARTiRISK' Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.
Akúkol'vek výhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDrru). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHRA, stlačí tlačidlo
AUTOšTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý
a blikajú symboly čenveruÁ a ČtenruR' Hráč háda, či ponúknutá karta po 9toč9ní bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji VÝHRA zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je rnýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvoJ!zho-dnú farbu s ponúknutou kartou), Potgm o celú ryinú ýhru príde a na
displeji Wnnn sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla SI-ART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
pnÍpÍšnŤ riskovanie kôdykoľver ukončiť a ýhra z disp|eja vŕnnn sa pripíše do KREDITU.

Výhernä tabul'ka pre stävku 0.L0 €:

Symbol
Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov

3x 4x 5x
Pohár (BONUS) 10 bonusovych hier 15 bonusoÚch hier 20 bonusovych hĺer

Koruna 1.50 2.50 25.00

Zlaté tehly 1.00 2,00 12.50

Truhlica 0.60 1.20 7.50

Prsteň 0,s0 1.00 2.00
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Diamant 0.40 0.80 1.50

Zelený kameň 0.30 0.60 r.20

Červený kameň 0.20 0.40 0.80

Modý kameň 0.10 0.20 0.50

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna výhra v základnej hre je 5 000 €
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €'

Pravidlá a popis hry: JOKER PLAY 2

JOKER PLAY 2 je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcoq Koré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci
a 27 ýherných línií (criss-cross). Hra spočÍva v zostavení symbolov aspoň do jednej ýhernej línie. Všetky možné
ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore' Stávka sa volí tlačidlom STÁVKA. Výšku stávky na jednu hru je možné
zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JoKRE (Ždíci) je ,,divolcý symbol", En' nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii.

Pokial'hráč získa ýhru naraz na všetkých ýherných líniách (plná obrazovka) za rovnaký symbol (Čerešne,
Citróny, Pomaranče, Slivky), je rnýhra automaticky zdvojnásobená'

Ak hráč získa na línĺi 1 (v strede) ýhernú kombináciu za symbol čerešne, okrem ýhry získa aj 1 bonusovú hru'
Ak hráč získa na línii 1 (v strede) ýhernú kombináciu za symbol Hviezdy, okrem rnýhry získa aj 10 bonusových
hier.
Bonusová hra je hazardná hra, pri Korej nie sú hráčovi odpočítané zpol'a,,KREDľT" žiadne peniaze a hrá sa za
stávku, Korú mal hráč v hre, v Korej získal bonusovú hru. Výhry sú počas bonusových hĺer kumulované v poli
,,VYHRA". V bonusovej hre hráč môže získať aj dhlšie bonusové hry.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení whrv na displeji výnRA, stlačí tlačidlo
AUTOSIART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú symboly čenveruÁ a čIrRruĺ. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnna zdvojnásobí. Hráč môže takto rnýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu výhry Korá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kartou), potom o celú možnú rnýhru príde a na
displeji VYHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla $rnnr7rnlnÍsAŤ aleuo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja yŕnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.1o €:

Počet zhodných
svmbolov Symbol výhra (€)

3x Jokre (Žolíci) 6.00

3x Sedmička 4.00

3x Hviezdy /Bonus 10/ 2.00

3x Melóny, Zvončeky 1.60

3x Slivky, Pomaranče, Citróny 0.20

3x Čerešne /Bonus 1/ 0.20

9x Slivky, Pomaranče, Citróny 10.80
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9x čerešne /Bonus 1/ 10.80

Minĺmálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €.
Maximá|na ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: DRUNK BIRDS

DRUNK BIRDS je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov, Koré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci
a 27 ýherných línií (criss-cross) v prípade 3 Wherných symbolov, 81 rnýherných línií (criss-cross) v prí5oade 4
ýherných symbolov alebo 243 rnýherných línií (criss-cross) v prípade 5 rnýherných symbolov. Hra spočÍva v
zostavenízhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie. Výhry platia zlhva doprava na ýhernej
línii a platí iba najvyššia výhra na ýhernej línii. Všetky možné výherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové
hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa
volítlačidlom STÁVKA. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, o.2o, o'3o, o.4o, o.5o, 1'oo, 1.5o, 2.o0,
3.00' 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol KRčMÁR PIERKO (sirný vták) je,,divolcý symbol" (JoKER/Žolík), tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo
ýhernej kombinácii a náhodne sa môže rozšíriť v danej hre aj na iné pozície na obrazovke'

Každá 3. výhra (z troch samostatných hazardných hier) jedného ýherného symbolu z ýhernej tabul'ky pre danú
stávku je zdvojnásobená' Aktuálny počet výhier je zobrazený formou čiarok na príslušnom lístku pre daný symbol
vo ýhernej tabul'ke pre danú stávku. Ak v jednej hazardnej hre je pre daný symbol výhra na viaceých ýherných
líniách, na príslušný lístok daného symbolu vo ýhernej tabul'ke sa zapíše iba jedna čiarka. Ak príslušný symbol
vo ýhernej tabul'ke má na lístku už dve čiarky a v hazardnej hre hráč získa výhru za daný symbol na viaceých
výherných líniách, zdvojnásobísa každá líniová ýhra daného symbolu v príslušnej hazardnej hre.

Hru je tiež možné spustiť automajicky po stlačenítlačidla AUTOšTARVRISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvoj
Autoštart, alebo hráč získa ýhru

násobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnut'ý väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do

VÝHM, stlačí tlačidloHráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji
alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objaví rub ponúkanej karý

a blikajú symboly a ČleRruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji vÝnne zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je Whra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kartou), potgm o celú možnú ýhru príde a na l
dĺspleji VYHM sa objaví 0' Hráč môže stlačením tlačidla SIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore '
pnipÍšnŤ riskovanie kôdykoľvet ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.10 €:

Symbol
Výhra (€) pre daný počet zhodných

symbolov

3x 4x 5x
Pirát (modý vták) r.20 6.00 20,00

Drsňák (modro-zelený Vták) 0.60 1.20 6.00

Fiflena (žltý Vták) 0.30 0.60 4.00

Búchač (zelený vták) 0.20 0.40 1.00

Tanečnica (tmavoružový vták) 0.10 0.30 0.60

Bázlik (fialový vták) 0.10 0.20 0.50

Ka kánik (svetloružoý vták) 0.10 0.20 0.40

Kohút (červený vták) 0.10 0.20 0.30
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Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna výhra v základnej hre je 4 400 €.
Maximálna rnýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: JOKER IN PRIsoN II

JOKER IN PRIsoN II je simulácia valcovej hry s trojicou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly
na valci a 5 ýherných línií. Hra spočÍva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej
línie. Platíĺba najvyššia ýhra na ýhernej líniĺ. Všetky možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové
hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa
volítlačidlom STÁVKA. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, o.2o, o.3o, o.4o, o.50, 1.oo, 1.50, 2.oo,
3'00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol JOKER Éolík) je ,,divoký symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii.
V prípade, že je súčasťou líniovej ýhry aspoň jeden ,,divoký symbol" JOKER (Zolík)' dôjde k započítaniu
vyhry, k zablokovaniu všetlcých symbolov na príslušnej ýhernej línii a následne je automaticky spustená
bonusová hra.

Bonusová hra je hazardná hra, pri Korej nie sú hráčoviodpočĺtané zpol'a,,KREDľT'žiadne peniaze a hrá sa za
stávku, ktorú mal hráč v hre, v Korej získal bonusovú hru. Zablokované symboly zostanú stáť a zvyšné symboly
sa zdarma roztočia. Výhry za zablokované symboly sa opäť započítajú spolu s výhrami za prípadné nové ýherné
kombinácie. Po započÍtanívyhry v bonusovej hre dôjde k odblokovaniu zablokovaných symbolov a k prípadnému
dhlšiemu zablokovaniu norných uýherných symbolov na ýherných líniách obsahujúcich aspoň jeden ,,divoký
symbol" JoKER (Žolík). Pokial'sú po dokončení bonusovej hry zablokované niektoré ýherne symboly, dôjde
k automatickému spusteniu d'alšej bonusové hry. Výhry sú počas bonusových hier kumulované v poli ,ýYHM".
Pokial'hráč získa ýhru naraz na všetkých 5 ýherných líniách za rovnalcý symbol (9 rovnaých symbolov = plná
obrazovka ), je ýh ra a utom atĺcky zdvoj násobená.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek rnýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpĺ do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji ĽYHRA, stlačí tlačidlo
AUTOŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý
a blikajú symboly čenvrruÁ a ČIenruĺ. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji VYHM zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu výhry ktorá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potgm o celú možnú výhru príde a na
displeji $HRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla ĺIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výnna sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabu!'ka pre stávku 0.10 €:

Počet zhodných
symbolov na
výhernej !ínii Symbol Výhra (€)

3x Joker (Žolík), Hviezda 5.00

3x Melón 1.50

3x Hrozno 1.00

3x Slivka 0.80

3x Jahoda 0.60
3x čerešne 0.40
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Baná 0.20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €' Maximálna ýhra v základnej hre je 4 000 €.
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: TROPICAL ISHND

TROPICAL Isl_AND je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 20 ýherných línií. Hra spočíva V zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie.
Výhry platia zl'ava doprava na výhernej línii okrem symbolu Dodo, ktoý platíkdekol'vek na obrazovke (scatter).
Platíiba najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky možné výherné kombinácie a ich bodové hodnoý pre zvolenú
stávku sú zobrazené vo rnýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volí tlačidlom
srÁvrn. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, 0'2o, o'3o, o.40, o.5o, 1.oo, 1.5o, 2.0o, 3'oo, 5.oo,
7.00 a 10'00 €.

Symbol SOPKA je ,,divolcý symbol'', En. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii okrem symbolu
Dodo. Každý aktívny dĺvohý symbol soPlG na ýhernej línii násobí výhru x2 (2 aktívne divoké symboly na

ýhernej línii násobia výhru 4x).

Ak hráč dostane 3 bonusové symboly Dodo kdekol'vek (scatter) na troch prostredných valcoch, potom je
oprávnený hrať zadarmo bonusové hazardné hry podlh ýhernej tabul'ky. Bonusová hra je hazardná hra, pri

ktorej nie sú hráčovi odpočítané z polh ,,KREDIT' žiadne peniaze a hrá sa za stávku, ktorú mal hráč v hre, v Korej
získal bonusovú hru. V priebehu bonusovej hry sú všetky ýherné kombinácie zastavené vo svojich pozíciách a
otáčajú sa zdarma iba zvyšné symboly na valcoch so šancou ľýšiť už dosiahnutú ýhru. Každá výherná
kombinácia je takto pridržaná a hráč získa extra otáčky zvyšných symbolov nad rámec obdžaných bonusových
hier zdarma. Potom sa znovu roztočia zvyšné symboly na valcoch a pridávajú dhlšie výhry k výhram už
dosiahnuým. Extra otáčky v rámcijednej bonusovej hry končia, ked'príde pruá neýherná kombĺnácia. Výhry z
extra otáčok sú až potom pripísané do uýhien Výňry sú počas bonusorných hier kumulované v poli ,ľýHRA''.
V bonusovej hre hráč môže získať d'alšie bonusové hry.

Hru je tiež možné spustiť automa.ticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačení tlačidla AUTOŠTART/RISK' Výhra je automaticky prepĺsovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDľru). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji Vi'HRA, stlačí tlačidlo
AUToŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karty
a blikajú symboly čenveruÁ a člrRNR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu' Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji VYHM zdvojnásobí. Hráč môže takto výhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
koĺe riskovania neúspešný (nezvoljzho-dnú farbu s ponúknutou kartou), potom o celú možnú výhru príde a na
displeji VýHRA sa objaví 0' Hráč môže stlačením tlačidla SI-ART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja vÝHnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €

Symbol
Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov

2x 3x 4x 5x

9, 10 0.10 0.20 0.40

J,Q 0.10 0.40 0.80

K,A 0.20 0.60 1.60

Opica 0.40 0.80 2.40

Korytnačka 0.80 1.60 3.20

Palma 0.80 1.60 3.20 8.00

3x

)
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Vlna 2.00 4.00 6.00 20.00
Dodo (scatte) 10 bonusowých hier

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €
Maximálna výhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: DIESEL GATE

DIESEL GATE je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcov ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci,27 ýherných línií (criss-cross) v prípade 3 ýherných symbolov alebo 81 výherných línií (criss-cross)
v prípade 4 výherných symbolov. Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej
ýhernej línie. Výhry platia zl?va doprava na ýhernej línii a platí iba najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky
možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej
tabul'ke. umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁvrn. Výšku stávky na jednu hru jé
možné zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Každý získaný symbol DIESEL GATE v danej hre na obrazovke spúšťa zdarma náhodne jeden bonusoý efekt,
Koný zvyšuje hráčovi šancu na ýhru:- Tryska - na obrazovke sa objaví tryska, ktorá prestrieka náhodne jeden symbol na valcoch za iný z

výhernej tabul'ky,
- Kefa _ na obrazovke sa objaví točiaca kefa, Korá odstráni náhodne jeden symbol na valcoch a na jeho

miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol z vyššej pozície na valci,
- Drapák - na obrazovke sa objaví mechanická ruka, ktorá premiestni náhodne jeden symbol na valcoch

na inú pozíciu na valcoch a na pôvodné miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol z vyššej pozície na
valci.

Po aplikovaní bonusorných efektov je hra vyhodnotená.

Symbol DIESEL GATE je i ,,divoký symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii.

Hru je tiež možné spustiť automaJicky po stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUToŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU'

AkúkolÝek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa rnýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VÝHRA, stlačí tlačidlo
AUTOSI-ART/RISK"alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objaví rub ponúkanej karý
a blikajú symboly ČrnveruÁ a ČleRruR' Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji yýnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry korá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kartou), potgm o celú možnú ýhru príde a na
displeji pHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla $ĺnnľ7ľrurÍSAŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a výhra z displeja vÝHnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0,10 €:

Symbol

Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov na výhernej
línii

3x 4x
Pĺesý motora 1.00 20.00

Koleso 0.s0 s.00
Brzdoý kotúč 0.30 3.00

Kanister 0.10 0,40

Reprodu ktor, Autobatéria 0.10 0.30

Kufor s náradím, Rýchlostná páka 0.10 0.20
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Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 3 320 €.
Maxĺmálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: LIVE FRuITs

LIVE FRUITS je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcov ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci, 27 výherných línií (criss-cross), v prípade 3 výherných symbolov, alebo 81 ýherných línií (criss-cross),
v prípade 4 ýherných symbolov. Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej
výhernej línie. Výhry platia zl'ava doprava na ýhernej línii a platí iba najvyššia výhra na ýhernej línii. Všetky
možné ýherné kombinácĺe na ýhernej línii a ich bodové hodnoty pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej
tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁvrĺ. Výšku stávky na jednu hru je
možnézvoliť0.10,0.20,0.30,0.40,0.50, 1.00, 1.50,2.00,3.00,5.00,7.00 a 10.00€.

Symbol JOKER (Ždík) je,,divolcý symbol", tzn' nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii a zároveň
znásobuje hodnotu ýhry výhernej línie, Korej je súčasťou. Násobitel'ýhry sa líši podl'a toho, čije symbol JOKER
Éolík) v línii lx, 2x alebo 3x (násobitel'vyhry je potom 2x, 4x alebo Bx).

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek rnýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDIru). Hráč vstúpi do násobenej hry talĺ že po zobrazení vyhry na displeji V-YHRA, stlačí tlačidlo
AUToŠTARTiRISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý
a blikajú symboly ČenvrruÁ a čIeRruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je Whra automaticky pripísaná do KREDITU' Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolizhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potgm o celú 1ožnú ýhru príde a na
displeji VYHRA sa objaví 0' Hráč môže stlačením tlačidla SIART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍšAŤ riskovanie ráoytol'ver ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku 0.10 €:

Symbol
Výhra (€) pre daný počet

zhodných svmbolov
3x 4x

Paprika 1.60 16,00

Melón 0.60 6.00

Kapusta 0.40 4.00

Slivka 0.10 0.40

Tekvica 0.10 0.40

Citrón n.1n n4n

Karfiol 0.10 0.40

Cesnak 0,10 0,20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €' Maximálna ýhra v základnej hre je 2 000 €
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: FAST MoNEY

FAST MONEY je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcoq ktoré majú rôzne symboly, 4 symboly na valci
a 25 ýherných línií. Hra spočÍva v zostavenízhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej ýhernej línie. Výhry

)
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platia zlhva doprava na ýhernej línii okrem symbolu Bonus (scatter), ktoý platíkdekol'vek na obrazovke. Platí
iba najvyššia rnýhra na ýhernej línii. Všetky možné ýherné kombinácie a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku
sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stavka sa volí tlačidlom STÁVKA.
Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, o.2o, o.30, 0.4o, 0.50, 1.oo, 1.50, 2.o0, 3.00, 5.00, 7.oo a 10.00
€.
Symbol Wild je ,,dĺvolq7 symbol" (Ždík), En. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombĺnácii okrem
symbolov Bonus (scatter) a Trezor.

Pokial' pri ýhernej kombinácii padne kdekol'vek na obrazovke jeden symbol Trezo1 je ýhra násobená číslom
ukryt'ým v trezore (náhodne v rozmedzí 1 až 6). Pri uýhernej kombinácii s väčším počtom symbolov Trezor
kdekol'vek na obrazovke je výhra násobená súčtom čísiel ukrytých v trezoroch. Na obrazovke môže byť najviac
5 symbolov Trezor.

Ak hráč dostane 3, 4 alebo 5 symbolov Bonus (scatter) kdekol'vek na obrazovke, potom je oprávnený hrať
zadarmo bonusové hazardné hry podlh výhernej tabul'ky' Bonusová hra je hazardná hra, pri ktorej nie sú hráčovi
odpočítané z pol'a,,KREDľľ' žiadne peniaze a hrá sa za stávku, Korú mal hráč v hre, v Korej získal bonusovú
hru. Výhry sú počas bonusových hier kumulované v poli ,\nŕHRA". V bonusovej hre hráč nemôže získať dhlšie
bonusové hry.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU'

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KRED|ru)' Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VÝ'HRA, stlačí tlačidlo
AUTosl-ART/RISK,'alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej kafi
a blikajú symboly čenveruÁ a čleRrun. Hráč háda, či ponúknutá kafta po otočení bude mať čeruenú alebo čiernú
farbu' Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto výhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu výhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kaftou), potom o celú možnú rnýhru príde a na
displeji ľHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla šrnnr/pnIpÍSAŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja vÝHnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.1o €:

Symbol

Výhra í€) ore daný oočet zhodnÝch svmbolov

3x 4x 5x

Zlaté tehly L.20 5.00 50.00

Kufor s bankovkami 1.00 2.00 15,00

Platobná karta 0.80 1.60 6.00

Balíček bankoviek 0.70

0.60

Ĺ'40

r.20

4.00

3.00Vrece s dolármi

Bitcoin 0.s0 1.00 2.50

K,A 0.40 0.60 1.50

J,Q 0.20 0.40 1.00

Bonus (scatte) 5 bonusoých hier 10 bonusowkh hĺer 25 bonusovych hier

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 120 €.
Maximálna výhra celkom je 5 120 €.
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Pravidlá a popis hry: FIRE 243

FIRE 243 je simulácia valcovej hry s päticou otočných valcov ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na valci a 27
výherných línií (criss-cross) v prípade 3 výherných symbolov, 81 rnýherných línií (criss-cross) v prípade 4
rnýherných symbolov alebo 243 ýherných línií (criss-cross) v prípade 5 rnýherných symbolov. Hra spočĺva v
zostavenízhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej výhernej línie. Výhry platia zlhva doprava na ýhernej
línii a platíiba najvyššia výhra na výheľnej línii' Všetky možné ýherné kombinácie na výhernej línii a ich bodové
hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa
volítlačidlom STÁVKA. Výšku stávky na jednu hru je možné zvoliť 0.10, 0.20, 0'30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00,
3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol 243 je,,divoký symbol", En. nahrádza všetky ostatné symboly vo výhernej kombinácii a zároveň
znásobuje hodnotu ýhry ýhernej kombinácie na ýhernej línii, ktorej je súčasťou. Násobitel'výhry sa líši podlh
toho, či je symbol 243 vo rnýhernej kombinácii na ýhernej línii 1x, 2x, 3x alebo 4x (násobitel'Whry je potom 2x,
4x, Bx alebo 16x). Symbol 243 sám o sebe netvorí ýhernú kombináciu.

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTošTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTošrART/RISK' Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsĺť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked' )
je zapnuý Autoštaft, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHRA, stlačí tlačidlo
AUTošTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objaví rub ponúkanej karý
a blikajú symboly čenvrruÁ a ČIrRruR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji Wnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto výhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu rnýhry, Korá by po d'alšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 ooo €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezv9!j zhodnú farbu.s ponúknutou kaftou), Potgm o.celú. ryinú výhru príde a na
displeji YYHM sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla -S|-ART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a ýhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.10 €

Symbol
Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov

3x 4x 5x

Sedmička 1,00 4.00 20.00

Melón 0.40 2.00 4,00

Hrozno 0.20 1,00 2.00

Slivka 0.10 0.30 0,60

Pomaranč 0.10 0.30 0.60

Citrón 0.10 0.30 0.60

Cerešne 0.10 0.30 0.60

BAR 0.10 0.20 0.40

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 4 000 €.
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: CIRCUS DUPLEX

)
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cIRcUs DUPLEX je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly na
valci a 54 výherných línií ĺ27 výherných línií (criss-cross) na trojici valcov zlhva doprava a 27 ýherných línií
(criss-cross) na trojici valcov sprava dol'ava/. Hra spočíva v zostavení3 zhodných symbolov na valcoch aspoň do
jednej ýhernej línie. Výhry platia zl'ava doprava na ýhernej línii na troch valcoch zlhva, sprava dolhva na
rnýhernej línii na troch valcoch sprava a platí iba najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky možné výherné
kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej tabul'ke,
umiestnenej na hornom LCD monitore' Stávka sa volítlačidlom STAVKA. Výšku stávky na jednu hru je možné
zvoliť 0.10, 0.20, 0.30, 0.40, 0.50, 1.00, 1.50, 2.00, 3.00, 5.00, 7.00 a 10.00 €.

Symbol šašo má funkciu ,,dĺvokého symbolu" (Žolík), ktoý nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej
kombinácii.

Hru je tiež možné spustiť automaJicky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK' Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOŠTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU'

Akúkol'vek ýhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDľJ)' Hráč vstúpĺ do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VÝHRA, stlačí tlačidlo
AUTOSIÁRT/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objaví rub ponúkanej karty
a blikajú symboly čenveruÁ a ČleRľ,tĺ. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto ýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskov-ania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kartou), potqm o celú možnú rnýhru príde a na
displeji VYHRA sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla $rnnr7rnlnÍsnŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a výhra z displeja vÝHna sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.10 €:

Počet zhodných
symbolov na výhernej línii Symbol výhra (€)

3x šašo 5.00

3x 7 5.00

3x Zvonček 2.00

3x Melón 1.20

3x Hrozno 0.80

3x Hruška 0.60

3x Slivky 0.40

3x Pomaranč 0.40

3x Citrón 0.20

3x Čerešne 0.20

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 4 000 €.
Maximálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis hry: 100
100 je simulácia valcovej hry so šesticou otočných valcov, ktoré majú rôzne symboly, 4 symboly na valci a 100
pevných ýherných línií. Hra spočíva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jgdnej ýhernej línie.
Výhry platia zl'ava doprava na výhernej línii okrem symbolu Hviezda (scatter) a symbolu Šworlístok (scatter),
ktoré platia kdekol'vek na rôznych valcoch. Platí iba najvyššia výhra na ýhernej línii.
Všetky možné ýherné kombinácie na ýhernej línii a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo
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výhernej tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁvrR. Výšku stávky na jednu
hru je možné zvoliť 0'10, 0.20, 0.30, 0'40, 0.50, 1'00, 1.50, 2'00, 3.00, 5.00' 7.00 a 10.00 €.

Symboĺ 100 je,,divoký symbol", tzn. nahrádza všetky ostatné symboly vo ýhernej kombinácii okrem symbolov
Hviezda (scatter) a Šworlístok (scatter)' V prípade možnej výhernej kombinácie na valcoch ,,divolg7" symbol 100
nahrádza všetky symboly na danom valci za ,,divokď symboly 100'

Hru je tiež možné spustiť automaticky po stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUTOšTART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

AkúkolVek výhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa výhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa ýhra pripisuje automaticky priamo do
KREDITU)' Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHRA, stlačí tlačidlo
AUToŠTART/RISK, alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej kafty
a blikajú symboly črnvenÁ a čIrnrĺR. Hráč háda, či ponúknutá kaľta po otočení bude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji výnnn zdvojnásobí. Hráč môže takto uýhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry ktorá by po d'alšom zdvojnásobeníprekročila maximálnu výhru
v hazardnej hre RISK (5 0oo €). Potom je ýhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolí zhodnú farbu.s ponúknutou kartou), Po!ľ o celú ryinú r'nýhru príde a na

displeji Wnnn sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla SľART/PRIPISAT alebo tlačidla na LCD monitore
pnipÍšnŤ riskovanie t<ôoyrot'ver ukončiť a ýhra z displeja vÝnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherné línie:

Línia 1 Lĺnia 2 Línia 3 Línia 4 Línla 5

Línia 6

Línia 11

Línia 16

l ínia 71

Lrnra /

Línia 12

Línia 17

l ínia ??

Lhia 27

Línia 8

Línia 13

Línia 18

Línia 23

Lrnra 2E

Línia 9

Línia 14

Línia 19

Línia 24

Línia 29

Líniä 10

Línia 15

Línia 20

unia 25

Línia 30Línia 26
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Únia 31

Únla 36

Líniä 41

Únla 46

Únla 5l

Línla 56

Línla 6t

Línia 66

Línia 71

Línla 32

Línia 37

Únla 42

Linla 47

Línla 52

Únla 57

Línia 62

Línia 67

Lhla72

Línia77

Unla 33

Línla 38

Línla 43

Únla 48

UNla 5J

Línla 58

Línla 63

Únla 68

Línia 73

Línia 78

Únia 34

Únla 39

Línia tl4

Línla 49

Únla 54

Línia 59

Línia 64

Línia 69

Línla 74

Línia 79

Línia 35

Lĺnia 40

Únla 45

Línla 50

Lĺnla 55

Únla 60

Línia 65

Línĺa 70

Línia 75

Línia 80

l,',

,.i

1..".: -.;: E

Línia 76
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Línia 81

Línia 86

Línla 91

Línla 96

Lrhia 82

Línia 87

Línia 92

Línla 97

Línia 83

Línia 88

Línla 93

Línla 98

Línla 84 Línla 85

Únia 90

Línla 95

Línia 100

Línia 89

Línia 94

Línla 99

.u*E

)

Výherná tabul'ka pre stávku o.1o €:

Minimálna stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €. Maximálna ýhra v základnej hre je 5 000 €.
Maximálna výhra celkom je 5 000 €.

Pľavidlá a popis hry: JoKER IN PRIsoN 81

JOKER IN PRIsoN 81je simulácia valcovej hry so štvoricou otočných valcov ktoré majú rôzne symboly, 3 symboly
na valci a 27 ýherných línií (criss-cross) v prípade 3 ýherných symbolov alebo 81 ýherných línií (criss-cross)
v prípade 4 rnýherných symbolov. Hra spočÍva v zostavení zhodných symbolov na valcoch aspoň do jednej

ýhernej línie. Výhry platia zl'ava doprava na ýhernej línii. Platí ĺba najvyššia ýhra na ýhernej línii. Všetky
možné ýherné kombinácie na rnýhernej línĺi a ich bodové hodnoý pre zvolenú stávku sú zobrazené vo ýhernej
tabul'ke, umiestnenej na hornom LCD monitore. Stávka sa volítlačidlom srÁvrn. Výšku stávky na jednu hru je
možné zvoliť0.10, 0.20,0.30,0.40,0.50, 1.00, 1'50, 2.00, 3.00, 5.00,7.00 a 10.00€.

Symbol
Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov

2x 3x 4x 5x 6x
Hviezda (scatte) 0.30 2.00 10.00 50.00

Štvorlĺstok (scatteD 2.00 10.00

7 0.01 0,08 0.40 1.00 5.00

Zvonček 0.04 0.08 0.40 1.00

Melón 0.04 0.08 0.40 1.00

Hrozno 0.02 0.04 0.16 0.40

Cučoriedky 0.02 0.04 0.16 0.40

Pomaranč 0.02 0.04 0.08 0.20

Citrón 0.02 0.04 0.08 0.20

Cerešne 0.02 0.04 0.08 0.20
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Symbol JOKER (Ždík) má funkciu ,,divokého symbolu", ktoý nahrádza..všetky ostatné symboly vo ýhernej
kombinácii' Výherná kombinácia, pozostávajúca iba zo symbolov JOKER (Žolík), nie je ýherná.
V prípade, že je súčasťou uýhernej kombinácie na rnýhernej línii aspoň jeden ,,divoký symbol" JoKER (Ždík),
dôjde k započítaniu vyhry' k zablokovaniu všetlcých symbolov Wherných kombinácii na ýherných líniách na
obrazovke a následne je automaticky spustená bonusová hra. Bonusová hra je hazardná hra, pri Korej nie sú
hráčovĺ odpočítané z pol'a,,KREDIT' žiadne peniaze a hrá sa za stávku, ktorú mal hráč v hre, v ktorej získal
bonusovú hru' Zablokované symboly zostanú stáť a zvyšné symboly na valcoch sa zdarma roztočia. Yýhry za
zabĺokované symboly sa opäť započítajú spolu s ýhrami za prípadné nové výherné kombinácie. Ak v bonusovej
hre sa na valcoch objaví noý ,,dĺvoký symbol'' JOKER (Zolík), ktoý bude súčasťou ýhernej kombinácie, po
vyhodnotenívyhry sa pripoja nové ýherné symboly k už zablokovaným symbolom a spustísa automaticky d'alšia
bonusová hra. Bonusová hra končí, ak sa v bonusovej hre na obrazovke neobjavínový,,divoký symbol" JOKER
(Žolík), Koý by bol súčasťou ýhernej kombinácie. výnry sú počas bonusovýcň hier kumulované v poli 

"uŕHM".Bonusová hra nie je spustená v prípade, že sú všetky symboly na valcoch ýherné.

Hru je tiež možné spustiť automaJicky po stlačení tlačidla AUTOšrART/RISK. Automatická hra je zastavená po
opätovnom stlačenítlačidla AUToSrART/RISK. Výhra je automaticky prepisovaná do KREDITU.

Akúkol'vek výhru sa hráč môže pokúsiť zdvojnásobiť v násobenej hazardnej hre RISK (toto neplatív režime, ked'
je zapnuý Autoštart, alebo hráč získa ýhru väčšiu ako 2 500 €, kedy sa výhra pripisuje automaticky priamo do
KREDIru). Hráč vstúpi do násobenej hry tak, že po zobrazení vyhry na displeji VYHRA, stlačí tlačidlo
AUToSI-ART/RIS( alebo sa na LCD monitore dotkne tlačidla RISK. Na obrazovke sa objavírub ponúkanej karý
a blikajú symboly čenveruÁ a ČlenľR. Hráč háda, či ponúknutá karta po otočeníbude mať červenú alebo čiernu
farbu. Ak uhádne, potom sa čiastka uvedená na displeji VYHRA zdvojnásobí. Hráč môže takto výhru riskovať
maximálne 7 kôl, alebo po hodnotu ýhry Korá by po dhlšom zdvojnásobení prekročila maximálnu ýhru
v hazardnej hre RISK (5 000 €). Potom je výhra automaticky pripísaná do KREDITU. Ak je hráč v l'ubovol'nom
kole riskovania neúspešný (nezvolízhodnú farbu s ponúknutou kartou), potom o celú možnú ýhru príde a na
displeji VYHM sa objaví 0. Hráč môže stlačením tlačidla $ĺnnr7enIrÍsRŤ alebo tlačidla na LCD monitore
PRIPÍSAŤ riskovanie kedykol'vek ukončiť a výhra z displeja výnnn sa pripíše do KREDITU.

Výherná tabul'ka pre stávku o.10 €:

Symbol
Výhra (€) pre daný počet zhodných symbolov

3x 4x

Hviezda 0.50 1.00

Melón, Hrozno 0.30 0.60

Slivka, Jahoda 0.20 0.40

Čerešne, Banány 0.10 0.20

Mĺnimá|na stávka do hry je 0.10 €, maximálna stávka je 10 €' Maximálna výhra v základnej hre je 4 560 €.
Maxĺmálna ýhra celkom je 5 000 €.

Pravidlá a popis centrálnej prémiovej hry: MoD JACKPoT 3

Tvp hrv:
Prémiová hra MoD Jackpot 3 je nastavená na serueri prevádzkovatelh ako centrálna prémiová hra pre videohry
to znamená, že prémiovú hru obsahuje každý terminál pripojený do systému videohier MoD Play VLT System.
Jednotlivé hry balíkov programov Blue Games Plus, Red Games Plus, Gold Games Plus a prípadných dhlších
balíkov hier systému videohier MoD Play VLT System obsahujú prémiovú hru MoD Jackpot 3.

Princíov orémiovei hrv:
Prémiová hra MoD Jackpot 3 obsahuje tri druhy prémioých hier - BRoNzE, sILvER a GOLD.
Celkoý príspevok do prémiovej hry sa kumuluje podl'a nastaveného percenta (0,006 o/o aŽ6,L5 o/o) zo stávky do
hazardných hier zo všetkých aktÍvnych terminálov systému MoD Play VLT System (od 0,002 olo do 2,o5 o/o pre
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druh Bronze, od 0,002 o/o do 2,05 o/o pre druh Silver a od 0,002 o/o do 2,05 o/o pre druh Gold). Nárast príspevkov
do aKívneho a skrytého druhu prémĺovej hry sa nastavuje pre každý druh prémiovej hry zvlášť (0,001 o/o - 2 o/o

pre každý aktívny druh prémiovej hry a 0,001 o/o - 0,05 o/o pra každý skrytý druh prémiovej hry /bežia na pozadí
systému/). Maximálna hodnota výhry prémiovej hry môže byť 3 000 €.
Podmienkou získania ĺ'ubovol'ného druhu prémiovej hry MoD Jackpot3 je účasť v jednej z hazardných hier. Hráč
sa musí aktívne zapojiť do jednej z ýchto hier sĺačením tlačidla ,,šrARľ. Každý hráč má rovnakú šancu na

ýhru l'ubovol'ného druhu prémiovej hry bez ohlhdu na ýšku jeho stávky (za podmienky' že ýška stávky
dosahuje serverom požadovanú hodnotu pre možnú ýhru daného druhu prémiovej hry = od stávky 0,10 € pre
druh Bronze, o,5o € pre druh SiMer a 1,00 € pre druh Gold). lcždý druh prémiovej hry má nastavenie interualu,
v akom prémiová ýhra daného druhu prémiovej hry môže padnúť. V tomto interuale seruer náhodne vyberie
čiastku pre každý druh prémiovej hry pri ktorej ak na termináli hráč vykoná stávku do hazardnej hry vyhráva
práve túto čiastku daného druhu prémiovej hry. o rnýhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len náhoda,

ýhru riadi generátor náhodných čísiel, ktoý je súčasťou systému videohier. Výhra sa losuje po každom stlačení
tlačidla ,,STARľ.

Zobrazenie hodnotv orémiovei hľv:
AKuálne hodnoý daných aktívnych druhov prémiovej hry sa zobrazujú na hernom termináli v poliach označených
Bronze, Silver a Gold. V prípade jackpotovej vyhry je hráč upozornený na túto skutočnosť vizuálne a zvukovo na
obrazovke terminálu. Výška prémiovej výhry daného druhu prémiovej hry sa rovná aKuálnej hodnote daného
druhu prémĺovej hry rnýhra sa automaticky pripočítava do KREDITU hráča (prémiová ýhra daného druhu
prémiovej hry je zaznamenaná v štatistikách ,,História Jackpotov'' na termináli a do počítadiel výhier daného
terminálu - elektronické a mechanické/neresetovatel'né digitálne počítadlo s pamäťovým modulom), aktuálna
hodnota daného skrytého druhu prémiovej hry sa presunie do aktívneho druhu prémiovej hry tvorí jeho
počiatočnú hodnotu a celý proces začína odznova. Výhru prémiovej hry nie je možné násobiť v násobenej
hazardnej hre RISK (alebo TURBORISK).

Ďalšie nastavenia orémiovei hru:
V prémiovej hre MoD Jackpot 3 je možné v systéme nastaviť i parametre:

- Počiatočná hodnota daného druhu prémiovej hry:

od 0 € do 1 000 € pre prémiovú hru Gol-D,
od 0 € do 300 € pre prémiovú hru SILVER,
od 0 € do 30 € pre prémiovú hru BRONZE.

- Maximálna hodnota prémiovej ýhry daného druhu prémiovej hry:
od 1 000 € do 3 000 € pre prémiovú hru GOLD,
od 300 € do 2 000 € pre prémiovú hru SILVE&
od 30 € do 1 000 € pre prémiovú hru BRONZE.

- Minimálna hodnota prémiovej ýhry daného druhu prémiovej hry:
od 0 € do 2 000 € pre prémiovú hru GOLD,
od 0 € do 1 000 € pre prémiovú hru SILVER,
od 0 € do 100 € pre prémiovú hru BRoNzE.

V systéme sa eviduje dátum, čas, hodnota prémiovej ýhry získaného druhu prémiovej hry druh prémiovej hry
prevádzka a číslo terminálu, na ktorom bola prémiová ýhra daného druhu prémiovej hry získaná. Hodnoý
prémiových ýhier získaných druhov prémiovej hry sú viditel'né aj na termináli, na ktorom boli dané prémiové

ýhry získané. V prípade technického zlyhania systému nemá hráč právo na získanie prémiovej ýhry. Prezeranie
nastavenia a evidencia všetkých druhov prémiovej hry jezabezpečená v aplikácii MoD Play VLT systému videohier
MoD Play VĽľ System.

I
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