Prevadzkovatel: SLOV-MATIC, s. r.0., Humenské namestie 1, Bratislava 851 07

1. ZAKLADNE USTANOVENIA

1. Systém videohier prevadzkovany v kasine APOLLO GAMES SYSTEM tvoria koncové zariadenia (termindly videohier),
server prevadzkovatela (server videohier), zariadenia umoznujuce on-line pristup a elektronické komunikacné siete. Do
systému mozu byt zapojené aj samoobsluiné overovacie terminaly s centralnou kasou, ak je tdto moznost v systéme
aktivovana.

2. Jednotlivé terminaly videohier prevadzkované v kasine sU obsluhované samotnym hracom, pricom nad priebehom
hazardnej hry je prostrednictvom servera videohier umoznend stéla kontrola pracovnikom prevddzkovatela, pripadne
orgdnom opravnenym vykonavat dozor nad dodrziavanim prislusnych predpisov.

3. Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM rozhoduje o vyhre alebo prehre vylu¢ne
nahoda prostrednictvom overeného generatora nahodnych cisiel. Vyherné kombinacie generuje server videohier.

4. Server videohier umoziiuje uchovavat kontrolné zaznamy o vsetkych terminaloch. Terminaly si automaticky vyradené
z hry v pripade odpojenia od servera videohier.

5. Terminaly prijimaju hotovost. Hra¢ ma moznost akumulovat v poli Kredit viaceré vklady hotovosti a vyhrané vyhry. Pri
vyplateni kreditu vytla¢i terminadl potvrdenku, ktord si moéze dat hra¢ vyplatit priamo pokladriou prevadzky,
prostrednictvom samoobsluznych overovacich terminalov s centralnou kasou (ak je tato moznost v systéme aktivovana)
alebo spolo¢nostou prevadzkovatela.

6. Hranie natermindloch je povolené len pocas otvaracich hodin kasina, kde je terminal umiestneny a to len osobam starSim
ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov je hranie na terminaloch zakazané. Taktiez fyzicka osoba, opravnena prijimat stavky
alebo vklady, sa nesmie zUcastnit ako hraé hazardnej hry, v ktorej stavky alebo vklady prijima.

7. Termindl umozriuje prerusenie hazardnej hry bez moznosti zacat novu hazardnud hru v pripade jeho poruchy, alebo
odpojenia od servera videohier a zaroven vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnutd pred prerusenim hazardnej hry. Pri
poruche termindlu spdsobenej hracom, stavky do hazardnej hry v terminali prepadaju v prospech spolo¢nosti
prevadzkovatela. Pri poruche nespdsobenej hra¢om, su stavky do hazardnej hry vratené.

8. Hrac vykonanim stavky do hry potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa nim. Pri sporoch vyplyvajucich
z vykonanych staviek do hry sa neprihliada na tvrdenie hraca, Ze nepozna tento herny plan, pripadne Ze si ho zle vylozil.
Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spoloénost prevadzkovatela v sucinnosti s Uradom pre regulaciu
hazardnych hier.

2. ZACIATOK HRY

1. Hrac vlozi zvoleny vklad do terminalu.

2. Terminal prijima mince a bankovky (10, 20, 50 cent, 1, 2, 5 az 500 €), pokial nie su niektoré hodnoty (alebo vsetky) minci
alebo bankoviek na termindli deaktivované.

3. Dotykom prsta na obrazovke si hra¢ méze vybrat z hlavhého menu nim zvolenud hazardnd hru.

4. Zvolena hazardna hra sa ukéze spolu vyhernou tabulkou, po¢tom stavenych kreditov, po¢tom vloZzenych kreditov ako aj
poctom vyhranych kreditov na obrazovkach terminalu.

5. Na obrazovke si mbze hrac preditat aj popis, pravidla prislu$nej hazardnej hry alebo herny plan.

6. Stavka do hazardnej hry je v rozsahu 0,10 € aZ 100 €. Minimalna stdvka méze byt aj vy$sia ako 0,10 €, alebo maximéalna

3. UKONCENIE HRY

1. Hrac moze kedykolvek hazardnud hru ukondit a vybrat si obnos z kreditu (podla nastavenia systému):
a) u obsluhy kasina vytlatenim a overenim potvrdenky ztermindlu videohier vyplatnym kli¢om a naslednym
preplatenim u obsluhy kasina,
b) wvytlatenim potvrdenky zterminalu videohier aoverenim, resp. preplatenim potvrdenky prostrednictvom
samoobsluzného overovacieho terminalu s centralnou kasou (alebo u obsluhy kasina), ak je sicastou systému.
Ked' terminal vytladi potvrdenku, hra¢ postupuje podla ¢lanku 4. VYPLATENIE VYHIER A KREDITOV.

4. VYPLATENIE VYHIER A KREDITOV

1. Vytlacenu potvrdenku vysunie tlaciaren terminalu, odkial si ju prevezme obsluha pripadne hrac, ktory:
a) sida preplatit potvrdenku obsluhe kasina,
b) si sdm moze preplatit potvrdenku cez samoobsluzny overovaci terminal s centrdlnou kasou (ak je do systému

pripojeny).
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10.

11.

a) Obsluha overi potvrdenku prostrednictvom terminalu.

b) Samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou (alebo obsluha kasina) overi potvrdenku na serveri

prevadzkovatela.

Potvrdenka je overovana podla cisla potvrdenky pripadne Ciarového kédu vytlaceného na potvrdenke.

Platnost potvrdenky (lehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Overenu potvrdenku obsluha kasina alebo samoobsluzny overovaci terminal centrdlnou kasou vyplati podla

nasledujucich pravidiel:

a) vyhra presahujica limit podla § 4 zakona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti v zneni neskorsich
predpisov, a ak tato vyhra pochadza z jednej hazardnej hry, vyplaca sa bezhotovostnym prevodom na bankovy Ucet,
ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy Ucet, ktory si vyherca urci. Vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych
dni odo dnia uplatnenia naroku na vyhru. Prevadzkovatel Ziadnym spdsobom nezodpoveda za skody, ktoré vzniknu
vyhercovi tym, Ze urdil bankovy Ucet, na ktory ma byt vyplatena vyhra Gcet, ktory nie je jeho Gc¢tom, alebo sa pri
zaddvani Cisla bankového uctu pomylil,

b) vyhra nepresahujica limit podla predchadzajiceho bodu sa vyplaca okamiZite v hotovosti, pokial je v pokladni
dostatok finanénych prostriedkov, inak sa vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni odo dnia
vystavenia tohto dokladu.

Samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou vyplati vyhry iba v urcenych bankovkach a rozdiel (mincovy rozdiel

alebo rozdiel sp6sobeny nedostatkom bankoviek v samoobsluznom overovacom terminali s centralnou kasou — podla

typu a nastavenia samoobsluzného overovacieho terminalu s centralnou kasou) oproti vyplacanej vyhre vyplati formou
rozdielovej potvrdenky, ktoru si hra¢ da overit a preplatit obsluhou kasina.

V pripade bankového prevodu poplatok za prevod penazi znasa prevadzkovatel.

Vyhry bez potvrdenky nemézu byt vyplatené.

Chybné potvrdenky sa povazuju za nevyherné a nemézu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju potvrdenky zmenené alebo

upravené, necitatelné alebo nevytlacené na prislusnom terminali.

Za ucelom bankového prevodu, musi hraé predlozit svoj platny preukaz totoznosti (ob¢iansky preukaz alebo cestovny

pas) a Cislo bankového uctu.

Vsetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre danu hazardnd hru. Vyherna tabulka je zobrazena na obrazovke pre

jednotlivé hazardné hry a dynamicky sa meni pre aktudalnu vysku stavky do hry.

5. REKLAMACIE

Hraé je opravneny uplatnit reklamaciu u prevadzkovatela pisomnym zdznamom ihned po prislusnej udalosti a to u stéleho
dohladu kasina, ak ma pochybnosti o vzniku vyhry z jeho stavky, ak mu nebola vyhra vyplatena, napriek tomu, Ze narok
na vyplatu vyhry vznikol a Ze si tento narok uplatnil alebo v pripade vzniku technickej poruchy zariadeni, prostrednictvom
ktorych bola stavka uzatvorend, pokial bola porucha sp6sobena prevadzkovatelom a nebola zavinena hracom, alebo
vy$Sou mocou, podla tohto herného planu.

Reklamacia nebude akceptovana, ak hrac reklamaciu neuplatni ihned po prislusnej udalosti alebo ju uplatni u inej osoby,
ako u stéleho dohladu kasina.

Reklamaciu mdze uplatnit len osoba, ktora sa zuéastnila na hazardnej hre, ktorej sa reklamécia tyka a vykonala stavku do
hry.

Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel povinny zaéat reklamaéné konanie. Vysledok reklamaéného konania oznami
prevadzkovatel pisomne priamo hracovi, ktory reklamdciu uplatnil do 15 kalendarnych dni, v zloZitych pripadoch do 30
kalendarnych dni odo dria uplatnenia reklamacie.

Proti vybaveniu reklamacie méze podat hra¢ namietky do 15 kalendarnych dni odo dria, kedy bol vyrozumeny o vysledku
reklamac¢ného konania. O ndmietkach rozhodne konatel prevddzkovatela do 15 kalendarnych dni od podania namietky
a v tej istej lehote vysledok pisomne oznami hracovi.

6. POPIS HIER

Ikony v3etkych hazardnych hier st zobrazené v hlavhom menu. Je mozné ich zvolit priamo dotykom prsta na obrazovke.
Terminal je vybaveny ovladacimi prvkami, ktorymi je mozné ovladat priebeh hry:
a. SPAT/,Doméek” - odchod z hazardnej hry spat do hlavného menu,
b. START/,CG“- spustenie jednej hazardnej hry,
c. AUTO START/,C a b “ - zaliatok automatickej hry a7 do zastavenia automatickej hry opatovnym stlacenim, resp.
do vycerpania kreditu,
d. ,-“a,+“(STAVKA) - volba stavky do hazardnej hry,
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e.
f.

MAX. STAVKA/MAX — volba maximalnej stavky do hry,
START/,, M — zastavenie rozto¢eného valca.

3. Dal%ie ovladacie prvky terminalu su:

a.
b.
c.
d.
e.

ZREBOVAT — vstup do nasobenej hazardnej hre RIZIKO,

ROZPOLIT - polenie vkladu v ndsobenej hazardnej hre RIZIKO a pripisanie druhej &asti do pola KREDIT,
ZOBRAT/, v “ - pripisanie vyhry do pola KREDIT,

,2“/,i“ — v danej hazardnej hre zobrazenie pravidiel hazardnej hry,

i —v hlavhom menu s hrami zobrazenie Herného planu.

4. Terminal APOLLO obsahuje 47 hazardnych hier (ak nie su niektoré z nich deaktivované):

APOLLO EUROPEAN ROULETTE AZTEC MYTERY
BLOOD BLOOD REVIVAL
BONUS JOKER BONUS JOKERII
BOOFA TREASURES OF NILE CLOWNFISH
CRYSTAL MINERS DICE 81

DUEL OF KINGS FALCON GOD

FOUR FRUITS Il FRUTIKI TRIBE
GANGSTER WORLD GOLDEN AGE 3
GOLDEN AGE 4 GOLDEN AGE 5
GOLDEN AGE 27 LINES GOLDEN AGE 81 LINES
GOLDEN AGE 243 LINES GOLDEN BASKET 27
GOLDEN TREASURE HAPPY NUTS

LAND OF GHOSTS LUCKY 81

MAD MECHANIC MAD MECHANIC DELUXE
MIDNIGHT FRUITS 81 MYSTERY APOLLO
MYSTERY APOLLO II OCCULTUM 81
PANDORA PINKY CAT

RED EVIL RICH FISH

RICH KITTENS ROBO LAND

SCARY NIGHT SIZZLE FIRE

SLOT BIRDS SLOT BIRDS 81
SLOT GHOSTS SMILING JOKER
SMILING JOKER Il TURBO SLOTS
TURBO SLOTS 81

7. ZAVERECNE USTANOVENIA

V3Setky hazardné hry prispievaji do prémiovej hry prevadzkovanej v kasine Apollo Jackpot (ak je vsystéme
aktivovana).

Akakolvek manipuldcia hraca, ktora je v rozpore s hernym planom, alebo pokus o neopravneny zasah do zariadeni
a systémov vyuzivanych pri prevadzkovani hazardnych hier, spésobuje prepadnutie vkladov a vyhier bez nahrady
v prospech prevadzkovatela.

Prevadzkovatel si vyhradzuje prdvo nevyplatit hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola dosiahnuta zjavnou
technickou, alebo programovou chybou vyherného zariadenia. V tomto pripade prevddzkovatel vyplati hracovi iba
vysku vkladu, ktoru do tejto hazardnej hry vloZil.

V pripade nesprévnej funkcie vyherného pristroja je hra¢ povinny privolat personal kasina. Pokial hra nie je
dokoncend a nie je mozné ju dokondit pre poruchu pristroja, bude vrateny hracovi vklad do hazardnej hry. Ak pride
k poruche vyherného pristroja po skonceni hazardnej hry a hazardna hra, resp. vyhra je uZ vyhodnotend, bude
hracovi vyplatend vyhra. Vyhra v8ak musi byt za tymto G¢elom indikovana vyhernym pristrojom, inak sa hra
povaZuje za nedokoncend.

V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevznikd tym
hra¢om narok na ndhradu $kéd a ani iny narok, pokial to herny plan nepripdsta. Prevadzkovatel neprebera
zodpovednost za neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.

Vklad pri stolovych hrach je moZzné vratit iba po chybe krupiéra a odsuhlaseni manazérom kasina.

Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo odmietnut, alebo odloZit vyplatenie vyhry, ak existuje dévodné podozrenie
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z podvodného konania.

8. Je zakdzané vynasat Zetony mimo kasina. Pri odchode z kasina je hra¢ povinny vymenit si v pokladni Zetény za
financ¢né prostriedky.

9. Prevéadzkovatel méze deaktivovat schvalenud hazardnu hru bez Gpravy herného planu.

10. Vsetky rozhodnutia na ktoré sa nevztahuju ustanovenia tohto herného planu prislichaju prevadzkovatelovi,
ktorého rozhodnutia su konecné.

11. Podla ustanovenia § 5 ods. 1 pism. d) zdkona ¢. 297/2008 Z. z. je prevadzkovatel povinnou osobou, na ktoru sa
vztahuju prislusné, citovanym zakonom ustanovené prava a povinnosti pri predchadzani a odhalovani legalizacie
prijmov z trestnej ¢innosti a financovania terorizmu.

12. Tento herny plan nadobuda platnost diiom 14.12.2023.
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

APOLLO EUROPEAN ROULETTE

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi virtualna stolova hazardna hra na principe francuzskej rulety, herné pole s platnom a Racetrackom.
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju:

- politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky pozicie), +/- (zobrazené &islo v sekcii Eiselny
okruh - RACETRACK - nastaveny pocet stavenych susediacich Cisiel na kaZzdej strane od aktudlne vybraného Cisla),

- tlacidlad SPAT, START, Mala séria, Orphans, Velka séria, Zero Game (stavi danu sériu stavok), Susedia (slUZi na
Specidlny typ stavok, zobrazi Ciselny okruh - RACETRACK - pre moznost nastavenia stavky ,SUSEDIA“), Platno
(zobrazi sa hracie platno rulety pri prechode z Ciselného okruhu - RACETRACK), +/- (v sekcii Ciselny okruh -
RACETRACK - nastavi pocet stavenych susediacich Cisiel na kazdej strane od aktudlne vybraného cisla), “@sd”
(Rebet - rozlozi Zetony na hracom poli tak, ako boli rozloZené pri poslednej stavke, takto opakovanu stavku je mozné
este zrusit alebo upravit pred zacatim hry), “X” (vymaze celd aktualne poloZent stavku), “x2” (zdvojnasobi aktuélne
polozend stavku), “Sipka viavo” (krok spat - vymaze posledny krok poloZenej stavky) a sibor Zeténov (v hodnote
0,10€,0,50€,1¢€,2¢€,5€,10 €, 50 € alebo 100 €) na vkladanie stavky.

Niektoré virtualne tlacidla maju analdgiu v Standardnych mechanickych tladidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym
oznacenim funkcie.

Koleso eurdpskej rulety tvori 37 &isel (od 0 do 36). Cisla st vyfarbené striedavo giernou a ¢ervenou farbou. Nula je na kolese
znazornena zelenou farbou. Cielom hraca pri ruletovom stole tejto hry je dopredu uhadnut, na ktorom &isle sa guli¢ka zastavi.
Stavky na hraci st6l sa umiestriuji pred vhodenim gulicky. Hrac si vyberie Zeton zodpovedajlcej hodnoty a dotykom na
konkrétnu poziciu hracieho stola na obrazovej ploche terminalu vloZi tito sumu do hry ako stavku podla Tabulky stavok a
vyhier. V ramci jednej hry (jedného zatodenia ruletového kolesa) je mozné vo faze stavkovania uskutoénit viac ¢iastkovych
stavok (polozit viac Zeténov na viacero miest), no sicet hodndt stavenych Zetonov nemdze prekrodit limit maximalnej stavky
do jednej hry. Koleso rulety sa roztoéi a gulicka sa vhodi stlaéenim tladidla START. Po dotoéeni kolesa rulety sa guli¢ka zastavi
v jednej z 37 pozicii (zobrazenie na hornej obrazovke terminalu). Podla stavenej stavky na poziciu hrac¢ vyhrava, alebo
prehrava. V pripade vyhry podla Tabulky stavok a vyhier sa vyhra okamZite vyplaca hracovi a povodné Zetony zostdvaju na
vyhernych poziciach v stavke pre dalsiu hru.

Standardné typy stavok:

e  Priama stavka — 1 ¢islo = Zetdn je mozné polozit na ktorékolvek &islo vratane nuly.

e  Delena stavka — 2 &isla = Zetdn je moZné poloZit na ktorékolvek dve susediace &isla tak, Ze sa poloZi na ¢iaru, ktora
tieto dve Cisla oddeluje. TieZ je mozné umiestnit Zetdn na ¢iaru oddelujicu O a 1, 2 alebo 3.

e  Stavka na ulicku — 3 &isla = Zetén sa kladie na tri &isla na spodnt okrajovt ¢iaru hracieho pola zodpovedaijticu radu
troch Cisel. TieZ je mozné polozit Zzeténna 0, 1a 2 alebona0, 2 a 3.

e  Rohova stavka — 4 &isla = Zetdn sa kladie na kri? rozdelujuci dané Styri Cisla. Je mozné tak stavit ajna isla 0, 1,2 a
3.

e  Stavka na rad — 6 Cisel = Stavka na rad pokryva dve Stavky na ulicku, teda Sest roznych Cisel vo dvoch radoch po
troch. Zetdn sa umiestfiuje na spodnu okrajovi diaru hracieho pola rulety, a to na miesto, kde sa krii s ¢iarou
oddelujucou dané dva rady.

e  Stavka na tucet — 12 &isel = Zetdn sa kladie do jedného z troch poli oznacenych ,1st 12, ,,2nd 12“ alebo ,,3rd 12“.

e  Stavka na stlpec — 12 ¢isel = Na pravej strane hracieho pola rulety si tri polia oznacené ,2 : 1“. Zetdn sa umiestni
do jedného z tychto poli, ¢im sa stavi na vsetkych 12 ¢isel v danom riadku (okrem ¢isla 0).

o Cierna/€ervena, Parna (EVEN)/Nepérna (ODD) alebo Nizka (1 - 18)/Vysoka (19— 36) — 18 &isel = Polozenim Zeténu
na jedno z najnizsich hracich poli oznaéenych ako ,1 —18“, ,EVEN, ,CERVENA“, ,CIERNA“, ,0DD“ alebo ,,19 — 36“
sa stavi na polovicu hracieho pola mimo ¢isla 0. Kazdé pole zahfria 18 Cisel.
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

Specidlna séria stavok:

TYP SERIE Pocet zeténov RozloZenie zeténov
Zero Game (cisla susediace s nulou) 4 0/3,12/15, 26,32/35
Mala séria (SERIE 5/8 - isla oproti nule) 6 5/8,10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36
Orphans (Siroty) 5 1,6/9,14/17,17/20,31/34

0/2/3 (2 zetény), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22,

Vel'ka séria (SERIE 0/2/3 - Cisla okolo nul 9
( 12/ V) 25/26/28/29 (2 zetény), 32/35

o - tlac¢idlom +/- sa nastavi prislusny pocet susednych
podla stavky hraca cez

Susedia (NEIGHBOURS) tlagidlo +/-

stavenych &isiel od 1 do 8 od hrdéom vybraného &isla
na ¢iselnom okruhu RACETRACK

Hazardnd hra neobsahuje nasobend hru RIZIKO.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 3 600 €.

Tabulka stavok a vyhier v € pri stavke 10 €.

DRUH STAVKY Nasobok stavky Vyherny pomer Vyhra
Priama stavka - 1 ¢islo 36 35:1 360
Delena stavka - 2 cisla 18 17:1 180
Stavka na ulicku — 3 ¢isla 12 11:1 120
Rohova stavka - 4 ¢isla 9 8:1 90
Stavka narad - 6 cisel 6 5:1 60
Stavka na tucet — 12 Cisel 3 2:1 30
Stavka na stipec — 12 &isel 3 2:1 30
Cervena/Cierna — 18 &isel 2 1:1 20
Parna/Neparna — 18 éisel 2 1:1 20
Nizka/Vysoka — 18 &isel 2 1:1 20
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

AZTEC MYSTERY

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony AZTEC MYSTERY v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla ,,DOMCEK“
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tlacidla maju
analdgiu v standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra AZTEC MYSTERY je patvalcova hra, v ktorej sa hrd na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom Drak
(WILD)) v 30 vyhernych liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara,
ktord prepdja symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia (zobrazenie
vyhernych linii je cez tladidlo ,,i“ na terminali v danej hazardnej hre v rdmci popisu pravidiel hazardnej hry). Na tejto viditelnej
Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zédkladnej hry je zvolit taki kombindaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindacii najmenej dvoch na seba
nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Drak (WILD), od prvého valca zlava a ziskat
tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Drak (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je siéastou, okrem
symbolu STiT (SCATTER).

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. To neplati pre symboly STIiT (SCATTER), kde vyherna kombindcia plati kdekolvek
na 2., 3. a 4. valdi. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej Iinii a za najvy$$i pocet symbolov STIiT (SCATTER). Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju.

Ak padnu 7, 8 alebo 9 symbolov STiT (SCATTER) kdekolvek na 2., 3. a 4. valci, tak okrem ziskanej vyhry podla Tabulky vyhier
je hrac opravneny hrat aj 8, 15 alebo 30 bonusovych hier (otoéeni) zadarmo. Bonusové hry sa vykonavaju zadarmo a plati
Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hra¢ vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ modze ziskat dalsie
bonusové hry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mdze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hraé vsadit bud' celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlaéidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervena farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximdlna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 2x 3x 4ax 5x 7x 8x 9x
J - 2,00 4,00 6,00 - - -
Q - 2,00 4,00 6,00 - - -
K - 2,00 4,00 8,00 - - -
A - 2,00 4,00 8,00 - - -
Dyka - 2,00 6,00 10,00 - - -
Vaza - 4,00 8,00 12,00 - - -
Socha - 4,00 8,00 14,00 - - -
Lebka 2,00 4,00 8,00 14,00 - - -
Jaster 2,00 4,00 8,00 16,00 - - -
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Drak (WILD) 6,00 20,00 100,00 300,00 - - -
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BLOOD

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony BLOOD v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra BLOOD je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v piatich vyhernych linidch na péatvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej ¢iare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat
vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradzuje akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii. Symbol WILD (KADA)
nahradza vsetky symboly na valci, kde sa vyskytuje.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacdinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Tato hra obsahuje hru zékladnu s moznostou ziskat Bonus. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

BONUS: Ak padne 9, 12 alebo 15 zhodnych symbolov J, Q, K alebo A na prvych 3, 4 alebo 5 valcoch, hrac ziskava automaticky
3-, 4- alebo 5-nasobok ziskanej vyhry.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajlcej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pri¢om stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stdvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Upir 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
Netopier 2 560,00 320,00 120,00 60,00
Zena 1 280,00 160,00 80,00 40,00
Rakva 640,00 120,00 60,00 30,00
Srdce 320,00 80,00 40,00 -
Kriz, Cesnak 160,00 60,00 30,00 -
A K 80,00 40,00 20,00 -
Q,J 40,00 20,00 10,00 -
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BLOOD REVIVAL

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony BLOOD REVIVAL v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra BLOOD REVIVAL je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v dvadsiatich vyhernych linidch na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kaZzdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv.
,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombincii okrem symbolu SOCHA
(Bonus). Okrem toho kazdy symbol WILD (KADA) vo vyhernej kombindcii ndsobi vyhru 2x. V pripade, Ze vyhern kombindciu
v jednej linii tvori viac symbolov WILD (KADA), nasobi sa liniova vyhra 2x za kaZdy jednotlivy symbol WILD (KADA) (2 symboly
WILD (KADA) vo vyhernej kombindcii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD (KADA) vo wyhernej kombinécii nésobia vyhru 8x a 4
symboly WILD (KADA) vo vyhernej kombinacii ndsobia vyhru 16x). Vyherné linie za¢inaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia
zacinat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre
symbol SOCHA (Bonus), kde vyherna kombindcia plati kdekolvek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladnd
s moznostou ziskat bonusovd hru. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov SOCHA (Bonus) kdekolvek na valcoch, ziskava hrac 10 bonusovych hier zdarma. Pocas
bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry a plati Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra
dosiahnuta. V priebehu kazdej bonusovej hry su vsetky symboly, tvoriace v danej kombinacii vyhru, pridrzané na svojom
mieste retazou. Hrac tak ziska zdarma extra otoc¢enia zvy$nych nepridrzanych symbolov, nad ramec obdrzanych bonusovych
hier zdarma, so $ancou zvysit uz dosiahnutt vyhru. Po kazdom takomto extra otodeni sa vietky doposial nepridrzané symboly,
ktoré tvoria v danej kombindcii vyhru, pridrZia, é&im zvysia uz dosiahnutd vyhru. S nepridrzanymi symbolmi sa opat opakuje
extra otocenie zadarmo. Extra otocenia s nepridrzanymi symbolmi koncia, ked' vznikne prva kombinacia, v ktorej uz nie je
mozné pridrzat ani jeden novy, doposial nepridrzany, symbol a pripiSe sa celkova ziskana vyhra.

Hazardnd hra obsahuje nasobend hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO mdze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag¢ vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,ROZPOLIT. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavenda Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervena farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 25 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Upir 2 000,00 600,00 400,00 200,00
Zena 800,00 320,00 160,00 80,00
Rakva 320,00 160,00 80,00 -
Srdce 240,00 80,00 40,00 -
Kriz, Cesnak 160,00 60,00 20,00 -
K, A 80,00 40,00 10,00 -
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BONUS JOKER

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony BONUS JOKER v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spondej casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idld SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hazardnd hra BONUS JOKER je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri zhodné symboly v piatich vyhernych linidch na trojvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminadli. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch na seba nadvéazujucich
zhodnych symbolov na vyhernej linii, pripadne doplnenych tzv. , divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovant v Tabulke
vyhier.

Tymto divokym symbolom je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol vo whernej kombinécii.
Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Zakladna hra obsahuje moznost ziskania bonusovej hry.

Ak hrac ziska 3 symboly BONUS na vyhernej linii, vyhrava okrem vyhry podla Tabulky vyhier aj automaticky 5 az 10 bonusovych
hier zadarmo za kazdu vyhernu liniu s vyhernou kombinaciou za symboly BONUS (pripadne doplnenu tzv. ,divokym
symbolom* JOKER (Zolik)). Poget bonusovych hier je ndhodny, o ich poéte rozhoduje systém. Pocas bonusovej hry je moiné
vyhrat dalSie bonusové hry. Pri bonusovej hre plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej boli dosiahnuté bonusové hry.
Potas hry zadarmo ziskava hra¢ naviac vyhru (20x stavka do hry) za kazdy jednotlivy symbol JOKER (Zolik) na ktoromkolvek z
valcov.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaZzdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag¢ vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,ROZPOLIT. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla
L CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &m sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (ind¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

1x
SYMBOL 3x /v Bonusovej hre/
Joker (Zolik) 1 500,00 200,00
Zvonceky, 77 300,00 -
Hrozna, Melony 160,00 -
Bonus 120,00 -
+ 5 az 10 hier zdarma

Citrény, Pomarance, Ceresne 80,00 -
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BONUS JOKER Il

Hra je aktivovana vyberom ikony BONUS JOKER Il v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra BONUS JOKER Il je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach. Vyherna linia je viditelna
Ciara, ktorda prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na
tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit
takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na seba nadviazujicich rovnakych symbolov na
vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. ,,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.

Divokymi symbolmi s symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD - Zolik), ktoré nahradzaju akykolvek symbol vo
vyhernej kombinacii, pricom oba symboly sa vzajomne nenahradzuju.

Tato hra obsahuje zdkladnu hru s moznostou ziskat bonusovu hru.

V priebehu nevyhernej hry moze byt nahodne spustena bonusova funkcia, kedy sa valce zatrasu a obrazovka sa zhora zaplni
jednym rovnakym symbolom (Citrény, Cere$ne, Pomarance, Hrozna alebo Melény) a hrac ziska vyhry za dany symbol na
vsetkych liniach.

Symbol JOKER (WILD - Zolik) sa ndhodne méze roztiahnut na vysku valca a nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu
BONUS JOKER (WILD - Zolik) na vyhernej Iinii.

Ak padne vyherna linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), hra¢ ziska vyhru podla Tabulky vyhier a spusti sa bonusova
hra s nahodnym poctom volnych hier zadarmo z rozsahu 5 - 15. Poéas bonusovej hry je mozné vyhrat dalsie bonusové hry,
plati Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta a hrac dostava za kazdy ziskany symbol BONUS JOKER
(WILD - Zolik) 8-nasobok stavky, s ktorou bola bonusova hra ziskana.

Hazardnd hra obsahuje nasobend hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaZzdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tladidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé méze potom svoju vyhru vziat, &im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervena farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 40 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

1x
SYMBOL 3x /v Bonusovej hre/
JOKER (Wild - Zolik) 720,00 -
77, Zvonceky 240,00 -
Melony, Hrozna 120,00 -
Citrony, Cere$ne, Pomarance 40,00 -
BONUS JOKER (Wild - Zolik) 240,00 + 5 az 15 hier zdarma 80,00
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BOOFA TREASURES OF NILE

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony BOOFA Treasures Of Nile v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idld SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidla maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra BOOFA Treasures Of Nile je patvalcova hra, v ktorej sa hrd na dva az pat rovnakych symbolov v 10 vyhernych linidch na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindcii dvoch aZ piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv.
»divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom je symbol KNIHA, ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol KNIHA, zvyraznené symboly SFINGA a SKARABEUS, kde
vyherna kombinacia plati kdekolvek na valcoch (scatter) a pre expandujici Specialny scatter symbol v bonusovych hrach, kde
vyherna kombinacia plati kdekolvek na vyhernej linii. Tato hra obsahuje hru zakladnd s moznostou ziskat bonusovu hru. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocCet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju
a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Symbol SFINGA (Aset) mébze na valcoch padnut v dvoch variantach:

1. zdkladny symbol — plati ako normalna vyhra na vyhernej linii podla vyhernej tabulky a neplni Ziadnu ina funkciu,
so svetlom zvyrazneny symbol (objavuje sa ndhodne) — plati ako normalna vyhra podla vyhernej tabulky, ak tvori
vyhernt kombinaciu na vyhernej linii, ale zaroveri ma funkciu SCATTER pre vstup zdarma do bonusovej hry ASET
BONUS. Pokial teda hrac obdrzi na vyhernej linii vyhernt kombinaciu za so svetlom zvyrazneny symbol SFINGA,
ziska liniovd vyhru a vstup do bonusovej hry ASET BONUS. Pokial hracovi vyherna kombinacia za so svetlom
zvyrazneny symbol SFINGA nepride na vyhernej linii, ale na obrazovke su aspon 3 tieto symboly kdekolvek na
valcoch (scatter), hrac¢ vstupuje do bonusovej hry ASET BONUS. Ak je na valcoch viac vyhernych linii so svetlom
zvyraznenym symbolom SFINGA, najskér déjde k vyhodnoteniu vsetkych vyhernych linii a az po ich vyhodnoteni,
hrac vstupi do bonusovej hry ASET BONUS.

Bonusova hra ASET BONUS sa sklada z dvoch drovni:

1. uroven — hradovi sa zobrazi Koleso $tastia, ktoré sa zadarmo rozto¢i tlac¢idlom START. Koleso obsahuje 15 vyhier
(5x aZ 50x stavka do hry), z ktorych jednu hrac po zastaveni kolesa (stlaéenim tlacidla STOP) ziska a postupuje do
dalSej Urovne,

2. uroven — hracovi sa zobrazi druhé Koleso $tastia, ktoré sa opat zadarmo rozto¢i tla¢idlom START. Koleso obsahuje
10 vysekov s ndasobkami od 2x do 5x. Po jeho dotoceni (stlacenim tlacidla STOP) sa vynasobi celkova vyhra
z predoslej Urovne nasobkom z vyseku kolesa, ktory hrac obdrzal.

V bonusovej hre ASET BONUS teda hrac obdrzi vidy vyhru z prvého Kolesa $tastia vynasobend nasobkom v druhom
Kolese $tastia. Ani jedno z Kolies $tastia nie je mozné prerusit, hra¢ teda musi obe Kolesa $tastia spolo¢ne odohrat.
V bonusovej hre ASET BONUS hrac¢ obdrZi 10 aZz 250 nasobok stavky hry, v ktorej hrac vstupil do bonusovej hry ASET
BONUS.

Symbol SKARABEUS (Skarab) méze na valcoch padnut v dvoch variantach:

1. zdkladny symbol — plati ako normalna vyhra na vyhernej linii podla vyhernej tabulky a neplni Ziadnu ina funkciu,
so svetlom zvyrazneny symbol (objavuje sa ndhodne) — plati ako normalna vyhra podla vyhernej tabulky, ak tvori
vyhernd kombinaciu na vyhernej linii, ale zarovert ma funkciu SCATTER pre vstup zdarma do bonusovej hry SCARAB
BONUS. Pokial teda hrac obdrzi na vyhernej linii vyhernt kombindciu za so svetlom zvyrazneny symbol SKARABEUS,
ziska liniovd vyhru a vstup do bonusovej hry SCARAB BONUS. Pokial hrac¢ovi vyherna kombindcia za so svetlom
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zvyrazneny symbol SKARABEUS nepride na vyhernej linii, ale na obrazovke su aspon 3 tieto symboly kdekolvek na
valcoch (scatter), hra¢ vstupuje do bonusovej hry SCARAB BONUS. Ak je na valcoch viac vyhernych linii so svetlom
zvyraznenym symbolom SKARABEUS, najskér ddjde kvyhodnoteniu vsetkych wvyhernych linii aaz po ich
vyhodnoteni, hrac vstipi do bonusovej hry SCARAB BONUS.

V bonusovej hre SCARAB BONUS sa hracovi zobrazi 7 velkych skarabeusov, pod ktorymi sa skryva nahodna vyhra. Hrac
klikom na obrazovku vyberie jedného skarabeusa a obdrzi vyhru (15x az 25x stavka do hry), ktord ukryva. Hra¢ méze
vyberat len jedenkrat. Potom, ¢o hra¢ vyberie skarabeus a obdrzi vyhru, si hracovi odkryté aj dalSie hodnoty
potencialnych vyhier pod skarabeusmi. V bonusovej hre SCARAB BONUS hrac obdrzi 15 az 25 nasobok stavky hry, v ktorej
hrac vstupil do bonusovej hry SCARAB BONUS.

Symbol KNIHA ma tri funkcie, ktoré platia zaroven:

1. funkcia WILD — nahradza akykolvek symbol v hre pre utvorenie vyhernej kombinacie, a to vo vsetkych rezimoch
hry,
funkcia SCATTER — symbol KNIHA nemusi byt siéastou vyhernej linie, ale plati kdekolvek na valcoch,
funkcia BONUS — za 3 a viac symbolov KNIHA hrac¢ obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovom reZime.

ReZim BONUS: Ak hrac dostane 3, 4 alebo 5 divokych symbolov KNIHA, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter),
tak okrem ziskanej vyhry podla Tabulky vyhier je hra¢ opravneny hrat zadarmo 10 bonusovych hier. Pred spustenim
bonusovych hazardnych hier sa nahodne vyberie jeden bonusovy scatter symbol zo symbolov vyhernej tabulky okrem
symbolu KNIHA, ktory bude mat funkciu expandujiceho symbolu pocas trvania bonusovych hier, umiestni sa na spodny
panel pod valcami s ozna¢enim ,SCATTER” a na valcoch pocas bonusovych hier sa zobrazuje na hnedom zvitku. Ak hraé
pocas bonusovych hier kdekolvek na valcoch dostane minimalny pocet vybranych bonusovych scatter symbolov
potrebnych na ziskanie vyhry podla Tabulky vyhier pre dany symbol (2 alebo 3 a viac), tak najprv sa hracovi pripisu
pripadné vyhry za symboly na valcoch a nasledne tieto bonusové symboly expanduju (rozsiria sa) na cely valec a hrac
dostane bonusové vyhry podla vyhernej tabulky pre dany symbol, pricom tieto bonusové symboly po rozsireni na celom
valci platia na [ubovolnej pozicii na vyhernej linii. Pocas bonusovych hier je mozné dostat dalSie divoké symboly, tzn.
hra¢ moéze vyhrat dalsie bonusové hry zadarmo, ktoré budu priratané k zostavajucim bonusovym hram s danym
bonusovym symbolom a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, pri ktorej hrac vstupil do rezimu BONUS. V rezime BONUS
hrac obdrzi vyhru v rozmedzi 10 az 500 nasobok stavky hry, v ktorej bol rezim BONUS spusteny.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaZzdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag¢ vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,ROZPOLIT. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (ind¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervena farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Jones (Muz) 5 000,00 1 000,00 100,00 10,00
Ramzes 2 000,00 400,00 40,00 5,00
Kniha (scatter) 2 (.)00'00 290'00 2.0'00 -
+ 10 hier zdarma + 10 hier zdarma + 10 hier zdarma
Sfinga, Skarabeus 750,00 100,00 30,00 5,00
K,A 150,00 40,00 5,00 -
10,J),Q 100,00 25,00 5,00 -
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CLOWNFISH

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony CLOWNFISH v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra CLOWNFISH je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v piatich vyhernych liniach na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat
vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom je symbol CLOWNFISH (Klaun), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu
PERLA. Asponi jeden symbol CLOWNFISH (Klaun) vo vyhernej kombindcii nasobi vyhru 2x.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol PERLA, kde vyherna kombindcia plati kdekolvek na roznych
valcoch (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych
linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Tato hra obsahuje hru zakladnd s moznostou ziskat bonusovu hru.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA kdekolvek na réznych valcoch, ziskava hrac¢ okrem vyhry podlaTabulky vyhier tiez 15
bonusovych hier zdarma. Po¢as bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry a v Tabulke vyhier podla stavky, pri
akej bola bonusova hra dosiahnuta, su vyhry 3-nasobné.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaZzdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa moze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokrdhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlaéidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdZe potom svoju vhru vziat, &im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 Uspesnych
opakovani, priom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (ind¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/Cervenud farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stdvka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x

Clownfish (Klaun) 5 000,00 3.000,00 500,00 -
2 500,00 200,00 50,00

Perla + 15 hier ;darma +15 hierlzdarma +15 hie;' zdarma 20,00
Krab, Puffer Fish (Stvorzubec) 1500,00 250,00 50,00 4,00
Korytnacka, Morska hviezdica 500,00 150,00 30,00 -
Chobotnica 800,00 200,00 40,00 -
K, A 250,00 100,00 20,00 -
J,Q, 10 200,00 50,00 10,00 -
9 200,00 50,00 10,00 4,00
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CRYSTAL MINERS

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony CRYSTAL MINERS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a so Styrmi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra CRYSTAL MINERS je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na tri zhodné symboly v Styridsiatich vyhernych linidch na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelnd ciara, ktord prepojuje symboly
viditelné na vietkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv.
,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Divokym symbolom v zékladnej hre je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu
BONUS (Scatter).

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol BONUS (Scatter), kde vyherna kombinacia plati kdekolvek
na valcoch. Tato hra obsahuje hru zakladnt s moznostou ziskat bonusovu hru. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a za
najvyssi poCet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly
scatter.

Po nevyhernej hre moze dojst zdarma k ndhodnej zamene dvoch susediacich symbolov medzi sebou, pre moznost vytvorenia
vyhernej kombinacie. Rovnako moze dojst k zamene viacerych parov naraz na valcoch po nevyhernej hre.

Styri rovnaké symboly SMARAGD, AKVAMARIN alebo KRISTAL umiestnené nad sebou na jednom valci, vytvoria jeden
kolosalny symbol cez cely valec a spustia zadarmo bonusovu funkciu RESPIN. Pri bonusovej funkcii RESPIN sa zdarma roztocia
vsetky valce okrem valcov, na ktorych vznikol kolosalny symbol. Bonusova funkcia RESPIN je spustendiba raz, a to aj v pripade,
Ze je vytvorenych viac kolosalnych symbolov na valcoch.

Bonusova funkcia MINING — v priebehu tocenia valcov méze ndhodne déjst k spusteniu pradu lavy na 2., 3. alebo 4. valci. Z
neho je postavickami “banikov’ vytazeny nahodny pocet kusov ndhodne zvoleného symbol podlia Tabulky vyhier (okrem
symbolov BONUS (Scatter) a WILD). Nasledne su vytazené symboly postavickami “banikov” vhodené na nahodné pozicie na
valcoch a mézu tak vytvorit vyherné kombinacie.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hraé 5, 10 alebo 15 bonusovych hier zdarma.
Pocas bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry, plati Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra
dosiahnuta. Divokym symbolom v bonusovej hre je symbol BONUS WILD, ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu BONUS (Scatter). V priebehu kazdej bonusovej hry je navyse umiestneny nahodny pocet symbolov
BONUS WILD na ndhodné pozicie na valcoch. Pri zastaveni valcov ndahodny pocet takto umiestnenych symbolov BONUS WILD
zmizne (spadne) z prislusnych pozicii a odkryje tak na tychto poziciach iné symboly. Tym sa vytvori vysledna kombinacia a su
vyhodnotené vyherné linie.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hrac sa moze
rozhodnut do ndsobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mbze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne ¢iernu/Cervent farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.
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Limity stdvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x ™ o
Smaragd '@ (emerald) 2 000,00 160,00 16,00
Kristal ‘;&:ﬁ' (clear quartz) 100,00 12,00 4,00
Akvamarin m (aquamarine) 50,00 10,00 4,00
Topas Q (topaz) 36,00 8,00 4,00
Zlato @ (gold) 36,00 8,00 4,00
Galenit & (galena) 32,00 6,00 2,00
Fluorit ﬁ (fluorite) 30,00 4,00 2,00
Granat . (garnet) 30,00 4,00 2,00
BONUS (Scatter) lea*r‘r's; Zlé)a?;i; 5 hier 2darma
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DICE 81

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony DICE 81 v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra DICE 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hrd na styri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach (criss-cross) na Stvorvalci
elektronicky zobrazenom na terminali. Vyherna linia je viditelnd priamka, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych
Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej priamke je pritom vzdy len jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovand v Tabulke vyhier. Vyherné linie st zaloZené na principe criss-
Cross.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol KOCKA, kde vyherna kombinacia plati kdekolvek na valcoch
(scatter).

Tato hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat bonusovu hru.

Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju
a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Symbol JOKER (Zolik) plati za akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter” symbol, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. V pripade, Ze padnd na valcoch 3 alebo 4
symboly KOCKA, vstupuje hrac¢ do rezimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa hodenim kocky (3 x symbol KOCKA = jeden hod,
4 x symbol KOCKA = 2 hody) ziskava pocet otoceni zdarma (od 1 do 12 hier) s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusovej
hre je dany su¢tom hodnét zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hra¢om. Pri bonusovych hrach plati Tabulka vyhier
podla stavky hry, pri ktorej bol dosiahnuty bonus.

Hazardnd hra obsahuje nasobend hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaZzdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hraé vsadit bud' celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tladidla ,,ROZPOLIT. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlaéidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢é méze potom svoju vyhru vziat, &im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 Uspesnych
opakovani, priom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (ind¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 18 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Joker (Zolik) 1 500,00 -
Melon, Zvoncek 100,00 -
Kivi, Slivka 20,00 -
Pomarang, Citrén, Ceredne 10,00 -
KOCKA (scatter) 2 az 12 hier zdarma 1 aZ 6 hier zdarma
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DUEL OF KINGS

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony DUEL OF KINGS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu so $tandardnymi mechanickymi
tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra DUEL OF KINGS je pétvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom Opici
kral (WILD) alebo symbolom Draéi kral (WILD) v bonusovej hre DRACT KRAL (Dragon King)) v 20 vyhernych liniach na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna cCiara, ktora prepaja symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinéciu stavky, ktora umozni ziskat
vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvéazujiucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom Opiéi kral' (WILD) (alebo symbolom Draé&i kral (WILD) v bonusovej hre DRACT KRAL (Dragon King)) a ziskat tak vyhru
definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Opiéi kral (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sicastou, okrem
symbolu SCATTER. Je aktivny v zakladnej hre a v bonusovej hre OPICI KRAL (Monkey King). Symbol Draéi kral (WILD), aktivny
iba v bonusovej hre DRACT KRAL (Dragon King), je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii,
ktorej je suéastou. Kombinacia na vyhernej linii, pozostévajuca iba zo symbolov Opiéi kral' (WILD) alebo symbolov Draéi kral
(WILD) v bonusovej hre DRACT KRAL (Dragon King), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly SCATTER, kde vyhernd kombinacia plati kdekolvek na
roznych valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov SCATTER. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju a pripoditaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Tato hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat bonusovu hru.

Ak padnt 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER kdekolvek na réznych valcoch (scatter), spusti sa vstupna obrazovka bonusovej hry,
kde si hrac vybera z dvoch moznosti:

® Bonusova hra DRACI KRAL (Dragon King) - 5 aZ 10 bonusovych hier (volnych otoéeni) s kazdou ziskanou vyhrou nasobenou
2x a bonusovou funkciou Random Appear Wild. V tejto bonusovej hre sa mdze nachadzat na valcoch z divokych symbolov iba
symbol Draci kral' (WILD), divoky symbol Opici kral' (WILD) sa na valcoch nenachadza. Pri kazdom volnom otoceni (pred

zastavenim valcov) preleti cez obrazovku s valcami drak a nahodne umiestni nahodny pocet symbolov Draéi kral' (WILD) na
valce a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

® Bonusova hra OPICI KRAL (Monkey King) — 7 aZ 14 bonusovych hier (volnych otoéeni) so ziskanou vyhrou v kazdom otoéi a

bonusovymi funkciami Random Appear Wild a Sticky Wild. V tejto bonusovej hre sa mdze nachadzat na valcoch z divokych
symbolov iba symbol Opici kral (WILD). Pri kazdom volnom otoceni (pred zastavenim valcov) sa ndhodne umiestni nahodny
pocet symbolov Opici kral (WILD) na valce, alebo sa prida uz k podrzanym symbolom Opici kral' (WILD) z prechadzajiceho
volného otocenia a zvy3uje sa tak pravdepodobnost dosiahnutia vy33ej vyhry. Po vyhodnoteni a pripisani vyhry, drak na hornej
obrazovke seknutim meca cez valce zmeni nahodny pocet symbolov Opiéi kral (WILD) na valcoch na nevyherny symbol MEC
a zostavajuce symboly Opici kral (WILD) ostdvaju na svojich poziciach na valcoch do dalsieho otocenia.

Pri ziskani bonusovej hry a vybere hraCom jednej z moZnosti sa na Uvodnej obrazovke Zrebuje ndhodny pocet volnych otoceni
z daného rozsahu pre dany typ bonusovej hry. Bonusové hry (volné otocenia) sa vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier
podla stavky hry, v ktorej hra¢ vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ neméze ziskat dalSie bonusové hry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa moze
rozhodnut do ndsobenej hry vstipit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méZe potom svoju vyhru vziat, &im sa
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vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x 5x
Ded (H) 10,00 20,00 40,00
Mesiac (H) 10,00 20,00 40,00
Nebo (X) 20,00 40,00 80,00
Zem (i) 20,00 40,00 80,00
Plachetnik 60,00 120,00 640,00
Homar 80,00 160,00 1 280,00
Krab 160,00 500,00 2 000,00
Opici kral (WILD) - - -
Draci kral (WILD) - - -
SCATTER 5 - 10 hier zdarma (bonusova hra DRAVCV'/'KRIAL’ (Dragon King)) alebo

7 - 14 hier zdarma (bonusova hra OPICI KRAL (Monkey King))
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FALCON GOD

Hra je aktivovana vyberom ikony FALCON GOD v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra FALCON GOD je trojvalcova hra, v ktorej sa hrd na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyherna linia
je viditelnd ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch na seba nadvazujucich
rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier.

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii okrem symbolov Mystery,
Respin, Pyramida, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej
linii.

Symbol Pyramida sa po zastaveni valcov nahodne zmeni na jeden zo symbolov WILD, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi vsetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. Ak je
symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x Multiplier a 3x Multiplier = ndsobok
vyhry 6x).

V pripade, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry si idmerné stavke hry, ktord
spustila otocenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe iducich otoceni valcov zdarma je Styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do danej hry.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa moze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli
spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka
nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (inac sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
WILD 100,00 -
Skarabeus, Mumia 40,00 -
Ankh, Tutanchamén 30,00 -
Flakon 20,00 -
Sfinga, Sarkofag 10,00 -
Stéla 4,00 -
Mystery - 20,00 - 200,00

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

FOUR FRUITS II

Hra je aktivovana vyberom ikony FOUR FRUITS Il v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra FOUR FRUITS Il je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 10 vyhernych linidch (vyherné linie 1, 3,5, 7
a 9 platia iba pre tri valce zlava a vyherné linie 2, 4, 6, 8 a 10 platia iba pre tri valce sprava, rovnaké symboly vyhernej
kombinacie sa musia nachidzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane) na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na
videohernom terminali. Vyherna linia je viditelnd Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na danych troch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca.

Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch na seba nadvéazujucich
rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier. To neplati pre tri symboly BONUS (scatter), kde vyherna kombinacia plati kdekolvek na valcoch (scatter). Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Divokym symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu
BONUS (Scatter).

Tato hra obsahuje zdkladnu hru s moznostou ziskat bonusovu hru.

4 rovnaké ovocné symboly vo Stvorici (2x2 bez symbolu JOKER (WILD - Zolik), $tvorice sa mdzu prekryvat) sa zablokuji na
svojich poziciach a spustia jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry st Umerné stavke hry, ktora spustila otocenie valcov
zdarma.

Ak padnd tri symboly BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zdarma. Pocas bonusovych hier
sa hra na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce zlava a 27 vyhernych linii (criss-cross)
pre tri valce sprava/, je mozné vyhrat dalsie bonusové hry a plati Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra
dosiahnuta.

Hazardnd hra obsahuje nasobend hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO mdze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag¢ vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tladidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervena farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 48 400 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x

JOKER (WILD - Zolik) 1 500,00

7 600,00
Melon 400,00
Zvoncek, Hrozno 120,00
Pomarang, Slivka 80,00
Ceresne, Citrén 40,00
BONUS (scatter) 10 hier zdarma
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FRUTIKI TRIBE

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony FRUTIKI TRIBE v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodne;j Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hra FRUTIKI TRIBE je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom Kokos
(WILD)) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na stvorvalci elektronicky zobrazenom
na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom Kokos (WILD), od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Kokos (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii, ktorej je suéastou. Liniova
vyhra za vyherni kombinaciu, obsahujicu aspon jeden, dva alebo tri symboly Kokos (WILD), je ndsobend x2, x4 alebo x8.
Kombindcia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolov Kokos (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombinécii, odstrania z valcov (,,prasknt“) a na ich miesto sa zdarma posunu
(spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moze obdrzat dalsie vyhry (mdzZe to nastat max. 5-krat v jednom otodi).

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnuit do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hraé méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka
nesmie prekrocit hranicu 15000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/éervenu farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x
Ceresne 10,00 20,00
Hruska 10,00 40,00
Pomaranc¢ 10,00 40,00
Citréon 10,00 40,00
Pitaya (Dracie ovocie) 10,00 40,00
Slivka 40,00 400,00
Hrozno 60,00 600,00
Meldn 160,00 1 600,00
Kokos (WILD) - -
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GANGSTER WORLD

Hra je aktivovana vyberom ikony GANGSTER WORLD v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maju analdgiu so $tandardnymi mechanickymi
tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GANGSTER WORLD je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Vyherna
linia je viditelna Ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. , divokym symbolom” a ziskat tak vyhru definovanud v Tabulke
vyhier.

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu AUTO (Bonus).
Okrem toho kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii ndsobi vyhru 2x. V pripade, Ze vyhernu kombinaciu v jednej linii tvori
viac symbolov WILD, nésobi sa liniova vyhra 2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombinacii
nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD vo vyhernej kombindcii ndsobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia
vyhru 16x).

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol AUTO (Bonus), kde vyherna kombinacia plati kdekolvek na
valcoch (scatter).

Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za
symboly scatter.

Tato hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat bonusovu hru.
Specidlne bonusy — v pripade nevyhernej hry méze ndhodne nastat jedna z nizsie uvedenych situdcii:

e Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa mdzu zdarma lubovolne nahradit niektoré symboly na obrazovke
a moézu tak vytvorit vyhernd kombinéciu.

e  Expldzia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly umiestnené v jeho blizkosti
zmiznd. V pripade, Ze je symbolov Molotovov koktail na obrazovke viac, nastane retazova reakcia. Prazdne miesta
sU potom zhora zdarma doplnené novymi symbolmi, ktoré v kombinacii s existujucimi mézu vytvorit vyhernu
kombinaciu.

e  Zrazenie symbolu gangsterom —Batsmash - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a palkou zrazi niekolko
symbolov z herného pola. Prazdne miesta si potom doplnené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s
existujucimi moézu vytvorit vyhernd kombindciu.

e  Brokovnica - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a zostreli niekolko symbolov z herného pola. Prazdne
miesta sU potom doplnené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s existujicimi mézu vytvorit vyhernd
kombinaciu.

e  Wanted Ganster - na obrazovke sa objavi niekolko rovnakych symbolov Q, K, A alebo J (min. 5) a kazdé pismeno
reprezentuje gangstera. V situacii 5 alebo viac rovnakych symbolov Q, J, K alebo A sa vietky symboly daného
pismena zamknu (zobrazenim textu ,WANTED" cez dané pismeno) a ostatné symboly na valcoch sa niekolkokrat
nahodne zdarma otocia. V priebehu tychto otocov zdarma dojde k zbieraniu daného pismena, pripadne k pripisaniu
ziskanych vyhier a po dozbierani pismen (ziskanie vyhernej kombinacie zbieraného symbolu) sa symboly odomknu,
vyhodnotia sa vyherné linie a hrac obdrzi bonusovu vyhru za zbierané symboly podla vyhernej tabulky.

Ak padnu 3 symboly AUTO (Bonus) kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zdarma. Pri vstupe do
bonusovej hry si méze hra¢ zvolit jednu z troch map (trasa jazdy). V zavislosti od volby mapy méze hrac ziskat 2 az 5
bonusovych hier zdarma navyse alebo bonusovu vyhru v rozsahu 10 aZ 50x nasobok stavky hry, ktord spustila bonusové hry,
alebo nemusi ziskat ni¢. Pri kazdom bonusovom otocdeni su vietky mozné vyherné kombindacie zastavené a otacaju sa iba
zvy3né symboly so $ancou zvysit uz dosiahnutd vyhru. Kazdd vyherna kombindacia je pridrZana na svojom mieste prestrelenim
a hrac ziska zdarma extra otocenia zvySnych symbolov nad rdmec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu
roztocia zvySné symboly na valcoch a pridrziavaju sa na svojich poziciach dalSie symboly, pomocou ktorich sa dosiahnu dalsie
vyhry k vwhram uZ dosiahnutym. Extra otocenia koncia, ked pride prvd nevyherna kombinacia a pripiSe sa celkova ziskana
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vyhra. Pocas bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry a plati Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova
hra dosiahnutd.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mdze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac vsadit bud' celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vy$ku svojho vkladu do ndsobenej hry kontroluje stla¢enim tlagidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi vybrat vyssiu kartu. Hra sa spusti otoCenim karty Rozdévajuceho (Dealera) a hrac sa ju snazi prebit
otocenim jednej vyssej karty zo 4 kariet. Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moze potom svoju
vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo moéze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO (stavend Ciastka nesmie
prekrocit hranicu 15 000 €, ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do polfa KREDIT).
Pokial hra¢ neuhadne vyssiu kartu ako je karta Rozdavajuceho (Dealera), strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Molotovov koktail 2 000,00 600,00 400,00 200,00
Zena 800,00 320,00 160,00 80,00
Peniaze 320,00 80,00 40,00 -
Serif 320,00 80,00 40,00 -
Whiskey 160,00 60,00 20,00 -
Brokovnica 160,00 60,00 20,00 -

K, A 80,00 40,00 10,00 -
J,Q 40,00 20,00 10,00 -
AUTO (Bonus) - - 10 hier zdarma -
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GOLDEN AGE 3
Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 3 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s troma elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtudlne tlacidla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 3 je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly (pripadne zastupené symbolom WILD) v 5
vyhernych linidch na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktord
prepaja symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej
Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit takd kombinéciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch na seba nadvézujicich zhodnych
symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanud v Tabulke
vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sucastou. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu WILD, vyplaca vyhru definovana v Tabulke vyhier.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimélnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,, CIERNA/CERVENA“). Ak hrag zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisanad hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 25 500 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x

Ceresne 4,00
Pomaranc¢ 20,00
Ananas 50,00
Slivka 200,00
Hrozno 500,00
Meldn 2 000,00
WILD 100,00
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GOLDEN AGE 4

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 4 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodne;j Casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla ,,DOMCEK“
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tlacidla maju
analdgiu v standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 4 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hrd na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom WILD)
v 7 vyhernych liniach na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyhernd linia je viditelnd ciara, ktora
prepaja symboly viditelné na vietkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej
Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvéazujucich
zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu
v Tabulke vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sucastou. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostdvajuca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli
spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka
nesmie prekrocit hranicu 15000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/éervenu farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stadvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4ax

Ceresne 4,00 10,00
Pomaranc¢ 10,00 20,00
Citron 10,00 20,00
Ananas 30,00 50,00
Jahoda 30,00 50,00
Slivka 100,00 200,00
Kiwi 100,00 200,00
Hrozno 250,00 500,00
Melon 1 500,00 5 000,00
WILD - -

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

GOLDEN AGE 5

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 5 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analégiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 5 je patvalcova hra, v ktorej sa hrd na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom WILD)
v 5 vyhernych linidch na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ¢iara, ktora
prepaja symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej
Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinécii najmenej troch na seba nadvéazujucich
zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu
v Tabulke vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sucastou. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia za¢inat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
scitaju.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimélnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tladidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zékladnej hry.

Limity stadvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x 5x
Ceresne 4,00 10,00 20,00
Pomaranc 10,00 20,00 40,00
Citrén 10,00 20,00 40,00
Ananas 30,00 50,00 100,00
Jahoda 30,00 50,00 100,00
Slivka 100,00 200,00 400,00
Kiwi 100,00 200,00 400,00
Hrozno 250,00 500,00 1 000,00
Mel6n 500,00 2 000,00 5 000,00
WILD - - -

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)




PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

GOLDEN AGE 27 LINES

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 27 LINES v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s troma elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 27 LINES je trojvalcova hra, v ktorej sa hrd na tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom
Stvorlistok (WILD), resp. Stvorlistok (WILD 2x)) v 27 vyhernych linidch (criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na
videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat vyhru pri kombindcii troch na seba nadvéazujicich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom
Stvorlistok (WILD), resp. Stvorlistok (WILD 2x), od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Hra obsahuje symbol Stvorlistok, ktory mdze mat funkciu aj divokého symbolu, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej
kombinacii, ktorej je st¢astou. V zavislosti od vysky stavky sa menia funkcie symbolu Stvorlistok:

e  Prevysku stavky od 1,00 € (zakladné nastavenie, alebo ind prevadzkovatelom nastavend stavka rovnakad pre vsetky
termindly v systéme videohier z rozsahu 0,10 € < WILD < WILD 2x < 100 € graficky zobrazend v liste pod valcami a
aj vo vyhernej tabulke na hornom monitore podsvietenym ndpisom WILD) sa symbol Stvorlistok meni na divoky
symbol Stvorlistok (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stcastou.

e  Pre vysku stavky od 5,00 € az do hodnoty maximalnej stavky (zdkladné nastavenie, alebo ind prevadzkovatelom
nastavend stdvka rovnakad pre vsetky termindly v systéme videohier z rozsahu 0,10 € < WILD < WILD 2x < 100 €
graficky zobrazena v liste pod valcami a aj vo vyhernej tabulke na hornom monitore podsvietenym ndapisom WILD a
2x) sa divoky symbol Stvorlistok (WILD) meni na divoky symbol Stvorlistok (WILD 2x), kde divoky symbol ziskava
navyse funkciu dodatoéného nasobitela vyhier. Ak sa aspori jeden alebo dva symboly Stvorlistok (WILD 2x) stanu
sucastou vyhernej kombinacie, okrem nahradzania akéhokolvek symbolu vo vyhernej kombindcii, ktorej je
sucastou, navyse nasobia danu liniovd vyhru x2 alebo x4.

Funkcie divokého symbolu sa zobrazuju v liste pod valcami a aj vo vyhernej tabulke na hornom monitore. Ak je symbol
Stvorlistok divokym symbolom Stvorlistok (WILD), napis WILD je podsvieteny. Ak je navyse aktivna funkcia nasobenia vyhry
divokého symbolu Stvorlistok (WILD 2x), podsvieti sa tieZ napis 2x.

Kombinécia na vyhernej linii, pozostavajtca iba zo symbolu Stvorlistok (WILD), resp. Stvorlistok (WILD 2x), vyplaca vyhru
definovanu v Tabulke vyhier.

Vyherné linie zadinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
scitaju.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajicej
hry alebo jej zZliomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA“). Ak hrag zvoli
spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka
nesmie prekroéit hranicu 15000 € (ind¢ sa ndsobend hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stdvka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

SYMBOL 3x

Ceredne 4,00
Pomaranc¢ 20,00
Ananas 50,00
slivka 200,00
Hrozno 500,00
Melon 1 000,00
Stvorlistok, Stvorlistok (WILD), Stvorlistok (WILD 2x) 2 000,00
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

GOLDEN AGE 81 LINES

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 81 LINES v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodne;j Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 81 LINES je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hrd na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené symbolom
WILD) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych linidch na Stvorvalci elektronicky zobrazenom
na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych Styroch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej ¢iare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je siéastou. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostdvajlca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

V pripade nevyhernej hry ak padnt na prvom a trefom valci zfava symboly MELON, alebo jeden symbol MELON a druhy divoky
symbol WILD, tak sa hracovi spusti bonusova funkcia MELON RESPIN REEL, kedy dojde k pretoceniu druhého valca zadarmo,
zvy$né valce zostanu stat. Hrad tlacidlom START/,M“ moze zastavit druhy valec (alebo sa valec po ¢ase zastavi sdm) a tym
ziskava moznost vyhry, o.i. aj za vyherni kombinaciu so symbolom MELON, Gmernej stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusovu
funkcia MELON RESPIN REEL.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka
nesmie prekrocit hranicu 15000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/¢ervenu farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 20 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x

Ceresne 10,00 20,00
Pomaranc¢ 10,00 20,00
Citron 10,00 20,00
Ananas 20,00 50,00
Jahoda 20,00 50,00
Slivka 50,00 100,00
Kiwi 50,00 100,00
Hrozno 150,00 300,00
Melon 200,00 1 000,00
WILD - -

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

GOLDEN AGE 243 LINES

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN AGE 243 LINES v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld ,DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN AGE 243 LINES je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom
WILD) v 27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach
na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepaja symboly
viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej iare od prvého
valca zlava za sebou je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zékladnej hry je zvolit
taku kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov,
pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom WILD, od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanud v Tabulke vyhier.

Symbol WILD je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sucastou. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostdvajuca iba zo symbolu WILD, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

V pripade nevyhernej hry ak padnt na prvom a trefom valci zfava symboly MELON, alebo jeden symbol MELON a druhy divoky
symbol WILD, tak sa hracovi spusti bonusova funkcia MELON RESPIN REEL, kedy dojde k pretoceniu druhého valca zadarmo,
zvy$né valce zostanu stat. Hrad tlacidlom START/,M“ moze zastavit druhy valec (alebo sa valec po ¢ase zastavi sdm) a tym
ziskava moznost vyhry, o.i. aj za vyhernt kombinaciu so symbolom MELON, Gmernej stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusovu
funkcia MELON RESPIN REEL.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka
nesmie prekrocit hranicu 15000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/¢ervenu farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zékladnej hry.

Limity stadvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4x 5x
Ceresne 4,00 10,00 20,00
Pomaranc 10,00 20,00 40,00
Citrén 10,00 20,00 40,00
Ananas 20,00 50,00 100,00
Jahoda 20,00 50,00 100,00
Slivka 50,00 100,00 200,00
Kiwi 50,00 100,00 200,00
Hrozno 100,00 200,00 400,00
Mel6n 200,00 1 000,00 2 500,00
WILD - - -

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)




PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

GOLDEN BASKET 27

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN BASKET 27 v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tla¢idld maju analdgiu v tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hazardnd hra GOLDEN BASKET 27 je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych linidch (criss-cross)
na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy
iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umoini ziskat vyhru pri kombindacii troch na seba nadvéazujucich
zhodnych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier.

Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itaju. Vyherné linie zacinaju ZLAVA,
vyherné kombindcie musia zac¢inat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane.

Divokym symbolom je symbol KOSiK (Joker - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hra¢ sa moze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacdidla ,,IERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 13 500 €.

Tabulka vyhier v € pri stavka 10 €.

SYMBOL 3x
Kosik (Joker - Zolik) 100,00
Slivka 80,00
Meldn, Citréon 50,00
Pomarang, Cere$ne 20,00
Kivi 10,00
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GOLDEN TREASURE

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony GOLDEN TREASURE v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra GOLDEN TREASURE je pétvalcova hra, v ktorej sa hrad na najmenej dva rovnaké symboly v 5 vyhernych linidch na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepaja symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej ¢iare od prvého valca zlava za
sebou je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd
kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov od
prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly TRUHLA, kde vyhernd kombinacia plati kdekolvek na
réznych valcoch (scatter). Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocCet symbolov TRUHLA (scatter). Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa scitaju.

Ak padnu hracovi 3, 4 alebo 5 symbolov TRUHLA kdekolvek na réznych valcoch (scatter), tak okrem ziskanej vyhry podla
Tabulky vyhier je hra¢ opravneny hrat zdarma bonusovi hru BONUS POKLAD. V bonusovej hre BONUS POKLAD hrac vybera
zo ziskanych symbolov TRUHLA na valcoch, pod ktorymi sa skryva nahodny pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo. Hrac
dotykom na obrazovku vyberie jeden symbol TRUHLA a obdrzi prislusny pocet bonusovych hier (otoéeni) zadarmo /2 az 30
bonusovych hier (otoéeni) zadarmo/, ktoré ukryva. Hra¢ méze odkryt vidy o jeden symbol TRUHLA menej, ako je
zobrazenych na valcoch. Celkovy pociatoény pocéet bonusovych hier (otoéeni) zadarmo /max. 58 bonusovych hier (otoéeni)
zadarmo/ tvori sucet jednotlivych ziskanych poétov bonusovych hier (otoéeni) zadarmo pod vybranymi symbolmi TRUHLA
hracom.

Nasledne je hra¢ opravneny hrat ziskany poéet bonusovych hier (otoéeni) zadarmo. Bonusové hry sa vykondvaju zadarmo,
vyhry si Umerné stavke hry, v ktorej hrac vyhral bonusovu hru a st trojnasobné. V priebehu bonusovych hier hra¢ moéze
ziskat dalSie bonusové hry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mdze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hraé vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢é méze potom svoju vyhru vziat, &im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 Uspesnych
opakovani, priom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (ind¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

20,00 100,00 500,00
TRUHLA (scatter) ) + 4 a7 58 hier zdarma + 6 aZ 58 hier zdarma + 8 aZ 58 hier zdarma
Ceresne 10,00 40,00 100,00 400,00
Pomaranc - 40,00 100,00 400,00
Citron - 40,00 100,00 400,00
Slivka - 40,00 100,00 400,00
Melon - 100,00 400,00 1 000,00
Hrozno - 100,00 400,00 1 000,00
7 200,00 2 000,00 5 000,00
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HAPPY NUTS

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony HAPPY NUTS v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s troma elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra HAPPY NUTS je trojvalcova hra, v ktorej sa hrd na tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom Drevorubac (WILD))
v 27 vyhernych linidch (criss-cross) na trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna
Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditelnej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch na seba nadvéazujucich
zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Drevorubac¢ (WILD), od prvého valca zlava a ziskat tak
vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Drevorubaé (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii, ktorej je sucastou,
okrem symbolov Orechy (BONUS) a Orechy (MYSTERY). Kombindcia na vyhernej linii, pozostavajlica iba zo symbolov
Drevorubac (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol Orechy (MYSTERY) v bonusovych hrach zadarmo, kde vyhra
plati za kazdy jeden tento symbol kdekolvek na valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitaju.

Ak padne hracovi vyhernd kombindcia za symbol Orechy (BONUS), tak hrac ziska bonusovd hru BONUS. V bonusovej hre
BONUS sa hracovi zobrazia 3 velké lieskové orechy, pod ktorymi sa skryva nahodny pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo.
Hraé klikom na obrazovku vyberie jeden lieskovy orech a obdrZi prislusny pocet bonusovych hier (oto¢eni) zadarmo /2 az
1 250 bonusovych hier (otoéeni) zadarmo/, ktoré ukryva. Hra¢ moze vyberat len jedenkrat. Potom, ¢o hrac vyberie lieskovy
orech a obdrzi prislusny pocet bonusovych hier (otoceni) zadarmo, su hracovi odkryté aj dalsie prislusné pocty bonusovych
hier (otoceni) zadarmo pod zvysnymi lieskovymi orechmi.

Nasledne je hra¢ opravneny hrat ziskany poéet bonusovych hier (oto¢eni) zadarmo. Bonusové hry sa vykonavaju zadarmo
a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac vyhral bonusovu hru BONUS. V priebehu bonusovych hier hra¢ nemoze
ziskat dalSie bonusové hry (symbol Orechy (BONUS) sa nachadza iba v zékladnej hre) a je aktivny symbol Orechy (MYSTERY),
ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Ak padne jeden alebo viac symbolov Orechy (MYSTERY) na valcoch, ziskava hraé
nahodnu vyhru v rozsahu od 5 do 25-nasobku stavky hry, v ktorej hrac vstupil do bonusovej hry BONUS, za kazdy ziskany
symbol Orechy (MYSTERY).

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO méze hracd vsadit bud celu
svoju vyhru z predchddzajicej hry alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tladidla ,,ROZPOLIT“. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mbze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximdélne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne ¢iernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.
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Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 1x 3x

Ceredne - 10,00

Citrén - 20,00
Pomaranc¢ - 30,00

Slivka - 50,00
Hrozno - 100,00
Meldn - 150,00
Drevorubac (WILD) - -

Orechy (BONUS) - 2 -1 250 hier zdarma
Orechy (MYSTERY) /scatter/ 50,00 — 250,00 -
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LAND OF GHOSTS

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony LAND OF GHOSTS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a tromi symbolmi na valci. Na spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkovd stavka na vietky vyherné linie),
tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba celkovej stavky), MAX. STAVKA, START a tla¢idla na prepinanie prostredi hry (hernych
skinov). Niektoré virtudlne tlacidld maju analégiu so Standardnymi mechanickymi tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym
oznacenim funkcie.

Hra LAND OF GHOSTS je péatvalcova hra, v ktorej sa hrad na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom
»WILD“) v 27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach
na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelnd Ciara, ktora prepaja symboly
viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Hra ma tri prepinatelné prostredia, ktoré sa od seba lisia
maximalnou vyhrou a rozdielnymi bonusovymi funkciami.

Cielom zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni pri kombinacii najmenej troch na seba nadvézujicich
zhodnych symbolov od prvého valca zlava, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom ,WILD", ziskat vyhru definovanu v
Tabulke vyhier. Symbol ,WILD” je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii. Hra LAND OF
GHOSTS obsahuje zakladnu hru s moznostou ziskat bonusové vyhry. Vyherné linie zacinaju od prvého valca ZLAVA. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaja.

V pripade vyhry sa vyherné symboly, ktoré su na vyhernej linii, odstrania z valcov (,,zmiznu“) a na ich miesto sa zdarma posunu
(spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hraé tak moze obdrzat dalSie vyhry.

Hra LAND OF GHOSTS je rozdelena do troch od seba nezavislych prostredi hry: Tmavy les (DARK FOREST/LAHKY), Cintorin
(GRAVEYARD/STREDNY) a Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTREMNY). Po vstupe do hry sa hracovi zobrazi ponuka vyberu
tychto troch prostredi. Hracovi je umoznené prepinat medzi prostrediami hry aj pocas hry, a to Sipkami pod logom s ndzvom
hry LAND OF GHOSTS. Kazdé prostredie hry je Specifické nejakou Specidlnou bonusovou funkciou a maximalnou moznou
vyhrou. Pre kazdé prostredie hry plati rovnaka vyherna tabulka a Specificki Specidlnu bonusovi funkciu pre dané prostredie
hry spusta zdarma postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktora sa objavuje ndhodne vpravo od valcov:

e  prostredie hry Tmavy les (DARK FOREST/LAHKY) - obsahuje bonusovt funkciu Sticky Wild a ma maximalnu vyhru
150x stavka do hry.

Postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) moZe ndhodne zablokovat [ubovolné symboly ,WILD“ na obrazovke na
danych pozicidch pre dalSie nasledovné hazardné hry, ktoré su vtomto rezime zadarmo. Symboly ,WILD” budu
blokované na danych poziciach az do hazardnej hry, v ktorej budud suéastou vyhernej kombinécie. Bonusova funkcia
(a teda aj pocet volnych otoceni) konci, ak po prepade symbolov z vyssich pozicii na valcoch uz nie je Ziadny
blokovany symbol ,WILD“. Stavku nie je mozné pocas tejto bonusovej hry menit. Po utvoreni vyhernej kombinacie
dojde k prepadu symbolov a nahradeniu inymi symbolmi.

e  prostredie hry Cintorin (GRAVEYARD/STREDNY) - obsahuje bonusovi funkciu Sticky Free Spin a ma maximalnu
vyhru 200x stavka do hry.

Po odohranej hre a pripisani pripadnej vyhry, postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) ndhodne vyberie jeden druh
symbolu na valcoch (okrem symbolov ,WILD“, ,LOVEC“, ,LOVKYNA“ alebo ,,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)“),
uzamkne tieto symboly na valcoch a hrac ziskava 10 bonusovych hier zdarma. Pri kazdom bonusovom otoceni su
jednak vyherné symboly (okrem zamknutého druhu symbolu), ktoré st na vyhernej linii, odstranené z valcov
,»,ZMiznu“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch (ako v zdkladnej hre)
a navyse vSetky novo ziskané symboly uzamknutého druhu su pridrzané na svojich poziciach spolu s povodne
uzamknutymi symbolmi a vo zvySnych bonusovych hrach sa otdcaju iba zvySné symboly. Uzamknuté symboly su
vyhodnotené, aZ ked' su stéastou vyhernej linie, nasledne st dané vyherné symboly odomknuté a odstranené z
valcov (,,zmiznu“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vy$Sich pozicii na valcoch (ako v zakladnej
hre) a navySe vsetky pripadné novo ziskané symboly uzamknutého druhu st nasledne pridrZzané na svojich
poziciach. Po poslednej bonusovej hre su pripadné vyherné symboly, ktoré su na vyhernej linii, odstranené z valcov
,Zmiznu“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssSich pozicii na valcoch (ako v zakladnej hre).
Ak po prepade symbolov nie je na valcoch vyherna kombinacia, vietky uzamknuté symboly sa odomknu a hracovi
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sa pripiSe celkova ziskana vyhra v bonusovych hrach. Pocas bonusovych hier nie je mozné vyhrat dalSie bonusové
hry a plati Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

e prostredie hry Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTREMNY) - obsahuje bonusovi vyhru MEGA WIN a ma maximélnu
vyhru 350x stavka do hry.

Postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne aktivuje bonus MEGA WIN, pri ktorom hra¢ dostane bonusovu
vyhru v rozsahu 90x aZ 150x stavka do hry. Inicializdcia bonusovej vyhry MEGA WIN nie je zavisla od vyhernej i
nevyhernej kombinacie symbolov na obrazovke.

Bonusovd funkcia Hunters Fight (Fight With Hunters) - pokial sa po nevyhernom otoceni v kazdom prostredi hry objavia 2
rovnaké symboly ,LOVEC” alebo ,,LOVKYNA“ v riadku vedla seba na 1. a 3. valci a je medzi nimi osamely symbol fubovolného
ducha, lovci nahodne spustia zdarma bonusovu funkciu tzv. ,,masaker duchov, kde lovci ni¢ia symbol ducha. Po jeho zniéeni
a zmiznuti na dané miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol z vyssej pozicie na valci. Toto sa opakuje, kym sa neobjavi na
valcoch [ubovolna vyherna kombinacia.

V hre kazdého prostredia moZe nastat situacia, ked postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktora sa objavuje ndhodne
vpravo od valcov, mbze ndhodne zdarma vyvolat jednu alebo viacero bonusovych funkcii v jednej hre:

- Bonusovd funkcia Expanding Wild - symbol ,,WILD” sa mdze nahodne zo svojej pozicie na valci rozsirit na cely valec
a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- Bonusovd funkcia Random Appear Wild - nahodne mdze byt po nevyhernom otoceni spustena tato bonusova
funkcia, pri ktorej postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne na valce umiestni symboly ,WILD“ a zvysuje
tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- Bonusovd funkcia Ndsobitel vyhry (Multiplier) - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nihodne vyberie jeden
druh vyherného symbolu na valcoch (okrem symbolov ,WILD“, ,,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)*, ,LOVEC a
,LOVKYNA“) a umiestni na vietky symboly vybraného druhu vyherného symbolu, ktoré st vo vyhernych
kombinaciach na vyhernych linidch, nasobitel vyhry (2x), ¢im zvySuje velkost dosiahnutej vyhry.

- Bonusovd funkcia Scaring Hunters - ndhodne po nevyhernom otoéeni postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)
vystrasi véetky symboly ,LOVEC“ a ,,LOVKYNA“ na obrazovke, symboly ,LOVEC“ a ,,LOVKYNA“ sa odstrania z valcov
(padnt mimo valcov) a naich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moze
obdrzat nové pripadné vyhry.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrag zvoli
spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, priom stavena Ciastka
nesmie prekroéit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je:
e  prostredie hry Tmavy les (DARK FOREST/LAHKY) - Maximélna vyhra je 15 000 €,

e  prostredie hry Cintorin (GRAVEYARD/STREDNY) - Maximélna vyhra je 20 000 €,
e  prostredie hry Desivé mesto (SCARY TOWN/EXTREMNY) - Maximalna vyhra je 35 000 €.
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Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5% 4x 3x
w 500,00 200,00 100,00
Lovec , Lovkyna
M 400,00 160,00 80,00
Pan duchov (GHOST-MASTER) )
300,00 120,00 60,00

WILD

%/ 200,00 80,00 40,00
Nevesta ~ (Bride)

P
(5{ 100,00 40,00 20,00
Vedator

(Scientist)

% & 40,00 16,00 8,00
Bezocivec (Cheeky), Nafuikanec “  (Snooty)

T
P 20,00 8,00 4,00

‘8
Sialenec

(Psycho), Hanblivec
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LUCKY 81

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony LUCKY 81 v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hazardnd hra LUCKY 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri rovnaké symboly v 7 alebo 81 vyhernych liniach (criss-
cross) na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje
symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je
pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zékladnej hry je zvolit takd kombinaciu
stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii Styroch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat
tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Vyherné linie zac¢inaju ZLAVA. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju.

Symbol LUCKY 81 (Joker - Zolik) nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii a zaroveri zvysuje v danom otoéeni, v
ktorom padol, pocet linii zo 7 na 81 (criss-cross). Pocet aktivnych vyhernych linii je zobrazeny na bokoch spodnej obrazovky.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaidej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hrac¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrag zvoli
spravne, vyhréva dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo moéze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pri¢com stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 16 200 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL ax
Lucky 81 (Joker - Zolik) 1 500,00
7 500,00
Zvoncéek, Melén 100,00
Slivka, Kivi 20,00
Citrén, Pomarané, Cere$ne 10,00
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MAD MECHANIC

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony MAD MECHANIC v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra MAD MECHANIC je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej iare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat
vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba nadvéazujucich zhodnych symbolov, alebo doplnenych tzv. divokym symbolom
,WILD" a ziskat tak vyhru definovani v Tabulke vyhier. Tymto divokym symbolom je symbol MECHANIK, ktory nahradza
akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol BONUS, kde vyherna kombinacia plati kdekolvek na valcoch
(scatter). Tato hra obsahuje hru zdkladnd s moZnostou ziskat bonusovu hru. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za
najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly
scatter.

Symbol MECHANIK (WILD) nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolu BONUS a zdvojnasobuje vyhru
za vyhernu kombinaciu, ktorej je sucastou.

Nahodne méze byt po nevyhernom otoceni spustend bonusova funkcia, ktora nahodne na valce umiestni symboly MECHANIK
(WILD) a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Ak padne 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch ( SCATTER ), ziskava hra¢ okrem vyhry podla vyhernej tabulky
aj 10, 20 alebo 30 otoceni zadarmo. Otocenia sa vykondvaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac¢
vyhral bonusové hry. Po kazdom nevyhernom otoceni v tomto reZime s nahodne na valce mechanickou rukou umiestriované
symboly MECHANIK (WILD) zvy3ujuce pravdepodobnost vyhry. V priebehu bonusovych hier hra¢ moze ziskat dalsie bonusové
hry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaZzdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mbze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO mdze hrac¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tladidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokrdhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlaéidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdZe potom svoju vyhru vziat, &im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stdvka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 40 500 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Mechanik (wild) 4 000,00 1 000,00 140 -
Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
Wendy (Zena) 1 000,00 200,00 40,00 10,00
Elektronka 500,00 150,00 30,00 -
Naradie 250,00 100,00 20,00 -
K, A 200,00 50,00 10,00 -
J,Q 60,00 20,00 10,00 -
9,10 50,00 10,00 4,00 -
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1 000,00 + 30 hier

200,00 + 20 hier zdarma 50,00 + 10 hier zdarma 20,00
zdarma

Bonus (scatter)

MAD MECHANIC DELUXE

Hra je aktivovana vyberom ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra MAD MECHANIC DELUXE je péatvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach.
Vyherna linia je viditelnd Ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vietkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch
v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kaZzdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch az piatich na seba
nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom” a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier. Divokym symbolom je symbol MECHANIK (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii okrem
symbolu BONUS (Scatter) a zdvojnasobuje liniovd vyhru, ktorej je suéastou.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacdinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol BONUS (Scatter), kde vyherna kombinacia plati kdekolvek
na valcoch. Tato hra obsahuje hru zakladnt s moznostou ziskat bonusovu hru. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za
najvyssi poCet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly
scatter.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) objavi ndhodne na valcoch a postva sa v nasledujicich hrach po valcoch sprava dolava,
pri¢om nie je mozné zvySovat stavku do hry. Kazdym dal$im oto¢om sa posuva o jednu poziciu dolava, nez dbjde na prvy valec
vlavo a tato bonusova funkcia koni.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) méze nahodne zo svojej pozicii na valci rozsirit po lubovolnych valcoch v danom riadku
alebo po celom danom valci a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne méze byt po nevyhernom otoceni spustend bonusova funkcia, ktora nahodne na valce umiestni symboly MECHANIK
(WILD) a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne méze byt po nevyhernom otoceni spustena i bonusova funkcia, ktord nahodne mechanickou rukou znova zdarma
roztodi 1 a viac valcov a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne mbze byt po nevyhernom otoceni spustena i bonusova funkcia, v ktorej Robot nahodne zdarma vyhodi 1 a viac
valcov, nahradi ich novymi a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ okrem vyhry podla Tabulky vyhier tiez
10, 20 alebo 30 bonusovych hier zdarma. Pocas bonusovych hier je mozné vyhrat dalsie bonusové hry, je dodatocne
rozmiestneny ndhodny pocet symbolov MECHANIK (WILD) v pripade nevyhernej hry na dosiahnutie vyhry a plati Tabulka
vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hrac sa moze
rozhodnut do ndsobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokrahluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
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automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stdvka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 40 500 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
MECHANIK (WILD) 4 000,00 1 000,00 140,00 -
Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
Wendy (Zena) 1 000,00 200,00 40,00 10,00
Elektronka 500,00 150,00 30,00 -
Naradie 250,00 100,00 20,00 -
K, A 200,00 50,00 10,00 -
J,Q 60,00 20,00 10,00 -
9,10 50,00 10,00 4,00 -
BONUS (Scatter) 1 000,00 + 30 hier 200,00 + 20 hier 50,00 + 10 hier 20,00

zdarma zdarma zdarma
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MIDNIGHT FRUITS 81

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v _hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idld SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra MIDNIGHT FRUITS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach (criss-cross) na
Stvorvalci elektronicky zobrazenom na terminali. Vyhernd linia je viditelnd priamka, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej priamke je pritom vidy len
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat vyhru pri kombindcii styroch na seba nadvézujicich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat tak vyhru definovanu
v Tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moZznostou ziskat bonusovu hru.

Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii v pripade moznej vyhernej kombinacie.

Podmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie uréeného mnozstva hier v danej hazardnej
hre (urcuje sa nahodne v rozmedzi 35 aZ 50 hier). Ziskanie bonusovej hry je signalizované rozblikanim kontrolky CASHBACK
BONUS v pravo hore na dolnej obrazovke termindlu. Hazardna hra CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v poslednej
odohratej zakladnej hre, ked' kredit hraca klesne pod hodnotu minimalnej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa
vybera CASHBACK BONUS, je urceny nastavenym percentom zo sumy hracovych stavok v odohranych hrach v hre MIDNIGHT
FRUITS 81. V bonusovej hre CASHBACK BONUS sa na dolnej obrazovke terminalu zobrazi okno, kde sa menia hodnoty
CASHBACK BONUSuU (minimalne 0 € a maximalne 800 €). Hra¢ stlaéenim tlacidla START ziska vylosovant nahodni hodnotu
CASHBACK BONUSu, ktora sa mu pripise do pola Kredit. Po odohrani bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS (kontrolka
CASHBACK BONUS zhasne), méze hraé, po opatovnom splneni danych podmienok, znova ziskat bonusovd hru CASHBACK
BONUS. V pripade vyplatenia kreditu v priebehu hry, hra¢ straca moznost hrat hazardn bonusovi hru CASHBACK BONUS.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO moze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tladidla ,,IERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zékladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 17 400 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x
Midnight Fruits (Wild) 1 500,00
Melény, Hrozno 100,00
Slivky, Banany 20,00
Pomarande, Citrén, Cere$ne 10,00
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MYSTERY APOLLO

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony MYSTERY APOLLO v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hazardnd hra MYSTERY APOLLO je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri zhodné symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross)
v trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zékladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat tak vyhru
definovanu v Tabulke vyhier. Vyherné linie st zaloZené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Vyherné linie zacinaju ZLAVA.

Ak padne jeden alebo viac symbolov Joker (Zolik), symbol Joker (Zolik) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii a vyhra
v danej linii sa zdvojnéasobuje. Joker (Zolik) nenahrada symbol Mystery.

Ak padne jeden alebo viac symbolov Mystery, ziskava hra¢ nahodnu vyhru pri stavke 0,10 € v rozsahu od 0,20 € do 2,00 €
za kazdy symbol Mystery. U vyssich stavok je vyhra lineadrne zvysena.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pri¢om stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervenu farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stadvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 13 200 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
Joker (Zolik) 100,00 -
77, Meloény 40,00 -
Hrozna, Zvonceky 30,00 -
Slivky 20,00 -
Citrény, Pomarance 10,00 -
Ceresne 4,00 -
Mystery - 20,00 - 200,00
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MYSTERY APOLLO Il

Hra je aktivovana vyberom ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra MYSTERY APOLLO Il je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyherna
linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na seba nadvazujucich
rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. , divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovant v Tabulke
vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju. Divokym symbolom je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek
symbol vo vyhernej kombinacii, okrem symbolov Mystery, Respin, Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherné
linie zacinaju ZLAVA.

Symbol Mixér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi vsetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. Ak je
symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x Multiplier a 3x Multiplier = ndsobok
vyhry 6x).

V pripade, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry st Umerné stavke hry, ktord
spustila otocenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe idlcich otoceni valcov zdarma je Styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do danej hry.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnuit do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hraé méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, priom stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zékladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 1x
Joker (Zolik) 100,00 -
77, Melony 40,00 -
Hrozna, Zvonceky 30,00 -
Slivky 20,00 -
Citrony, Pomarance 10,00 -
Ceresne 4,00 -
Mystery - 20,00 - 200,00
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OCCULTUM 81

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony OCCULTUM 81 v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodne;j Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra OCCULTUM 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach (criss-cross) na
Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vSetkych styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindacii Styroch na seba nadvézujicich zhodnych symbolov na vyhernej linii, pripadne doplnenych
tzv. ,,divokym symbolom” a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Divokymi symbolmi st symboly Cerveny WILD,
resp. Modry WILD, ktoré nahradzaju akykolvek symbol vo vyhernej kombinécii okrem symbolov Modry WILD, resp. €erveny
WILD. Vyherné linie za¢inaju ZLAVA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat bonusovu hru. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju.

Symbol Modry WILD samostatne nevytvéra Ziadnu vyhernd kombinaciu. Vo vyhernych kombinacidch nahradza akykolvek iny
symbol okrem symbolu €erveny WILD. Liniova vyhra, za vyhern kombinaciu obsahujtcu aspori jeden symbol Modry WILD,
je nasobena x2.

Symbol €erveny WILD samostatne nevytvéra Ziadnu vyherni kombindaciu. Vo vyhernych kombinéciach nahradza akykolvek
iny symbol okrem symbol Modry WILD.

Pocas hry sa nahodne objavi zvitok s urcitym piktogramom, ktory zdarma spusti jedno z nizsie uvedenych bonusovych funkcii
(kuziel):

e  Zvitok s prislusnym piktogramom spusta kuzlo, ktoré privola bonusovt hru CERVENE, MODRE alebo obe KOLESA
STASTIA.

Bonusovd hra MODRE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA a umozriuje
ziskat bonusovti vyhru. Modré koleso $tastia sa zadarmo roztaca stlacenim tlacidla “START” a vygka vyhry je uréend
hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po zastaveni kolesa (10 az 40-nasobok stavky do danej hry).

Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA a umoZriuje
ziskat bonusovl vyhru. Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA ma 3 uUrovne a roztaca sa zadarmo stlaéenim

tla¢idla “START”. V kaZdej Urovni je vyka vyhry uréena hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po
zastaveni kolesa. Kazda Urovern ma iny rozsah moznej vyhry, pocinajuc 1. najnizSou a konciac 3. najvyssou (1. Uroven
= 20 az 50-nasobok stavky do danej hry, 2. Uroven = 40 az 70-nasobok stavky do danej hry, 3. uroven = 60 az 100-
nasobok stavky do danej hry). V 1. a 2. Grovni sa koleso mdze zastavit na poli so $pecidlnym symbolom ,,>>>“, ktory
umozni postup do dalSej Urovne, a tym umozni vyhrat vyhru vo vyssej drovni. TieZ mbZe nastat situdcia, ked sa
koleso nezastavi na symbole ,>>>“ a hrac tak ziska vyhru iba v danej Urovni a do dalSej uz nepostupuje. Kazdé
tocenie kolesa je zadarmo.

e  Bonusova funkcia Sorting Spell - Zvitok s prislusnym piktogramom spusta v nevyhernej hre kuzlo, ktoré nahodne

preskupi symboly na valcoch do vyhernej kombinacie s jednou alebo viac vyhernymi liniami.

e  Bonusova funkcia Random Appear Wild - Zvitok s prislusnym piktogramom spusta v nevyhernej hre kuzlo, ktoré

vyvola nahodny pocet letiacich symbolov Cerveny WILD a Modry WILD. Niektoré z letiacich symbolov Cerveny
WILD alebo Modry WILD sa ndhodne zachytia na ndhodnych poziciach na valcoch a mézu tak umoznit vytvorenie
jednej alebo viac vyhernych kombinacii na valcoch.

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hra¢ sa moze rozhodnit do nésobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO moze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchéadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrag vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stladenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni nepérnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac¢ sa snaZi spravne vybrat
medzi ndhodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrag zvoli

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo moéze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisand hracovi do pola
KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervent farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stdvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 34 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x

Kristalova gula 100,00

Lebka @ 100,00

Kniha 20,00
Kotlik g 20,00
Elixir é\/ 10,00
Kamen @ 10,00

Podkova @ 10,00
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PANDORA

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony PANDORA v hlanom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu so $tandardnymi mechanickymi
tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra PANDORA je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Vyherna linia je
viditelnd ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. , divokym symbolom” a ziskat tak vyhru definovanud v Tabulke
vyhier. Divokym symbolom je symbol Hades (WILD), ktory sa v pripade moZznej vyhernej kombinacie méze nahodne retazovo
rozsirit i na iné fubovolné pozicie na valcoch na obrazovke a nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu KIu¢.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre dva symboly — Pandorina skrinka a Klu¢, kde vyherna kombinacia
plati kdekolvek na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladnt s moznostou ziskat bonusovd hru. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnej vyhre za dva symboly —
Pandorina skrinka a Kluc.

Ak padnu na obrazovke (kdekolvek na valcoch) dva symboly — Pandorina skrinka a Klug, ziskava hra¢ bonusovu hru zdarma.
Bonusova hra zacina, ked' sa symboly KIi¢ a Pandorina skrinka spoja. Cez Pandorinu skrinku pretekd prad vyhernych ciastok
a vo chvili, kedy hra¢ stla¢i tlacidlo ,START“ (otvori Pandorinu skrinku), prid sa zastavi a ukaze sa nahodna vyhrana Ciastka
v rozsahu podla Tabulky vyhier.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnuit do nasobenej hry
vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacdidla ,IERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stdvka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4ax 3x 2x 1x
Pandorina skrinka 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 -
Pandora 2 560,00 320,00 120,00 60,00 -
Hefaistos 1 280,00 160,00 80,00 40,00 -
Kerberos 640,00 120,00 60,00 30,00 -

Sfinga 320,00 80,00 40,00 - -
Vaza, Harfa 160,00 60,00 30,00 - -
A, K 80,00 40,00 20,00 - -
qQ,) 40,00 20,00 10,00 - -
Pandorina skrinka a Kluc¢ - - - - 80,00 — 1 050,00
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PINKY CAT

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony PINKY CAT v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu so $tandardnymi mechanickymi
tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra PINKY CAT je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom RuZova
macka (WILD)) v 11 vyhernych liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je
viditelnd ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zédkladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindacii najmenej dvoch na seba
nadvézujlcich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom RuZova macka (WILD) a ziskat tak vyhru
definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Ruzovd macka (WILD) nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii, ktorej je sucastou, okrem symbolu
Diamant (BONUS). Liniova vyhra, za vyhernu kombinaciu obsahujicu aspon jeden, dva, tri alebo Styri symboly Ruzova macka
(WILD), je nasobena x2, x4, x8 alebo x16. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolov Ruzova macka (WILD),
nie je vyherna.

Vyherné linie zadinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Diamant (BONUS), kde vyherna kombindacia plati kdekolvek
na réznych valcoch (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc€itaju a pripoditaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Tato hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat bonusovu hru.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov Diamant (BONUS) kdekolvek na réznych valcoch (scatter), ziskava hrac 10, 20 alebo 30
bonusovych hier (otoceni) zadarmo. Bonusové hry sa vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej
hraé vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ méze ziskat dalSie bonusové hry.

SPECIALNE BONUSOVE FUNKCIE:
Ak je hra nevyherna, moze nastat zdarma jedna z nizSie uvedenych bonusovych funkcii:

- NINJA MOUSE (Remove Symbol) - na obrazovke sa objavi ninja mys (Ninja Mouse), nahodne oznaci rézny pocet
symbolov na valcoch, tie zmiznd a na ich miesto prepadnud zhora nové symboly, ktoré mdzu nasledne vytvorit
vyhernt kombindciu a hrac ziskat vyhru podla vyhernej tabulky.

- TNT CAT (Remove Symbol) - ruzova macka vpravo vedla valcov odpadli ndhodne niektoré symboly na valcoch, tie
zmiznd a na ich miesto prepadnu zhora nové symboly, ktoré mézu nésledne vytvorit vyhernd kombindciu a hrac
ziskat vyhru podla vyhernej tabulky.

- WANTED (Random Appear Wild) - detektiv odplasi ruzovi macku vpravo vedla valcov a rozhodi nahodne na valce
letaky s ndpisom “Wanted”. Nasledne pri dopade letaky zmenia dané symboly na valcoch na symboly RuZzova macka
(WILD), tie mozu vytvorit vyhernt kombindaciu a hra¢ ziskat vyhru podla vyhernej tabulky.

- CAT THIEF (Random Appear Wild) - ruZova macka vpravo vedla valcov sa zmeni na macacieho zlodeja, ktory
nahodne oznadi fubovolny poéet symbolov na valcoch, zmeni ich na symboly RuZova macka (WILD), tie nasledne
mozu vytvorit vyhernd kombindciu a hrac ziskat vyhru podla vyhernej tabulky.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaventi minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hrac sa moze
rozhodnut do ndsobenej hry vstipit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spréavne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méie potom svoju vyhru vziat, &im sa
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vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 15 000 € (ina¢ sa ndsobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Oranzové karo 40,00 20,00 10,00 -
Modra pika 40,00 20,00 10,00 -
Cervené srdce 80,00 40,00 20,00 -
Zeleny trojlistok 80,00 40,00 20,00 -
Odznak 160,00 60,00 30,00 -
Trezor 320,00 80,00 40,00 -
Mys 2 560,00 320,00 120,00 30,00
Detektiv 5 000,00 1280,00 160,00 40,00
Diamant (BONUS) 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma -
RuZova macka (WILD) - - - -
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RED EVIL

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony RED EVIL v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hra RED EVIL je patvalcova hra, v ktorej sa hrd na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zasttpené symbolom Zena (WILD))
v 5 vyhernych linidch na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ¢iara, ktora
prepaja symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej
Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zédkladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindacii najmenej dvoch na seba
nadvazuijucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Zena (WILD), od prvého valca zlava a ziskat
tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Zena (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je stcastou, okrem
bonusového symbolu TRUHLICA. Kombindcia na vyhernej linii, pozostavajlica iba zo symbolov Zena (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre bonusové symboly TRUHLICA, kde vyhernda kombindcia plati
kdekolvek na 2., 3. a 4. valci (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju.

V pripade nevyhernej hry sa hra¢ovi méze ndhodne spustit bonusova funkcia, kedy krajné valce zostanu stat na svojej pozicii,
prostredné tri valce sa zdarma posunu o jednu poziciu na valci smerom dolu a hra¢ méze obdrzat vyhru na valcoch dmernu
stavke hry, v ktorej hrac ziskal bonusovu funkciu.

Ak padnu 3 bonusové symboly TRUHLICA kdekolvek na r6znych valcoch 2., 3. a 4. (scatter), tak hrac ziska zdarma bonusovu
hru EVIL BONUS, kde hrac vybera klikom truhlice, ktoré obsahuju vyhry. Kliknutim na vybranu truhlicu sa hracovi zobrazi
vyhra, ktoru ziskava. Bonusova hra EVIL BONUS obsahuije tri fazy.
1.  Vybervyhry - hra¢ ma navyber zo styroch truhlic, po kliknuti na jednu z truhlic hrac ziskava ndhodnu vyhru z rozsahu
5 - 20x stavka do hry.
2. Vyber ndsobku vyhry - hra¢ ma na vyber z troch truhlic, po kliknuti na jednu z nich hrac znasobi vyhru z prvej fazy
x1, x2, x3, x4 alebo x5.
3. Vyber findlnej vyhry — hra¢ ma na vyber z dvoch truhlic, po kliknuti na jednu z nich hra¢ ma moznost vyhrat dalsiu

nahodnu vyhru z rozsahu 50 - 150x stavka do hry, alebo nevyhrat, teda dostat za tretiu fazu ¢iastku 0,00 €. Pripadna
vyhra v tretej faze sa pripocita k vyhram za predchadzajuce fazy. Prehrou v tretej bonusovej faze sa nerusi vyhra za
predchdadzajuce fazy, ale hrac iba svoju vyhru nezvysi.
V priebehu bonusovej hry su vyhry imerné stavke hry, v ktorej hrac vyhral bonusovu hru. Za bonusovu hru EVIL BONUS mbze
hraé celkovo obdrzat vyhru v rozsahu 5 - 250x stavka hry, v ktorej hra¢ vyhral bonusovu hru.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovej hry zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hrac sa moze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO méze hrac¢ vsadit bud celu
svoju vyhru z predchddzajicej hry alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne sprévne Ciernu/ervenu farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.
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SYMBOL 2x 3x 4x 5x
Vidly - 10,00 20,00 50,00
Lebka - 10,00 20,00 50,00
Kotol - 20,00 40,00 100,00
Pes - 20,00 40,00 100,00
Pentagram - 50,00 100,00 250,00
Cert - 50,00 100,00 250,00
Karty 100,00 200,00 400,00 1 000,00
Mince 100,00 200,00 400,00 1 000,00
Zena (WILD) - - _ B
Bonusova hra EVIL BONUS
TRUHLICA (scatter) - (50,00 - 2 500,00) - -
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RICH FISH

Hra je aktivovana vyberom ikony RICH FISH v hlanom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu so $tandardnymi mechanickymi
tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra RICH FISH je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Vyherna linia je
viditelnd ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom” a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier. Divokym symbolom je symbol Chobotnica (WILD), ktory sa v pripade moznej vyhernej kombinacie roztiahne na cely
valec na vysku a nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat Bonus. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

BONUS: Ak padne 9 (12 resp. 15) zhodnych symbolov J, Q, K alebo A (pripadne doplnené divokym symbolom Chobotnica
(WILD)) na prvych 3 (4 resp. 5) valcoch, hrac ziskava automaticky 3 nasobok (4 nasobok resp. 5 nasobok) vyhry.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,, CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stadvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4ax 3x 2x
Hneda ryba (Lion fish) 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
Korytnacka 2 560,00 320,00 120,00 60,00
Modrozlta ryba (Butterfly fish) 1 280,00 160,00 80,00 40,00
Meduza (Jelly fish) 640,00 120,00 60,00 30,00
Krab 320,00 80,00 40,00 -
Morsky konik, Hviezdica 160,00 60,00 30,00 -
A K 80,00 40,00 20,00 -
Q,J 40,00 20,00 10,00 -
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RICH KITTENS

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony RICH KITTENS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu so $tandardnymi mechanickymi
tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra RICH KITTENS je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom RuZova
macka (WILD)) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na Stvorvalci elektronicky
zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelha Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych styroch
elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv.
divokym symbolom RuZova macka (WILD), od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Ruzova macka (WILD) nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sucastou. Liniova vyhra, za
vyhernt kombinaciu obsahujicu aspor jeden, dva alebo tri symboly Ruzova macka (WILD), je ndsobend x2, x4 alebo x8.
Kombindcia na vyhernej linii, pozostavajuca iba zo symbolov Ruzova macka (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

V pripade vyhry sa symboly, ktoré si vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov (,prasknt“) a na ich miesto sa posunu
(spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hracé tak moze obdrzat dalsie vyhry (mdzZe to nastat max. 5-krat v jednom otodi).

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hracd vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pri¢om stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Labka 20,00 10,00
Oranzové karo 40,00 10,00
Modra pika 40,00 10,00
Cervené srdce 40,00 10,00
Zeleny trojlistok 40,00 10,00
Mys 400,00 40,00
Pes 600,00 60,00
Diamant 1 600,00 160,00
RuzZova macka (WILD) - -

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

ROBO LAND

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony ROBO LAND v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld , DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tla¢idla maju
analdgiu v Standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra ROBO LAND je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej dva rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom Dron
(WILD)) v 15 vyhernych liniach na patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara,
ktora prepdja symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditelnej Ciare od prvého valca zlava za sebou je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej dvoch na seba
nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom Dron (WILD), od prvého valca zlava a ziskat
tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol Dron (WILD) je divoky symbol, tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinécii, ktorej je suicastou, okrem
symbolu Hviezda (BONUS). Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba zo symbolov Dron (WILD), nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Hviezda (BONUS), kde vyherna kombindacia plati kdekolvek
na 1., 3. alebo 5. valci (scatter). Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Ak padnu 3 symboly Hviezda (BONUS) kdekolvek (scatter) na 1., 3. alebo 5. valci (aj viac symbolov Hviezda (BONUS) na
jednom valci), tak je hra¢ opravneny hrat 10 bonusovych hier (otoéeni) zadarmo bonusovej hry BONUS. Bonusové hry sa
vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac¢ vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych hier
hra¢ méze ziskat dalsie bonusové hry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hra¢ sa mdze
rozhodnut do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hraé vsadit bud' celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tladidla ,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokrahluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢é méze potom svoju vyhru vziat, &im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 Uspesnych
opakovani, priom stavend Ciastka nesmie prekroéit hranicu 15 000 € (ind¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je
automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/Cervend farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
J - 10,00 20,00 100,00
Q - 10,00 20,00 100,00
K - 50,00 100,00 400,00
A - 50,00 100,00 400,00
Zvoncek 100,00 200,00 400,00 1 000,00
Ziarovka 100,00 300,00 600,00 1 500,00
Baterka 200,00 400,00 1 000,00 2 500,00
Robot 300,00 500,00 2 000,00 5 000,00
Hviezda (BONUS) /scatter/ - 10 hier zdarma - -
Dron (WILD) - - - -

SCARY NIGHT

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony SCARY NIGHT v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlagidld ,DOMCEK"
(SPAT), MAX (MAX. STAVKA), ,-“ a ,+“ (volba stavky), ,C“ (START) a ,,& a b “ (AUTO START). Niektoré virtuélne tlacidla maju
analdgiu v standardnych mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra SCARY NIGHT je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hrd na najmenej 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom LEBKA
(wild)) v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na Stvorvalci elektronicky zobrazenom
na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vSetkych Styroch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare od prvého valca zfava za sebou je pritom vidy iba
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni
ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom LEBKA (wild), od prvého valca zlava a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier.

Symbol LEBKA je divoky symbol (wild), tzn. nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii, ktorej je suc¢astou. Liniova
vyhra za vyhernt kombindciu, obsahujicu asporn jeden, dva alebo tri symboly LEBKA, je nasobend x2, x4 alebo x8. Kombinacia
na vyhernej linii, pozostavajlca iba zo symbolov LEBKA, nie je vyherna.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombindcii, odstrénia z valcov (,,praskn“) a na ich miesto sa zdarma posunu
(spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac¢ tak moze obdrzat dalSie vyhry (mdze to nastat max. 5-krat v jednom otodi).

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktord je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hraé¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimélnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli
spravne, vyhréva dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/éervenu farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x 4ax

Ceresne 10,00 20,00
Duch 10,00 40,00
Pomaranc¢ 10,00 40,00
Citron 10,00 40,00
Slivka 10,00 40,00
Hrozno 40,00 400,00
Melon 60,00 600,00
Tekvica 160,00 1 600,00
LEBKA (wild) - -
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

SIZZLE FIRE

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony SIZZLE FIRE v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra SIZZLE FIRE je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Vyherna linia je
viditelnd ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii dvoch aZ piatich na seba
nadvézujlcich rovnakych symbolov a ziskat tak vyhru definovanud v Tabulke vyhier. Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné
kombinacie musia zadinat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachddzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. To neplati pre symbol Hviezda (scatter), kde vyhernd kombindcia plati kdekolvek na valcoch. Plati iba
najvy$sia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi pocCet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju
a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov Hviezda (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hrac vyhru podla Tabulky vyhier.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,, CIERNA/CERVENA“). Ak hrag zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 5 000,00 2 000,00 200,00 -
Melén, Hrozno 1 000,00 400,00 100,00 -
Slivka, Pomarang, Citron 400,00 100,00 40,00 -
Ceresne 400,00 100,00 40,00 10,00
Hviezda (scatter) 500,00 100,00 20,00 -
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

SLOT BIRDS

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony SLOT BIRDS v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tla¢idla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra SLOT BIRDS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom WILD) v
27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinéciu stavky, ktora umozni ziskat
vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujlucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom ,WILD" a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Symbol WILD nahradzuje akykolvek symbol okrem symbolu
BONUS a MYSTERY.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Mystery a Bonus, kde vyherna kombinacia plati kdekolvek
na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladnd s moznostou ziskat Bonus. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a za
najvyssi poCet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za symboly
scatter.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré su na vyhernej linii, odstrania z valcov (,,praskni”) a na ich
miesto sa posunu (spadnud) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hra¢ tak modze obdrzat dalSie vyhry. Ak hracovi "spadne"
pocas jedného otocenia vyhra druhykrat, tak sa nasobi 2x, ak tretikrat, ndsobi sa 3x a pod.(hodnota nasobitela — Multiplier —
od 1az5).

Symbol Sup méze nahodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto se zaplni symbolmi zhora. V tomto pripade
prepadnutie symbolov nezvysuje nasobitel.

Symbol Mystery je scatter, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. Ak padne vyhra za symboly Mystery, hrac ziskava nahodnu
vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Wild nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevyhernej
kombinacie z jedného Wild symbolu sa mézu ndhodne ,rozletiet” vtaky na viacero symbolov na obrazovke a menia pévodné
symboly za symboly Wild. Hracovi sa tak zvySuje moznot vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10, 20 alebo 30 otoceni zadarmo.
Otocenia sa vykonavaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac vyhral bonusové hry. V priebehu
bonusovych hier hra¢ méze ziskat dalSie bonusové hry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hrac sa moze
rozhodnut do ndsobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspes$nych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne Ciernu/€ervent farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 29 900 €.
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x

wild (Zolik) @ (w) 1500,00 250,00 100,00
Modry vtak & (o) 500,00 150,00 70,00
Pistachio (p) 150,00 70,00 40,00
Katica % (d), Kohdt & (c) 80,00 40,00 20,00
Sup (v), Zeleny vtk (g) 40,00 20,00 10,00
Mystery (scatter) S8 (m) 560,00 — 1 920,00 240,00 — 960,00 80,00 — 560,00

(b)

Bonus (scatter)

30 hier zdarma

20 hier zdarma

10 hier zdarma
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

SLOT BIRDS 81

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony SLOT BIRDS 81 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba celkovej stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlagidld maji analégiu v $tandardnych
mechanickych tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra SLOT BIRDS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastupené symbolom WILD)
v 27 alebo 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych linidch na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na
videohernom terminali. Vyherna linia je viditelnd Ciara, ktora prepaja symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinécii najmenej
troch na seba nadvéazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom ,WILD“ a ziskat tak vyhru
definovanu v Tabulke vyhier. Symbol WILD nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii okrem symbolu BONUS a
MYSTERY.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symboly Mystery a Bonus, kde vyherna kombindcia plati kdekolvek
na valcoch (scatter). Tato hra obsahuje hru zakladnt s moZznostou ziskat bonusové hry. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej
linii a za najvyssi pocet symbolov scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju a pripocitaju k pripadnym vyhram za
symboly scatter.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré su vo vyhernej kombindcii, odstrania z valcov (,,praskna®)
a na ich miesto sa posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moéze obdrzat dalsie vyhry.

Symbol Sup mbze ndhodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto se zaplni symbolmi zhora a moze byt
pripocitana vyhra za pripadnu vyhernd kombinaciu.

Symbol Mystery je scatter, tzn. tvori teda vyhernd kombinaciu zo symbolov kdekolvek na valcoch. Ak padne vyherna
kombinacia zo symbolov Mystery, ziskava hra¢ nahodnu vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol WILD nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevyhernej
kombinacie z jedného WILD symbolu sa mdzu nahodne ,rozletiet vtaky na viacero symbolov na obrazovke a zamenit
pbévodné symboly za symboly WILD. Hradovi sa tak zvySuje moznot vyhry. Okrem toho kaZzdy symbol WILD vo vyhernej
kombinacii ndsobi vyhru 2x. V pripade, Ze vyhernu kombinaciu v jednej linii tvori viac symbolov WILD, nasobi sa liniova vyhra
2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x a 3 symboly WILD vo vyhernej
kombinacii nasobia vyhru 8x).

Ak padnu 3 alebo 4 symboly BONUS kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hrac¢ 10 alebo 20 bonusovych hier (otoceni).
Bonusové hry sa vykondvaju zadarmo a plati Tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac vyhral bonusové hry. V priebehu
bonusovych hier hra¢ moéze ziskat dalsie bonusové hry.

Hazardnd hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom
ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje &iastku 15 000 €). Hrac sa moze
rozhodnut do ndsobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,,ROZPOLIT*. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do pola Kredit zaokrahluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa
vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspes$nych
opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i avyhra je
automaticky pripisand hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne spravne ¢iernu/Cervena farbu, strati svoj vklad do
nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry.

Limity stavok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 32 000 €.
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Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Modry vtak @ (e) 1600,00 160,00
Pistachio (p) 400,00 40,00
Kagica € (d), Kohut & () 40,00 10,00
Sup (v), Zeleny vtak (g) 20,00 10,00
Mystery (scatter) @ (m) 200,00 — 800,00 50,00 - 150,00
Bonus (scatter) (b) 20 hier zdarma 10 hier zdarma
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SLOT GHOSTS

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony SLOT GHOSTS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu so $tandardnymi mechanickymi
tlacidlami na tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra SLOT GHOSTS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmene;j tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom ,WILD")
v 27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych liniach na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelnd diara, ktord prepojuje symboly
viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelhej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv.
divokym symbolom ,WILD” a ziskat tak vyhru definovant v Tabulke vyhier. Symbol ,WILD” je vyherny symbol a mbze
nahradzat i akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii okrem symbolov ,LOVEC“, ,LOVKYNA“ a ,,PAN DUCHOV (GHOST-
MASTER)“. Hra SLOT GHOSTS obsahuje zékladnu hru s moznostou ziskat bonusové vyhry. Vyherné linie zadinaju ZLAVA. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju.

V pripade vyhry sa vyherné symboly, ktoré st na vyhernej linii, odstrania z valcov (,,zmiznu“ - vSetky vyherné symboly, okrem
symbolov ,,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)*, sa presunt i do stupnice LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN) a na ich miesto
sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vy$sich pozicii na valcoch. Hra¢ tak méze obdrzat dalsie vyhry.

Hra ma tri Grovne — 1. Level — Les (neobsahuje symbol ,,LOVEC“ a sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) — Ghost Master
Features - je neaktivna), 2. Level — Cintorin (neobsahuje symbol ,LOVKYNA a sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) —
Ghost Master Features - je aktivna) a 3. Level — Nad mestom (obsahuje oba symboly ,LOVEC“ i, LOVKYNA“ a sila postavy PAN
DUCHOV (GHOST-MASTER) — Ghost Master Features - je aktivna). Aby sa hrac dostal do dalSej Urovne (pre 1. a 2. Level), resp.
vyhral bonusovu vyhru MEGA WIN (pre 3. Level), musi naplnit vyhernu stupnicu — LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

Symbol ,LOVKYNA“ je aktivny v 1. i 3. Leveli a symbol ,LOVEC” je aktivny v 2. i 3. Leveli. Oba tieto symboly st na rovnakej
urovni v Tabulke vyhier. V pripade, Ze hrac ziska vyherni kombinaciu z tychto symbolov, ma okrem vyhry za nésledok i
zniZzenie hodnoty na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, je stupnica umiestnena vlavo vedla valcov, ktorej hodnotu zvysuju zmiznuté vyherné
kombinacie symbolov padnutych pri otoceni valcov na vyhernej obrazovke vo vyhernych liniach, okrem symbolov ,PAN
DUCHOV (GHOST-MASTER)“, ,LOVEC“ alebo ,LOVKYNA“. Kazdé otocenie (okrem bonusovych hier zdarma) hodnotu na
stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, zniZuje, pricom sa nevyhernymi oto¢eniami neda prepadnut o level niZie.
Pokial padne vyherna linia symbolu ,,LOVEC“ alebo ,LOVKYNA®, ziskava hra¢ vyhru podla Tabulky whier, ale tieto symboly
naopak aktivne hodnotu na stupnici znizuju (mdze im v tom zabranit za urditych podmienok sila postavy PAN DUCHOV
(GHOST-MASTER) vpravo od valcov, vid. prislusny odsek pre bonusova funkciu Ghost Master Features).

Pri kazdom dosiahnuti hornej hranice stupnice LEVEL PROGRESS BAR, sa hrac¢ posuva do dalSieho levelu. Pri dosiahnuti hornej
hranice stupnice MEGA WIN v 3. Leveli, vyhrava hrac¢ extra bonusovu vyhru MEGA WIN (ndhodne z rozsahu 90x aZ 110x stavky
do hry). Nasledne je postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) zobrana do veterného viru a hra¢, stlatenim tlacidla STOP,
nahodne vyberie level, do ktorého sa postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) prepadne a hra¢ moze dalej pokracovat
v zdkladnej hre v danom leveli.

Ak vyherna kombinacia symbolov ,,LOVEC” alebo ,,LOVKYNA“ zni%i hodnotu na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA
WIN, na spodnu hranicu, hrac sa dostava do nizsieho levelu (ak je vo vy$Som ako v 1. Leveli)

Bonusovd funkcia Ghost Master Features - vyhra symbolu ,,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)“, okrem vyhry podla vyhernej
tabulky, zvy$uje i hodnotu sily pre neutralizaciu lovcov (symboly ,LOVEC” a ,LOVKYNA®). Tato sila je v hre zobrazena v pravom
hornom rohu vedla valcov v kazdom leveli v poli¢ku SILA (jedna alebo viac vyhernych kombinacii symbolu ,PAN DUCHOV
(GHOST-MASTER)“, pred ich odstranenim z valcov, zvysuje hodnotu v poli¢ku SILA o ,1“). Pokial je hodnota v policku SILA
vy$sia nez ,0“ a hrac ziska vyhernu kombinaciu za symboly ,,LOVEC, resp. ,LOVKYNA®, pripise sa hracovi vyhra za vyherné
kombinacie za symboly ,,LOVEC”, resp. ,LOVKYNA“, ale postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) zabrani zniZeniu hodnoty na
stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, a hodnota v poli¢ku SILA klesne o ,1“. V 1. Leveli je tato bonusova funkcia
neaktivna, aktivna je iba v 2. a 3. Leveli.
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Bonusovd funkcia Hunters Fight - pokial sa po nevyhernom otoéeni objavia 2 rovnaké symboly ,LOVEC, resp. ,LOVKYNA*,
v riadku vedla seba na 1. a 3. valci a je medzi nimi osamely symbol [ubovolného ducha, lovci ndhodne spustia zdarma
bonusovu funkciu tzv. ,,masaker duchov”, kde lovci ni¢ia symbol ducha. Po jeho zniceni a zmiznuti (symbol sa presunie do
stupnice LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN a navysi jeho hodnotu) na dané miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol
z vy$sej pozicie na valci. Toto sa opakuje, kym sa neobjavi na valcoch lubovolnd vyherna kombinacia.

V hre méZe nastat situécia, ked postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktora sa objavuje nahodne vpravo od valcov, méze
nahodne zdarma vyvolat jednu alebo viacero bonusovych funkcii v jednej hre:

- Bonusovd funkcia Sticky Free Spin — po odohranej hre a pripisani pripadnej vyhry, postava PAN DUCHOV (GHOST-
MASTER) ndhodne vyberie jeden druh symbolu na valcoch (okrem symbolov ,WILD“, ,LOVEC*, ,LOVKYNA* alebo
,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)*), uzamkne tieto symboly na valcoch a hra¢ ziskava 10 bonusovych hier zdarma.
Pri kazdom bonusovom otoceni su jednak vyherné symboly (okrem zamknutého druhu symbolu), ktoré st na
vyhernej linii, odstranené z valcov (,,zmizni“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii
na valcoch (ako v zakladnej hre) a navyse vSetky novo ziskané symboly uzamknutého druhu su pridrzané na svojich
poziciach spolu s pévodne uzamknutymi symbolmi a vo zvySnych bonusovych hrach sa otacaju iba zvysné symboly.
Uzamknuté symboly si vyhodnotené, az ked su sucastou vyhernej linie, nasledne st dané vyherné symboly
odomknuté a odstranené z valcov (,,zmizni“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii
na valcoch (ako v zdkladnej hre) a navyse vietky pripadné novo ziskané symboly uzamknutého druhu su ndsledne
pridrzané na svojich poziciach. Po poslednej bonusovej hre su pripadné vyherné symboly, ktoré st na vyhernej linii,
odstranené z valcov (,,zmizni“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vy$sich pozicii na valcoch (ako
v zadkladnej hre). Ak po prepade symbolov nie je na valcoch vyherna kombinacia, vietky uzamknuté symboly sa
odomknu, hracovi sa pripiSe celkova ziskana vyhra v bonusovych hrach a aplikuje sa pripadna zmena levelu. Pocas
bonusovych hier nie je mozné vyhrat dalsie bonusové hry a plati Tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova
hra dosiahnuta.

- Bonusovd funkcia Expanding Wild - symbol ,,WILD” sa mdze nahodne zo svojej pozicie na valci rozsirit na cely valec
a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- Bonusovd funkcia Random Appear Wild - ndhodne mdze byt po nevyhernom otoceni spustena tédto bonusova
funkcia, pri ktorej postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne na valce umiestni symboly ,WILD“ a zvysuje
tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- Bonusovd funkcia Ndsobitel vyhry (Multiplier) - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nihodne vyberie jeden
druh vyherného symbolu na valcoch (okrem symbolov , WILD“, ,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)“, ,LOVEC“ alebo
,LOVKYNA“) a umiestni na vietky symboly vybraného druhu vyherného symbolu, ktoré st vo vyhernych
kombinaciach na vyhernych linidch, nasobitel vyhry (2x), ¢im zvySuje velkost dosiahnutej vyhry.

- Bonusovd funkcia Progress Up — postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne navyéi hodnotu na stupnici
LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

- Bonusovd funkcia Scaring Hunters - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) vystrasi vietky symboly ,,LOVEC“ alebo
,,LOVKYNA“ na obrazovke, symboly ,LOVEC” alebo ,,LOVKYNA“ sa odstrania z valcov (padnu mimo valcov) a naich
miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vy3Sich pozicii na valcoch. Hra¢ tak moze obdrzat nové pripadné vyhry.

- Bonusovd funkcia Sticky Wild - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) méze nahodne zablokovat [ubovolné
symboly ,,WILD” na obrazovke na danych pozicidch pre dalSie nasledovné hazardné hry pre danu stédvku a zvysuje
tak v nich pravdepodobnost dosiahnutia vyhry. Symboly ,WILD“ budd blokované na danych pozicidch az do
hazardnej hry, v ktorej budu sucastou vyhernej kombinacie. Bonusova funkcia konéi, ak po prepade symbolov z
vyssich pozicii na valcoch uZ nie je Ziadny blokovany symbol ,, WILD”. Stavku nie je mozné pocas tejto bonusovej hry
zvySovat.

Zmena stavky v [ubovolnom leveli md7e mat vplyv na velkost sily postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), na to, v akom
leveli sa hrac po jej zmene ocitne a ako vysoko v danom leveli bude stupnica LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN. Tieto
tri hodnoty sa menia pre kazdu stavku zvlast.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaidej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hra¢ sa moze rozhodnut do nésobenej hry
vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobenej hre RIZIKO mdze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchéadzajucej
hry alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
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Hraé vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stladenim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi ndhodne vygenerovanou &ernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA®). Ak hra¢ zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisand hracovi do pola
KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 31 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x

ﬂ 600,00 250,00 100,00
Lovec , Lovkyna
M 500,00 200,00 80,00

400,00 150,00 60,00

—
(i{ 200,00 80,00 40,00
Vedator (Scientist)
% 2 150,00 60,00 30,00
Nevesta " (Bride)

3 'Qg i 80,00 40,00 20,00
Sialenec (Psycho), Hanblivec (Shy)

% ‘ 40,00 20,00 10,00
Bezocivec (Cheeky), Nafukanec * *  (Snooty)

Pan duchov (GHOST-MASTER)
e

64 I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

SMILING JOKER

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony SMILING JOKER v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maji analdgiu v §tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hazardnd hra SMILING JOKER je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross) na
trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelnd Ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy
iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.

Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba
nadvazujlcich zhodnych symbolov na vyhernej linii a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZzené
na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.

Ak hra¢ hra so stavkou 0,50 € a vy$§im a padne jeden alebo viac symbolov Joker (Zolik), symbol Joker (Zolik) nahradza
akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje Ciastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrag zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moéze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pri¢om stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stavok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 13 500 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x
Joker (Zolik) 100,00
Melény 80,00
Hrozna, Slivky 50,00
Citrény, Pomarance 20,00
Ceresne 10,00

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

SMILING JOKER Il

Hra je aktivovana vyberom ikony SMILING JOKER Il v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra SMILING JOKER Il je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyherna
linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na seba nadvazujucich
rovnakych symbolov na vyhernej linii pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju.

Divokymi symbolmi st symboly JOKER (Zolik) a JOKER 2x (Zolik), ktoré nahradzaju akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii.
Okrem toho kazdy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii ndsobi vyhru 2x (2 symboly JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej
kombinacii nasobia vyhru 4x).

Viyherné linie za¢inaji ZLAVA. Hra obsahuje aj symbol VELKY MELON, ktory na valci obsadzuje dve susedné pozicie a vyhra za
jeho kombinaciu je rovnaka ako vyhra za vyhenu kombinaciu symbolu Meldny podla Tabulky vyhier.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak wyhra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrad vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pri¢om stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial' hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zédkladnej hry.

Limity stadvok - min. stavka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 27 200 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 3x
Joker (Zolik) 100,00
Meldny 80,00
Hrozna, Slivky 50,00
Citrény, Pomarance 20,00
Ceresne 10,00

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

TURBO SLOTS

Hra je aktivovana vyberom ikony TURBO SLOTS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej ¢asti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra TURBO SLOTS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych linidch. Vyherna linia je
viditelnd ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom” a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier. Divokym symbolom je symbol ROBOT (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

Pokial padne na prvych troch, Styroch alebo piatich valcoch na vsetkych poziciach (pocitané zlava doprava) jeden zo 4
symbolov (Ceresne, Citrén, Kivi, Pomarané — alebo so symbolom ROBOT (WILD)), tak sa vyhra nasobi 3x, 4x alebo 5x.

Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombinacii. M6Ze nastat situacia, kedy symbol ROBOT (WILD):

e v pripade nevyhernej hry na valci za¢ne rotovat a zamiesa vietky symboly na valcoch.
e v pripade nevyhernej hry méze nahodne priletiet na obrazovku v [ubovolnom pocte a nahradit niektoré symboly.
e sav pripade moZnej vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vysku.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnuit do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlacenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo mbéze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/éervend farbu, strati svoj vklad do ndsobenej hry a vrati sa do zékladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 50 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Diamant 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
BAR 2 560,00 320,00 120,00 60,00
7 1 280,00 160,00 80,00 40,00
Zvoncek 640,00 120,00 60,00 30,00
Meldn 320,00 80,00 40,00 -
Slivka, Hrozno 160,00 60,00 30,00 -
Pomarang, Kivi 80,00 40,00 20,00 -
Citron, Cere$ne 40,00 20,00 10,00 -

I Herny plan videohier prevadzkované v kasine APOLLO (AC 23.1.0)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

TURBO SLOTS 81

Hazardnd hra je aktivovana vyberom ikony TURBO SLOTS 81 v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA/POSLEDNA VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO
START, - a + (volba stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idld majd analdgiu v $tandardnych mechanickych
tlacidlach na tlacidlovom pulte s prislusSnym oznaéenim funkcie.

Hra TURBO SLOTS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 criss-cross vyhernych liniach alebo 4
vyherné symboly v 81 criss-cross vyhernych linidch na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna
linia je viditelna ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vietkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit taki kombindciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch alebo Styroch na seba
nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom” a ziskat tak vyhru definovanu v Tabulke
vyhier. Divokym symbolom je symbol ROBOT (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol vo vyhernej kombindcii a vyskytuje sa
na valcoch 2 az 4.

Vyherné linie zacinaju ZLAVA, vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju.

MozZe nastat situacia, kedy symbol ROBOT (WILD):

e v pripade nevyhernej hry na valci za¢ne rotovat a zamiesa vietky symboly na valcoch.
e v pripade nevyhernej hry méze nahodne priletiet na obrazovku v [lubovolnom pocte a nahradit niektoré symboly.
e sav pripade moZnej vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vysku.

Hra obsahuje i symbol ROBOT (MULTIPLIER), ktory ma tieZz funkciu WILD. Kazdy tento symbol, obsiahnuty vo vyhernej linii,
nasobi vyhru dvoma (2 symboly ROBOT (MULTIPLIER) vo vyhernej kombindcii ndsobia vyhru 4x a 3 symboly ROBOT
(MULTIPLIER) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x). Symbol ROBOT (MULTIPLIER) sa vyskytuje na valcoch 2 az 4.

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak whra dosahuje
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 15 000 €). Hra¢ sa méze rozhodnut do nasobenej hry
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobenej hre RIZIKO moze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajucej
hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hrac vy$ku svojho vkladu do nasobenej hry kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana
Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla , CIERNA/CERVENA“). Ak hraé zvoli
spravne, vyhrava dvojndsobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze
pokracovat dalej v ndsobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka
nesmie prekrocit hranicu 15 000 € (ina¢ sa nasobend hra RIZIKO kondéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhddne sprévne Ciernu/¢ervend farbu, strati svoj vklad do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry.

Limity stdvok - min. stdvka do hry je 0,10 € a max. stavka do hry je 100 €. Maximalna vyhra je 32 000 €.

Tabulka vyhier v € pri stavke 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Diamant 1 600,00 160,00
Bar 600,00 60,00
7 400,00 40,00
Zvoncek 40,00 10,00
Hrozno 40,00 10,00
Meloén 40,00 10,00
Pomaranc 40,00 10,00
Ceresne 20,00 10,00
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

APOLLO JACKPOT

Prémiova hra Apollo Jackpot je nastavena v systéme videohier ako centrdlna prémiova hra pre videohry prevadzkované v
kasine, to znamen3, Ze prémiovu hru obsahuje kazdy termindl prevadzkovany v kasine pripojeny do systému videohier Apollo
Games System. Jednotlivé hry balika programu Apollo a pripadne dalsich balikov hier systému videohier prevadzkovany v
kasine Apollo Games System obsahuju prémiovu hru Apollo Jackpot.

Prémiova hra Apollo Jackpot obsahuje tri druhy prémiovych hier - BRONZE, SILVER a GOLD (ak v systéme nie je prémiova hra
alebo lubovolny druh prémiovej hry deaktivovany).

Celkovy prispevok do prémiovej hry Apollo Jackpot je tvoreny z Casti stavok hracov zo vsetkych aktivnych terminalov
prevadzkovanych v kasinach systému videohier Apollo Games System a to podla nastaveného percenta (1 - 40 %) z Ciastky
stavky zniZzenej o vyhru odohranej hazardnej hry. Narast prispevkov do jednotlivych druhov prémiovej hry sa nastavuje pre
kazdy druh prémiovej hry zvlast podla nastaveného percenta (0 - 100 %) z celkového prispevku do prémiovej hry (zakladné
nastavenie je pre druh GOLD 10 %, druh SILVER 20 % a druh BRONZE 70 % z celkového prispevku do prémiovej hry). Prispevok
do jednotlivych druhov prémiovej hry sa automaticky prerozdeluje do aktivnej a skrytej ¢asti daného druhu prémiovej hry.

Maximalna hodnota prémiovej vyhry méze byt 30 000 €.

Aktudlne hodnoty danych aktivnych druhov prémiovej hry sa zobrazujui na hernom terminali v poliach oznacenych Bronze,
Silver a Gold alebo tiez na externej obrazovke, pokial je nainstalovana. Podmienkou ziskania [ubovolného druhu prémiovej
hry Apollo Jackpot je Ucast v jednej z hazardnych hier. Hrac¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla
,START“. Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru [ubovolného druhu prémiovej hry bez ohladu na vy$ku jeho stavky. Kazdy
druh prémiovej hry ma nastavenie intervalu, v akom prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry moze padnut. V tomto
intervale server videohier pri spusteni prémiovej hry, alebo po vyplateni prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry,
nahodne vyberie Ciastku pre dany druh prémiovej hry, ktord ak naakumulovand hodnota aktivnej Casti daného druhu
prémiovej hry dosiahne (alebo prekroci) a pri ktorej ak na terminali videohier hra¢ vykona stavku do hazardnej hry, vyhrava
prave tuto Ciastku ako prémiovi vyhru daného druhu prémiovej hry (zoberie sa z aktudlnej hodnoty aktivnej Casti daného
druhu prémiovej hry).

O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len ndhoda, vyhru riadi overeny generator ndhodnych Cisiel, ktory je siéastou
systému videohier Apollo Games System. Vyhra sa losuje po kazdom stlageni tlagidla ,START*. V pripade prémiovej vyhry je
hra¢ upozorneny na tato skuto¢nost zvukovo a vizuadlne na obrazovke terminalu videohier (zobrazia sa rovnaké symboly
JACKPOT danej farby kovu na valcoch podla ziskaného druhu prémiovej hry - Gold, Silver alebo Bronze a hrac ziskava prémiovu
vyhru daného kovu - druhu prémiovej hry). Vyska vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna dopredu vygenerovanej
hodnote a zoberie sa z aktualnej hodnoty aktivnej ¢asti daného druhu prémiovej hry. Vyhra sa automaticky pripise hracovi
do pola Kredit na danom terminali (vyhra daného druhu prémiovej hry je zaznamenana v poslednych odohranych hrach, na
elektronickych pocitadlach a mechanickom poditadle vyplatenych vyhier na terminali a aj v systéme videohier Apollo Games
System), podla nastavenej pociatocnej hodnoty sa prislusna suma presunie z aktualnej hodnoty skrytej ¢asti do aktivnej Casti
daného druhu prémiovej hry, tvori jeho pociato¢nu hodnotu a cely proces za¢ina odznova. Prémiovu vyhru nie je moiné
nasobit v nasobenej hazardnej hre RIZIKO.

V prémiovej hre Apollo Jackpot je mozné v systéme nastavit parameter pre prémiovu hru ako celok:

e Percentudlne nastavenie celkového prispevku do prémiovej hry —od 1 % do 40 %,
V prémiovej hre Apollo Jackpot je mozné v systéme nastavit i parametre pre kazdy druh prémiovej hry zvlast:

e Percentualne nastavenie prispevku do daného druhu prémiovej hry z celkového prispevku do prémiovej
hry —od 0 % do 100 %,

e Pociato¢na hodnota aktivnej ¢asti daného druhu prémiovej hry pri spusteni daného druhu prémiovej hry
-od 0 € do 30000 €,

e Pociato¢na hodnota skrytej ¢asti daného druhu prémiovej hry pri spusteni daného druhu prémiovej hry -
od 0 € do 30 000 €,

e Pociato¢na hodnota aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry daného
druhu prémiovej hry - od 0 € do 30 000 €,

e  Maximalna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry - od 0,10 € do 30 000 €,

e Minimdlna hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry - od 0,10 € do 30 000 €.

V systéme videohier sa eviduje datum, ¢as, hodnota ziskaného druhu prémiovej hry, druh prémiovej hry, kasino a ¢islo
terminalu, na ktorom bola prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry ziskana. V pripade technického zlyhania systému
nema hrac¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry. Prezeranie nastavenia a evidencia vsetkych druhov prémiovej hry je
zabezpecena v aplikacii Apollo Games Server systému videohier Apollo Games System.
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