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Zakladné ustanovenia

1. Herny plan

Tento hernyyplgn vydava spolo¢nost SLOV-MATIC, s.r.o0., so sidlom Humenské namestie 1, 851 07 Bratislava,
Slovenska republika, ICO: 17 314 712, spolognost zapisana v Obchodnom registri Okresného stidu Bratislava |,
Oddiel: Sro, VloZka Cislo: 610/B (dalej len ,prevadzkovatel®) podfa prislusnych ustanoveni zakona €. 30/2019 Z. z. o
hazardnych hrach a o zmene a dopIneni niektorych zakonov v platnom zneni (dalej len ,Z&kon o hazardnych hrach®).

2, Pravne zavazky medzi hra¢om a prevadzkovatelom
Tento herny plan je z&vazny a rozhodujuci pre vznik, trvanie a zanik prdvneho vztahu medzi prevadzkovatefom a
hra&om pri prevadzkovani hazardnych hier v kasine a U¢asti hraa na hazardnych hier v kasine.

3. Hazardné hry v kasine

Hazardné hry v kasine su stolové hry, pri ktorych hraci hraju proti zastupcovi prevadzkovatela alebo jeden proti
druhému. V kasine mbzu byt prevadzkované aj terminaly videohier, vyherné pristroje a technické zariadenia
obsluhované priamo hracmi.

4, Herna mena
Hernou menou kasina je euro.

5. Hraé

Hracom mdze byt fyzicka osoba, ktora dovrSila 18 rokov. Osobam mladSim ako 18 rokov a osobam zapisanym v
Registri vyli¢enych oséb (dalej len RVO) je vstup do kasina a uéast na hazardnych hrach zakazana. Prevadzkovatel
hazardnej hry je na tento Ucel povinny vyuzivat register vyluénych osdb a overit totoznost kazdej fyzickej osoby
vstupujucej do kasina, priCom je opravneny pozadovat predloZenie preukazu totoznosti; ak zisti, ze do kasina
vstupila fyzicka osoba, ktorej vstup je do kasina zakazany, je povinny ju z neho vykazat. Na ucely vykonu dozoru je
osoba poverena vykonom dozoru opravnena pozadovat predlozenie preukazu totoznosti od kazdej fyzickej osoby
nachadzajucej sa v kasine. Osoby zamestnané v kasine sa nesmu ako hraéi zG€astfiovat' na hazardnych hrach
v kasine, v ktorom su zamestnané.

6. Stavka

Stavkou je hraGom urCena hodnota, ktora bude porovnavana s hodnotou uréujicou vysledok hazardnej hry.
Uzatvorenim stavky prejavuje hrac sthlas s pravidlami herného planu a suéasne uznava ustanovenia herného planu
za zavazné. Neznalost herného planu nezaklada néarok na uplatnenie reklamacie.

1. Vklad
Vkladom je Uhrada pefiaznych prostriedkov potrebnych na to, aby sa hra¢ mohol zu€astnit hazardnej hry.

8. Vyhra
Viyhrou je hodnota, ktori mdze hraé ziskat v hazardnej hre. Vyplata vyhier sa uskuto¢iiuje v pokladni v hotovosti
alebo bezhotovostne.

9. Vyhra nad 5000,- EUR
Prevadzkovatel hazardnej hry musi vyplatit' vyhercovi vyhru ihned po uplatneni naroku a overeni vyhry, najneskor
do piatich dni odo dna uplatnenia overeného naroku na vyhru. V hotovosti vyplati prevadzkovatel vyhru vyhercovi
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len do vysky 5000,- eur vratane. Prevadzkovatel vyplati vyhru vyhercovi v hodnote prevysujucej 5000,- eur vyluéne
bezhotovostnym prevodom na bankovy ucet, ktorého majitefom je vyherca, alebo na iny bankovy Gcet, ktory si
vyherca urci. Prevadzkovatel' Ziadnym spésobom nezodpoveda za Skody, ktoré vzniknu vyhercovi tym, ze urcil
bankovy ucet, na ktory mé byt vyplatena vyhra, Uéet, ktory nie je jeho U¢tom, alebo sa pri zadavani Cisla bankového
uctu pomylil.

10.  Druhy prevadzkovanych hazardnych hier v kasine: Hazardné hry prevadzkované na vyhernych pristrojoch
v kasine.

Vyherné pristroje v kasine

1. Viyherny pristroj je elektronicky, elektromechanicky alebo mechanicky riadeny pristroj a tvori kompaktné,
funkéne nerozdelitefné a programovo riadené technické zariadenie s ovliadanim uréenym len pre jedného hréca.
Viyherny pristroj mdZe byt spojeny s kasino manaZment systémom, ktory sluZi na spravu a zber dat zo v3etkych
pristrojov prostrednictvom SAS protokolu, a zarovert mdZe uchovavat hracsky ucet.

2. Hracsky kredit mdze byt navySeny

a) hotovostou v minciach (10, 20, 50 eurocentov, 1 € a 2 €), ak na vyhernom pristroji nie su jednotlivé
mince alebo akceptor minci deaktivovanély; alebo bankovkach (5, 10, 20, 50, 100, 200 a 500 €), ak na
vyhernom pristroji nie su jednotlivé bankovky alebo akceptor bankoviek deaktivovany. Suma vloZenych
minci a bankoviek méze byt maximéalne 5 000 € (v zmysle zékona €. 394/2012 Z.z. o obmedzeni platieb
v hotovosti),

b)  bezhotovostnym prevodom prostriedkov prostrednictvom kasino manazment systému,

c) nacitanim potvrdenky, ak nie je akceptor bankoviek so senzorom na nacitanie potvrdeniek deaktivovany,
a vo vyhernom pristroji je tato moznost povolena.

3. Hra€ ma moznost akumulovat a vyhrat kredity. Hrac si moze dat vyplatit vyhru spésobom prednastavenym
na vyhernom pristroji (bezhotovostnym prevodom, potvrdenkou alebo obsluhou).

4, Vo vyhernom pristroji sa rozliSuju tri typy kreditov, ktoré st pouzité v hre v nasledujicom poradi:
a) bonusové nevyplatitelné, navySené prostrednictvom bezhotovostného prevodu alebo potvrdenkou,
b)  bonusové vyplatitelné, navy$ené prostrednictvom bezhotovostného prevodu alebo potvrdenkou,
c) pefazné, navySené prostrednictvom hotovosti, bezhotovostnym prevodom alebo potvrdenkou.

5. Viyherny pristroj ma najmenej jednu obrazovu plochu, na ktorej sa zobrazuje:

a) stava vysledok hazardnej hry ureny overenym generatorom nahodnych €isel (RNG — Random Number
Generator) pre generovanie vysledku jednotlivych hazardnych hier, ktory je suéastou vyherného
pristroja,

b)  popis hazardnej hry v Statnom jazyku,

c) pravidla hazardnej hry v Statnom jazyku,

d)  vyherna tabulka.

6. Pri hazardnych hrach na vyhernych pristrojoch sa vyhra vypocCitava podla podmienok ur¢enych v hernom

plane.
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7. Viyherny pristroj uchovava kontrolné zaznamy o poslednych 100 hrach v pamati vyherného pristroja.

8. Hra¢ uzatvorenim stavky na vyhernom pristroji potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa
nim. Pri sporoch vyplyvajucich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozné tento herny plan,
pripadne, Ze si ho zle vyloZil.

9. Hrac je osoba, ktord splnila podmienky U&asti na hazardnej hre a mbze hrat hazardné hry na vyhernom
pristroji.

10.  Popis vyherného pristroja
a) ovladacie prvky systému touch screen a uzivatelsky panel:
POMOCNIK: zobrazi pravidia hazardnej hry na strednej obrazovke
KREDIT: zobrazuje sa tu aktualna suma vSetkych vlozenych prostriedkov (bankovky, mince,
bezhotovostne prevedené penazné prostriedky z hra¢skeho U¢tu, naitané nepreplatené potvrdenky).
Vo vrchnej Easti pola sa zobrazuje hodnota viozenych prostriedkov v mene EUR. V spodnej Casti pola sa
zobrazuje kredit v zvolenej denominécii.
DENOM: meni prevodovy pomer medzi pefiaznym kreditom a kreditom v denomin&cii
VYHRA: ziskané vyhry v aktualnom kole hazardnej hry
STAVKA: aktuélna stavka na hazardni hru
NASTAV: volba vysky stavky na hazardnu hru
JAZYK: volba jazyka, v ktorom sa zobrazuje hazardna hra a infromacny panel

b) Hlavné ovladacie tlaidla:
VYPLATIT: vyplata vyhry po skonéeni herného kola
MENU / DALSIE HRY: odchod z hazardnej hry spat do MENU vyherného pristroja
CERVENA: volba ¢ervenej karty v bonusovej hre RIZIKO
LINIA / CIERNA: navolenie poctu linii v hazardnej hre / volba &iernej karty v bonusovej hre RIZIKO
STAVKA | RISK: volba vysky stavky na hazardn( hru. / spustenie bonusovej hry RIZIKO. Dostupné
v pripade vyhry, pokial nebol dosiahnuty limit.
AUTOSTART: zagiatok automatickej hazardnej hry do vygerpania kreditu alebo ukongenia automatickej
hazardnej hry opatovnym stlacenim.
START / PRIPISAT: odétartovanie zvolenej hazardnej hry / pripisanie vyhry do kreditu. Dostupné po vyhre,
pokial nie je zapnuta funkcia Automatického hrania a po€as RIZIKA.

¢) Informacné pole:
INFORMACNE POLE (stredny monitor): zobrazenie informécii 0 hazardnej hre.

Ako hrat’ na vyhernom pristroji

Hrac si navysi kredit jednym z povolenych spdsobov (prostrednictvom minci alebo bankoviek, bezhotovostnym
prevodom alebo nacitanim potvrdenky). Takto navySeny kredit sa zobrazi v poli KREDIT*. Hra¢ si-dotykom vybera
hazardnu hru z hlavného MENU na obrazovke vyherného pristroja. Vybrana hazardna hra sa‘ukaze s vyplatnou
tabulkou, poétom kreditov, povolenymi denominaciami, potom stavenych kreditov a poctom moznych vyhranych

kreditov.
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Kazda hazardna hra sa hra podla pravidiel ur¢enych prevadzkovatefom. Hrac si moze precitat pravidla hazardnej
hry stlacenim tlacidla POMOCNIK.

1.

Vyplacanie vyhier

Vyplacanie vyhier na hracsky ucet prostrednictvom bezhotovostného prevodu:
- hrag stladi tlagidlo VYPLATIT na hlavnom ovladacom paneli vyherného pristroja,
- prostriedky z pola ,KREDIT* st prevedené do kasino manazment systému.

Vyplacanie vyhier mimo hraéskeho Gétu prostrednictvom potvrdenky

- hrad si vytla¢i potvrdenku, ktort mu preplati obsluha,

- obsluha overi potvrdenku cez kasino manazment systém,

- potvrdenka je overovana podfa Ciarového kodu vytlaéeného na potvrdenke. Platnost potvrdenky (lehota
na uplatnenie naroku na vyhru) je nastavena prevadzkovatelom, pri€om presna platnost je zobrazena na
potvrdenke.

Vyplacanie vyhier mimo hraéskeho uétu obsluhou

- hréé stlaci tlacidlo VYPLATIT na hlavnom ovladacom paneli vyherného pristroja,

- vyherny pristroj sa zablokuje a hrac privold obsluhu,

- obsluha vloZi do vyherného pristroja dotykovy kIu¢ a potvrdi vyplatu na vyhernom pristroji,

- obsluha prevadzky vyplati vyhru podla nasledujucich pravidiel:
a) vyhry nad 5 000 € z jednej hazardnej hry nemézu byt vyplatené v hotovosti (v zmysle zékona €.
394/2012 Z.z. 0 obmedzeni platieb v hotovosti), ale len niektorou formou bezhotovostného platobného
styku a vyhra bude vyplatena do 5 dni odo dria uplatnenia naroku na vyhru.
b) pokial nie je mozné z technickych alebo inych dévodov vyhru vyplatit ihned, jej dalSie vyplatenie bude
predmetom skumania prevadzkovatela. Nadalej sa postupuje pri vyplateni vyhry v zmysle zékona €.
30/2019 Z.z. 0 hazardnych hréach v platnom zneni.

Vseobecne platné podmienky pri vyplacani vyhier

Viyhra je neplatna v pripadoch:
a) ked herny systém v désledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, Ze
tento narok podia herného planu nemal vzniknut,
b) ked herny systém v ddsledku neopravneného zasahu do hardvéru alebo softvéru vykazal vznik
naroku na vyhru napriek tomu, Ze tento narok podla herného planu nemal vzniknt.
VSetky vyhry sariadia platnou tabulkou vyhier pre danu hazardnl hru a stavku. Vyherné tabulky st zobrazené
na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. Vetky vyhry vo
vyhernych tabulkach su udavané pre $tandardné hazardné hry. To znamend, Ze neudavaji zmeny vyhry
a bonusu pri bonusovych hrach.

Reklamaény poriadok

Hrac je opravneny uplatnit reklamaciu u prevadzkovatela pisomnym zaznamom ihned po<prislu$nej udalosti a to
u stéleho dohladu kasina, ak mé pochybnosti o vzniku vyhry z jeho stavky, ak mu nebola vyhravyplatend, napriek
tomu, ze narok na vyplatu vyhry vznikol a Ze si tento narok uplatnil alebo v pripade vzniku technickej poruchy
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zariadeni, prostrednictvom ktorych bola stavka uzatvorend, pokial bola porucha spdsobena prevadzkovatefom
a nebola zavinena hracom, alebo vy$88ou mocou, podla tohto herného planu.

2. Reklamécia nebude akceptovand, ak hra¢ reklaméaciu neuplatni ihned po prisluSnej udalosti alebo ju uplatni u inej
osoby, ako u staleho dohfadu kasina.

3. Reklamaciu mbze uplatnit len osoba, ktora sa zi¢astnila na hazardnej hre, ktorej sa reklamacia tyka a vykonala
stavku do hry.

4. Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel povinny zaéat reklama¢né konanie. Vysledok reklama¢ného konania
oznami prevadzkovatel pisomne priamo hraCovi, ktory reklamaciu uplatnil do 15 kalendarnych dni, v zloZitych
pripadoch do 30 kalendarnych dni odo dria uplatnenia reklamacie.

5. Proti vybaveniu reklamécie méze podat hra¢ namietky do 15 kalendérnych dni odo dna, kedy bol vyrozumeny
o vysledku reklamaéného konania. O namietkach rozhodne konatel prevadzkovatela do 15 kalendarnych dni od
podania namietky a v tej istej lehote vysledok pisomne oznadmi hracovi.

Zaverecné ustanovenia

1. Akakolvek manipuldcia hraéa, ktord je vrozpore s hernym planom, alebo pokus o neopravneny zasah do
zariadeni a systémov vyuzivanych pri prevadzkovani hazardnych hier, sposobuje prepadnutie vkladov a vyhier
bez nahrady v prospech prevadzkovatela.

2. Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo nevyplatit hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola dosiahnuta zjavnou
technickou, alebo programovou chybou vyherného zariadenia. V tomto pripade prevadzkovatel vyplati hracovi
iba vy$ku vkladu, ktort do tejto hazardnej hry vioZil.

3. Vpripade nespravnej funkcie vyherného pristroja je hra¢ povinny privolat personal kasina. Pokial hra nie je
dokoncena a nie je mozné ju dokondit pre poruchu pristroja, bude vrateny hraéovi vklad do hazardnej hry. Ak
pride k poruche vyherného pristroja po skonceni hazardnej hry a hazardna hra, resp. vyhra je uz vyhodnotena,
bude hradovi vyplatena vyhra. Vyhra vSak musi byt za tymto G¢elom indikovana vyhernym pristrojom, inak sa hra
povazuije za nedokonéend.

4. V pripade, ak sa zastavi prijimanie stavok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vy$Sia moc a pod.), nevznika tym
hra¢om narok na nahradu $kod a ani iny narok, pokial to herny plan nepripusta. Prevadzkovatel neprebera
zodpovednost za neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.

5. Vklad je mozné vratit iba po chybe krupiéra a odsthlaseni manazérom kasina.

6. Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo odmietnut, alebo odlozit' vyplatenie vyhry, ak existuje dévodné podozrenie
z podvodného konania.

7. Je zakazané vynasat zetony mimo kasina. Pri odchode z kasina je hra¢ povinny vymenitsi v pokladni Zetdny za
financné prostriedky.
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8. Prevadzkovatel m6ze deaktivovat schvalenu hazardnu hru a prémiovd hazardnu hru bez Upravy herného planu.

9. V8etky rozhodnutia na ktoré sa nevztahuju ustanovenia tohto herného planu prislichaju prevadzkovatelovi,
ktorého rozhodnutia su kone¢né.

10. Podla ustanovenia § 5 ods. 1 pism. d) zkona €. 297/2008 Z. z. je prevadzkovatel povinnou osobou, na ktoru sa
vztahuju prisludné, citovanym zakonom ustanovené prava a povinnosti pri predchadzani a odhalovani legalizicie
prijmov z trestnej ¢innosti a financovania terorizmu.

11. Tento herny plan nadobuda platnost diiom 14.12.2023.

Zoznam a pravidla hazardnych hier
SLOT_Firebird_UN_1.5PURPLE
Program SLOT_Firebird_UN_1.5PURPLE obsahuije tieto hazardné hry:

6 Fruits, Alchemist’s Gold, Amazons‘ Wonders, Aztec Jaguar Magic Ball Link, Book of Secrets, Buffalo Hunt, Crazy
Free Fruits Magic Ball Link, Crazy Wild Fruits Magic Ball Link, Diamondz, Firebird Double 27, Fruit Awards , Gem-
0O-Rama, Grand Gems, Harlequin Dice, Hell Fruits, Hunter's Spirit, Joker 40, Joker 50 Deluxe, Respin Joker, Respin
Joker 81, Tiki Princess Magic Ball Link, Wild Circus256.

1. 6 Fruits
,0 Fruits* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 fixnymi vyhernymi liniami pri réznych stavkach.
Hazardna hra obsahuje 8 roznych symbolov vratane Scatter symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 100 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kon$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaCenim tlacidla START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole JVYHRA* zobrazuje Ciastku,
ktori hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktorli hraé vklada do
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aktualnej hazardnej hry. Pred zahéjenim dal$ej hazardnej hry sa cel Giastka z pofa ,VYHRA* prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO®.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasleduijtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusovéa hazardna hra

- hrag opét stla&i tlagidlo ,AUTOSTART"

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry su vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombinécii. Scatter vyhry su pripo€itané k vyhram na vyhernych liniach.
Viyhry na liniach sa pripo€itavaju.

Vyherna tabulka
Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
, Hviezda
Y ‘.7 ’ 50 8 2 -
F N (Scatter symbol)
Sedmicka 1000 200 20 -
Meldn 100 40 10 -
Hrozno 100 40 10 -
Slivka 40 10 4 -
Pomaran¢ 40 10 4 -
8
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Q Citrén 30 5 4 :
Ceresne 30 5 4 2
56

Vyherné linie
Hazardna hra mé 5 fixnych vyhernych linii.

1 2 3 4 5

2. Alchemist’s Gold
,Alchemist's Gold* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna
hra obsahuje 10 roznych symbolov vratane Mystery symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 50 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej &asti-obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlagidla ,START*

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrag k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim daldej hazardnej hry sa cel Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli KREDIT* dostatotné mnozstvo pefiazi na odohratie daldej hazardnejhry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ opét stladi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry
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Vetky vyhry st vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyherné kombinécie sa poCitaju na zéklade poctu po sebe
iducich symbolov kdekolvek na vyhernej linii. Vyplaca sa vzdy len najvySSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na liniach
sa pripocitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
ﬁ;@ﬁ‘&&j Alchemistovo zlato i ) )
V=] (mystery symbol)

| Zlaty amulet 50 25 10
Ohefi 40 20 5

Voda 30 10 5

Zem 25 8 3

Vzduch 25 8 3

A 15 5 2

K 15 5 2

Q 10 2 1

J 10 2 1

Vyherné linie
Hazardna hra mé& 10 fixnych vyhernych linii.

10
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1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
Mystery symbol

= Veetky symboly ,MYSTERY", ktoré pristan(i na vlacoch, sa premenia na rovnaky, nahodne zvoleny

u n

@f\c ;;, symbol.

3. Amazons” Wonders
,Amazons” Wonders* je hazardna hra s 5 valcami, s tromi symbolmi na valci a 30 vyhernymi liniami. Hra obsahuje
11 rdznych symbolov vratane Divokého a Scatter symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,30 €

Maximélna stavka na hru: 90 €

Maximélna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nésobnej hry ,RIZIKO®): 110 000 €

Prevadzkovatel méze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodn6t uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konsStantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlagidla ,START*.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA* zobrazuje &iastku, ktori hraé vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim daldej hazardnej hry sa cel4 Giastka z pola ,VYHRA* prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlagidla  AUTOSTART* hraé spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ opét stladi tlagidlo , AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch za€inajuc od prvého valca zlava. Scatter symboly vyplacaji na
akejkolvek pozicii na obrazovke. Vypléaca sa vzdy iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombinacii. Scatter
vyhry su pripoCitané k vyhram na vyhernych liniach. Vyhry na liniach sa pripoCitavaju.

Vyherna tabulka
11
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Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka na jednu liniu.

Nazov 9x 8x 7X 5x 4x 3x 2X
Hiava leva 10x celkova | 5x celkova | 2x celkova
stavka + 30 stavka + stavka + 7
(Scatter fnvch 15 volnvch invch - - - -
symbol) volnyc volnyc volnyc
otacok otadok otacok
Kon
(Divoky - - - 1000 250 50 10
symbol)
Amazonka - : : : 50 | 20 0 | 4
Blondina
Amazonka - : : : 50 | 20 0 | 4
- RySavka
Amazonka - i i ) 40 15 8 )
Bruneta
Amazonka -
Ciernovlaska i i i 40 15 8 i
Gepard - - - 30 15 6 -
A - - - 20 10 4 -
K - - - 20 10 4 -
Q - - - 15 8 2 -
J - - - 15 8 2 -
Vyherné linie
Hazardna hra ma 30 vyhernych linii.
12
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VAN Divoky symboly WILD* je symbol KON, nahradza véetky ostatné symboly okrem symbol ,SCATTER".

s A
)
YV
Y v'>(x'

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky“
Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 7 alebo viac symbolov ,SCATTER" na ktorejkolvek p02|cu kazdeho z
troch valcov 2, 3 a 4, tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hru ,Volné otacky“. N
Pocas bonusovej hry ,Volné otacky* nie je mozneé ziskat dalSie volné otoCenia rovnakym spésobom.”

,Volné otacky“ je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,,Volne
otacky" sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hra, v ktorej boli ,Volné otacky ziskané.
Vyhry st podas hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA®.

4. Aztec Jaguar Magic Ball Link
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,Aztec Jaguar Magic Ball Link* je hazardné hra s 5 valcami, s troma symbolmi na valci a 25 fixnymi vyhernymi
liniami. Hra obsahuje 17 rdznych symbolov vratane Divokého symbolu, Scatter symbolu a symbolu Bonus.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximéalna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nésobnej hry ,RIZIKO®): 100 000 €

Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvélenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktuélne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrad stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA* v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantne, pokial sa hrac sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlacenim tlacidla ,START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré mé hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktori hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje Ciastku, ktor( hrac vklada do
aktuélnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalSej hazardnej hry sa celd Ciastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
LKREDIT* alebo hra¢ spusti nasobnt hazardnu hru ,RIZIKO®.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrad opét stladi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry su vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajucich od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombiacii. Scatter vyhry su pripo€itané k vyhram na vyhernych liniach.
Vyhry na liniach sa pripocitavaju.

Vyherna tabulka

Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Free Spins
- - 5 volnych otagok
(Scatter symbol)
14
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Bojovnik
8 2 1
(Divoky symbol)
Jaguar 8 2 1
Dvojhlavy drak 4 2 0,4
Amulet 4 1 0,2
Vaza 4 1 0,2
Dyka 2 0,8 0,2
A 2 04 0,2
K 2 04 0,2
Q 1 04 0,2
J 1 04 0,2

Vyherné linie
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Hazardna hra mé& 25 fixnych vyhernych linii.

T

13

{

18

1
%{éﬁi |

21 22 23
Divoky symbol

25

Divoky symbol ,WILD* je symbol BOJOVNIK, nahradza vsetky ostatné symb(JIy okrem symbﬁo{lu"‘
,BONUS" a symbolu ,FREE SPINS". -

Symbol Bonus
. Pocas zakladnej hry a bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky* mbZu symboly ,,BONUS“ nlest hodnoty
@ od 1x az 20x celkovej stavky, Bonusovu vyhru (MINI, MINOR) alebo Jackpot (Major), MIN/‘I a MINOR
udelené podra vyhernej tabulky. Grand a Major jackpoty zobrazené na obrazovke prlspaevaju k'Link
Bonus Jackpotu. Symboly ,BONUS® vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba po¢as bonusovej hazardnej
hry ,Magic Ball Link". /

Bonusova hazardna hra ,Magic Ball Link"
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6 alebo viac symbolov ,BONUS* kdekolvek na valcoch spusta bonusovu hazardnu hru ,Magic Ball Link* s 3
respinmi. Symboly ,BONUS, ktoré spustili bonusovu hru ,Magic Ball Link®, zostanu na svojich valcoch pocas celej
funkcie. Ak sa na valcoch objavia akékolvek nové symboly ,BONUS®, zostanl na svojom mieste a poCet respinov
sa nastavina 3.
Pocas bonusovej hry ,Magic Ball Link* méZu mat bonusové symboly bud hodnotu, alebo jednu z dvoch dalSich
funkcii:
Symbol ,EXPANDING BONUS* s Cislom a Sipkami sa roz&iri a zaplni cely valec. V pripade, ze na tom
§ istom valci je dalSi symbol ,BONUS®, tak sa jeho hodnota zvysi o hodnotu symbolu ,EXPANDING

BONUS".

Symbol ,INCREASING BONUS* s gislom a znamienkom plus zvySuje hodnotu vSetkych ostatnych
é symbolov ,BONUS* na valcoch o svoju viastnu hodnotu.

Na symboly ,BONUS* s Bonusovymi vyhrami alebo Jackpotom nemé vplyv symbol ,EXPANDING BONUS*

a symbol ,INCREASING BONUS*.

Bonusova hra ,Magic Ball Link* kon¢i, ak poCas respinov na valcoch nepristanu Ziadne nové symboly ,BONUS®,
alebo ak je vietkych 15 pozicii vyplnenych symbolmi ,BONUS*. GRAND Jackpot sa udeluje, ak je vSetkych 15
pozicii vyplnenych symbolmi BONUS*. Viyhry za bonusovu hru ,Magic Ball Link“ sa s€itaju a pridelia na konci tejto
bonusovej hry.

Pocas bonusovej hry ,Magic Ball Link® sa pouziva ina sada valcov.

Symbol Nazov 15x 1x

‘ ﬂ Bonus symbol - 1-20

Bonus symbol

‘ m s Bonusovou vyhrou - 20
= MINI

Bonus symbol

m s Bonusovou vyhrou - 50

17

MINOR
MAJOR Jackpot Bonus ) Progresivny
symbol Major
Progresivny
- GRAND Jackpot Grand -
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Expanding Bonus ) )
symbol

é Increasing Bonus ) )
' symbol

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otacky“

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 symboly ,FREE SPINS* na valcoch 2, 3 a 4, tak je opravneny hrat
zadarmo 5 volnych ota&ok v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky“. Po¢as bonusovej hry ,Volné otaéky“ st valce
2, 3 a4 spojené a toCia sa ako jeden, ale pre ucel vyhodnotenia vyhry su stle povazované za samostatné. Na
spojenom valci vZdy pristane cely symbol. PoCas bonusovej hry ,Volné otaky“ sa symboly ,BONUS* a ,FREE
SPINS* objavuju iba na spojenom valci. PoCas bonusovej hry ,Volné otacky“ cely symbol ,FREE SPINS* udeluje
dalSich 5 volnych otaCok. Symbol ,BONUS* sa rozdeli na 9 symbolov a spusti bonusovu hru ,Magic Ball Link*. Pogas
jednej bonusovej hry ,Volné otacky“ je mozné hrat maximéalne 15 volnych otdéok. PoCas hazardnej hry ,Volné
otacky“ sa pouziva ind sada valcov.

,Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpogitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné
otacky“ sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hrd, v ktorej boli ,Volné otacky* ziskané.
Vyhry st po¢as hazardnej hry ,Volné otacky“ kumulované v poli ,VYHRA".

5. Book of Secrets
,Book of Secrets* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna hra

obsahuje 10 réznych symbolov vratane Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 110 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlagidla ,START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole VYHRA® zobrazuje Ciastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim daldej hazardnej hry sa cel Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlaceni tlacidla ,,AUTO$TART“ hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
+START". Funkcia ,AUTOSTART" sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:
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- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra
- hrag opat stladi tladidlo ,AUTOSTART"

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry st vyplacané za kombinécie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombinacii. Scatter vyhry su pripo€itané k vyhram na vyhernych liniach.
Viyhry na liniach sa pripo€itavaju.

Vyherna tabulka
Viyherna tabulka udéva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Nazov 5x 4x 3x 2x
Kniha 200 + 10 volnych 20 + 10 volnych 2 +10 volnych
(DIVOky SymbOI) otacok otacok otacok
Dobrodruhynia 500 100 10 1
Tutanchamon 200 40 4 0,5
Skarabeus 75 10 3 0,5
Ankh 75 10 3 0,5
A 15 4 0,5 -
K 15 4 0,5 -
19
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Vyherné linie

Hazardna hra ma 10 fixnych vyhernych linii.

2 3
7 8
1 Divoky symbol ,WILD* je symbol KNIHA, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou Specialneho

expandujiceho symbolu v bonusovej hre. Symbol KNIHA je tiez scatter, a za minimalne 3 symboly
. kdekolvek na valci, sa udeli 10 ,Volnych otacok".

6

Divoky symbol

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky* so Specialnym expandujucim symbolom

Ak hra¢ dostane poc€as jednej hazardnej hry 3 a viac divokych symbolov ,,KNIHA®, bez ohladu na ich poziciu na
valcoch (scatter), tak ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky a je opravneny hrat zadarmo 10 volnych otacok
bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky".

Na zaCiatku bonusovej hry ,Volné otacky“ je ndhodnym vyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu ,KNIHA®,
zvoleny Specialny expandujuci symbol. Ak sa na valci objavi Speciélny symboly, najprv sa-hracovi-vyhodnotia
pripadné vyhry za symboly na valcoch a po vyplateni vyhier Specialne bonusové symboly mozu expandovat (rozSirit
sa) na cely valec.

20
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Vlyherné kombinacie Specialnych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom ¢i su susediace, alebo zacinaju na prvom
valci zfava (expandujuci bonusovy symbol je ako scatter). K expanzii dochadza iba v pripade, ak je pritomny
dostatoény pocet symbolov na vyhru.

Pogas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky* je mozné ziskat dalsie volné otacky s rovnakym Specialnym
expandujucim symbolom.

,Volné otacky* je hazardna hra, pri ktorej nie su hra€ovi odpogitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné
otacky" sa hraju za rovnaku stavku ako boli nastavené pre hazardnu hru v ktorej boli ,Volné otacky“ ziskané. Viyhry
st pogas hazardnej hry ,Volné otagky* kumulované v poli ,VYHRA".

6. Buffalo Hunt
,Buffalo Hunt* je hazardné hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 1024 moZnostami vyhry. Hazardna hra
obsahuje 13 réznych symbolov vratane Divokého a Scatter symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximélna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nésobnej hry ,RIZIKO®): 110 000 €

Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimélnej a maximainej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,START.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrag k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vklad4 do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry sa cel4 &iastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlagidla  AUTOSTART* hraé spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlaidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrad opét stladi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

Viyhry su vyplacané za kombinacie zhodnych symbolov na fubovolnej pozicii na susediacich valcoch zaéinajuc od
prvého valca zlava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy len najvysSia
vyhra na vyherne;j linii (way) a/alebo Scatter vyhra. Vyhry na vyhernych liniach sa pripoCitavaju. Scatter vyhry su
pripo€itané k vyhram na vyhernych liniach.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena iastka z hazardnej hry.
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Nazov 5x 4x 3x 2x
Indian
(Divoky symbol)
. 05+ 0,25 + 0,05+ 5 volnych otaéok
Minca
20 volnych 15 volnych 8 volnych (po&as bonusovej hry
(Scatter symbol) otadok otadok otadok Volné otacky*)
Bizon 75 25 1,25 0,25
Orol 3,75 25 1,25 -
Puma 3,75 25 1,25 -
Vik 3 2 05 -
Medved 3 2 05 -
A 25 1,25 025 s
K 25 0,5 0,1 -
Q 25 0,5 0,1 -
J 25 0,25 0,1 a
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i@ 10 2,5 0,25 0,1 -

9 9 2,5 0,25 0,1 0,05

Divoky symbol

@ 202%% Divoky symbol WILD je symbol INDIAN, nahradza vietky ostatné symboly okrem symbolu
= 8  SCATTER*. Objavuje sa na valcoch 2,3 a 4.

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky“

Ak hrac dostane pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov ,,SCATTER*, bez ohladu na ich poziciu na valcoch,
tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hazardnu hru ,Volné ota&ky*.

Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“ kazdy divoky symbol “WILD” kdekolvek na valcoch nasobi aktuéinu
vyhru bud x2 alebo x3, az do maximalnej vysky x27. Ak hra¢ dostane po€as bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky"
2 symboly ,,SCATTER", ziskava 5 dodato¢nych voPnych otacok.

Pocas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat dalSie volné otacky rovnakym spdsobom

,Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné
otacky“ sa hraju za rovnaku stavku ako boli nastavené pre hazardnu hru v ktorej boli ,Volné otacky* ziskané. Vyhry

st pocas hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA".

7. Crazy Free Fruits Magic Ball Link
,Crazy Free Fruits Magic Ball Link* je hazardna hra s 5 valcami, s troma symbolmi na valci a 25 fixnymi vyhernymi

liniami. Hra obsahuje 17 r6znych symbolov vratane Divokého symbolu, Scatter symbolu a symbolu Bonus.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 100 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hraé stanovi vy$ku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaCenim tlacidla START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole VYHRA* zobrazuje Ciastku,
ktori hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktor( hraé vklada do
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aktualnej hazardnej hry. Pred zahéjenim dal$ej hazardnej hry sa cel Giastka z pofa ,VYHRA* prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO®.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo

,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasleduijdcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo pefiazi na odohratie daldej hazardnej hry

- je spustena bonusovéa hazardna hra

- hrag opét stla&i tlagidlo ,AUTOSTART"

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry su vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajucich od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombiécii. Scatter vyhry su pripo&itané k vyhram na vyhemych liniach.

Viyhry na liniach sa pripo€itavaju.

Vyherna tabulka

Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
7 Hviezda . N
1 - - 5 volnych otacok
- (Scatter symbol)
m Divoky symbol 8 2 1
= Z ' Sedem 8 2 1
Q Zvondek 4 2 0.4
BAR 4 1 0,2
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@ Meldn 4 1 0,2
ﬁ Hrozno 2 0,8 0,2
é Slivka 2 0,4 0,2
@ Pomaran¢ 2 0,4 0,2
G Citron 1 0,4 0,2
ﬁ Ceresne 1 04 0,2

Vyherné linie

Hazardna hra ma 25 fixnych vyhernych linii.

)
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-

21 24 25

Divoky symbol
Divoky symbol ,WILD* nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu ,BONUS* a symbolu

M ,SCATTER".

Symbol Bonus

s Pocas zakladnej hry a bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky* mézu symboly ,BONUS* niest hodnoty

k@ od 1x az 20x celkovej stavky, Bonusovu vyhru (MINI, MINOR) alebo Jackpot (Major), MINI a MINOR

: udelené podra vyhernej tabulky. Grand a Major jackpoty zobrazené na obrazovke prispievaju k Link
Bonus Jackpotu. Symboly ,BONUS* vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba poCas bonusovej hazardne;
hry ,Magic Ball Link".

Bonusova hazardna hra ,Magic Ball Link* .
6 alebo viac symbolov ,BONUS* kdekolvek na valcoch spusta bonusovi hazardnu hru ,Magic Ball Link® s 3 respinmi.
Symboly ,BONUS*, ktoré spustili bonusovu hru ,Magic Ball Link*, zostanu na svojich valcoch pocas celej funkcie. Ak
sa na valcoch objavia akékolvek nové symboly ,BONUS*, zostanu na svojom mieste a poCet respinov sa nastavi na
3.

Pocas bonusovej hry ,Magic Ball Link* mézu mat bonusové symboly bud hodnotu, alebo jednu z dvoch dalSich
funkcii:

Symbol ,EXPANDING BONUS* s Cislom a Sipkami sa rozsiri a zaplni cely valec. V pripade, ze na tom
\ Q istom valci je dalSi symbol ,BONUS®, tak sa jeho hodnota zvySi o hodnotu symbolu ,EXPANDING

BONUS".
Symbol ,INCREASING BONUS* s &islom a znamienkom plus zvySuje hodnotu vSetkych ostatnych
| é symbolov ,BONUS* na valcoch o svoju vlastni hodnotu.

Na symboly ,BONUS* s Bonusovymi vyhrami alebo Jackpotom nema vplyv symbol ,EXPANDING BONUS*a symbol
JNCREASING BONUS*.
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Bonusova hra ,Magic Ball Link* konci, ak poCas respinov na valcoch nepristanu Ziadne nové symboly ,BONUS®,
alebo ak je vetkych 15 pozicii vyplnenych symbolmi ,BONUS*. GRAND Jackpot sa udeluje, ak je vSetkych 15 pozicii
vyplnenych symbolmi ,BONUS®. Viyhry za bonusovu hru ,Magic Ball Link* sa sCitaju a pridelia na konci tejto
bonusovej hry.

Pocas bonusovej hry Magic Ball Link® sa pouziva ina sada valcov.

Symbol Nazov 15x 1x

. 0 Bonus symbol - 1-20

Bonus symbol
s Bonusovou vyhrou - 20
MINI

Bonus symbol

m s Bonusovou vyhrou - 50

MINOR

MAJOR Jackpot Bonus Progresivny
symbol Major

Progresivny
GRAND Jackpot Grand

Expanding Bonus ) ]
' symbol

é Increasing Bonus ) )
symbol

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otacky*

Ak hra¢ dostane poc€as jednej hazardnej hry 3 symboly ,SCATTER" na valcoch 2, 3 a 4, tak je opravneny hrat
zadarmo 5 volnych otagok bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky*. Po¢as bonusovej hry ,Volné otacky* suvalce 2,
3 a4 spojené atocia sa ako jeden, ale pre ucel vyhodnotenia vyhry su stale povazované za samostatné. Na
spojenom valci vzdy pristane cely symbol. Po¢as bonusovej hry ,Volné otacky“ sa symboly ,BONUS*a ,SCATTER"
objavuju iba na spojenom valci. Pogas bonusovej hry ,Volné otacky“ cely symbol ,SCATTER® udeluje dalSich 5
volnych ota&ok. Symbol ,BONUS* sa rozdeli na 9 symbolov a spusti bonusovu hru ,Magic Ball Link®. Pocas jedne;
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bonusovej hry ,Volné otacky* je mozné hrat maximalne 15 volnych otdéok. PoCas hazardnej hry ,Volné otacky* sa
pouZziva ina sada valcov.

,Volné otacky* je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpo€itané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné otacky*
sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky“ ziskané. Vyhry su
pogas hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA".

8. Crazy Wild Fruits Magic Ball Link
,Crazy Wild Fruits Magic Ball Link“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 20 vyhernymi liniami.
Hazardna hra obsahuje 15 réznych symbolov vratane Divokého symbolu, Scatter symbolu a symbolu Bonus.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Minimalna stavka na hru: 0,12 €
Maximélna stavka na hru: 100 €
Maximélna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nésobnej hry ,RIZIKO®): 70 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalinej a maximélnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vy$ku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlacidla ,START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré méa hra¢ k dispozicii. Pole JVYHRA® zobrazuje Ciastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim dal$ej hazardnej hry sa cel4 &iastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlagidla ,AUTOSTART* hraé spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidio
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostatoné mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrad opét stlaéi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry su vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajucich od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombiacii. Scatter vyhry su pripocitané k vyhramna vyherych liniach.
Vyhry na liniach sa pripocitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi vsadena iastka z hazardnej hry.

Zakladna hra

Symbol Nazov 5x 4x 3x
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Hviezda 200 +6volnych | 20+6volnych | 2+6volnych
(Scatter symbol) otacok otacok otacok
Expanding Wild ) ) ]
(Divoky symbol)
Sedem 75 25 0,5
Zvondek 5 1,5 0,5
BAR 5 1,25 0,5
Meldn 5 1,25 0,5
ﬁ Hrozno 3,75 1 0,25
@ Slivka 25 0,75 025
@ Pomaran¢ 25 0,75 0,25
Citron 2 05 0,25
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§ Ceresne 2 05 0.25
Volné otacky
Symbol Nazov 5x ax x
Hviezda _ _ !+ 3volné
(Scatter symbol) otacky
Expanding Wild ) ) _
(Divoky symbol)
Sedem 5 05 )
Zvon 2,5 05 .
BAR 1,25 0,5 -
Mel6n 1,25 05 .
ﬁ Hrozno 1 0,25 \
@ Slivka 0,75 0,25 )
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@ Pomaran¢ 0,75 0,25
@ Citrén 0,75 0,25
3 Ceresne 0,75 0,25

Vyherné linie

Hazardna hra ma 20 fixnych vyhernych linii.
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Divoky symbol ,EXPANDING WILD* nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu ,BONUS*
m a symbolu ,SCATTER*. Objavuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol ,EXPANDING WILD®
expanduje na cely valec v pripade, Ze by malo dojst k vyhre.

Symbol Bonus
/ Pocas zakladnej hry a bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“ mézu symboly ,BONUS* niest’ hodnoty
a od 1x az 20x celkovej stavky, Bonusovd vyhru (Mini, Minor) alebo Jackpot (Major), MINI a MINOR
N udelené podla vyhernej tabulky. Grand a Major jackpoty zobrazené na obrazovke prispievaju k Link
Bonus Jackpotu. Symboly ,BONUS* vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba po€as bonusovej hazardnej
hry ,Magic Ball Link".

Bonusova hazardna hra ,Magic Ball Link*

6 alebo viac symbolov ,BONUS* kdekolvek na valcoch spusta bonusovi hazardnu hru ,Magic Ball Link* s 3 respinmi.
Symboly ,BONUS*, ktoré spustili bonusovu hru ,Magic Ball Link®, zostan( na svojich valcoch poéas celej bonusovej
hry. Ak sa na valcoch objavia akékolvek nové symboly ,BONUS*, zostan( na svojom mieste a poCet respinov sa
nastavi na 3.

Bonusova hra ,Magic Ball Link* koni, ak po¢as respinov na valcoch nepristant Ziadne nové symboly ,BONUS*,
alebo ak je vetkych 15 pozicii vyplnenych symbolmi BONUS*. GRAND Jackpot sa udeluje, ak je vSetkych 15 pozicii
vyplnenych symbolmi ,BONUS®. Vyhry za bonusovu hru ,Magic Ball Link* sa sCitaju a pridelia na konci tejto
bonusovej hry.

Pocas bonusovej hry ,Magic Ball Link" sa pouziva ina sada valcov.

Symbol Nazov 15x 1x

‘ ﬂ Bonus symbol - 1-20

Bonus symbol

‘ m s Bonusovou vyhrou - 20
= MINI

Bonus symbol

m s Bonusovou vyhrou - 50

MINOR
MAJOR Jackpot Bonus Progresivny
symbol Major
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Progresivny
GRAND Jackpot Grand

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otacky“

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 symboly ,SCATTER® bezohladu na ich poziciu na valcoch, tak je
opravneny hrat zadarmo 6 volnych otacok bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky“. Pogas bonusovej hry ,Volné
otacky” su valce 2, 3 a 4 spojené a toia sa ako jeden, ale pre ucel vyhodnotenia vyhry su stéle povazované za
samostatné. Na spojenom valci vzdy pristane cely symbol. Pogas bonusovej hry ,Volné otacky“ sa symboly ,BONUS*
a ,SCATTER" objavuju iba na spojenom valci. Pogas bonusovej hry ,Volné otacky“ cely symbol ,SCATTER* udeluje
dalSie 3 volné otacky. Symbol ,BONUS* sa rozdeli na 9 symbolov a spusti bonusovu hru ,Magic Ball Link*. Pogas
jednej bonusovej hry ,Volné otacky“ je mozné hrat maximélne 15 volnych otdéok. PoCas hazardnej hry ,Volné
otacky* sa pouziva iné sada valcov.

,Volné otacky“ je hazardna hra, pri ktorej nie su hraCovi odpocitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné otacky*
sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky“ ziskané. Vyhry st
po&as hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA".

9. Diamondz
,Diamondz‘ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 20 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje
10 réznych symbolov vratane Divokého symbolu, Scatter a Extra Scatter symbolu v bonusovej hazardnej hre
,Volné otacky".

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,12 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 110 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vysku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlagidla ,START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole VYHRA* zobrazuje Ciastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim daldej hazardnej hry sa cel Giastka z pola ,VYHRA" prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlagidla  AUTOSTART* hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostatotné mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ opét stladi tlagidlo , AUTOSTART*
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Rozhranie hazardnej hry
V8etky vyhry su vyplacané za kombinécie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajucich od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy
iba najvysSia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombiécii. Scatter vyhry su pripo&itané k vyhram na vyhemych liniach.
Viyhry na lini&ch sa pripoCitavaju.

Vyherna tabulka

Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi vsadené Ciastka z hazardne;j hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
g‘ Joker
s (Divoky symbol)
p Diamant
e : : :
N (Scatter symbol)
T, Diamondz
- (Extra Scatter symbol)
7 Sedem 25 5 0,75
@ Meldn 10 25 0,5
& Hrozno 10 25 0,5
‘ﬁ) Slivka 5 15 05
(j\ Pomarané 5 15 05
E Citrén 25 0,5 0,25
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5 Ceresne

25

05 0,25

Vyherné linie

Hazardna hra mé& 20 fixnych vyhernych linii.
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16 17

Divoky symbol

18

19

Divoky symbol ,WILD® je symbol JOKER, nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu SCATTER*
a symbolu ,DIAMONDZ*. Objavuje sa na valcoch 2, 3,4 a 5. \ X

Scatter symbol

~ Kazdy scatter symbol ,DIAMANT* m& hodnotu od 0,25x do 10x celkovej stavky. 5a viac symbolov
e ,DIAMANT®, bez ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter), udeluje bonusovu hazardnu hru ,Volné
otacky" a kazdy vitazny symbol ,DIAMANT* vyplaca svoju zobrazend hodnotu. <

Symbol Diamondz
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- Kazdy symbol ,DIAMONDZ* vypléaca rovnaku Ciastku ako scatter kombingcia, ktoré spustila bonusovu
i hru ,Volné otacky“. Jeho hodnota sa navy3uje o Eiastku vyplatenu kazdou dalSou scatter kombinaciou,
— ktora znova spustila bonusovu hru ,Vofné otacky“. Zobrazuje sa len po€as bonusovej hazardnej hry

,Volné otacky“. Aktualna hodnota symbolu ,DIAMONDZ" je viditelna na obrazovke poc¢as bonusovej hry.

S

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otacky“

Ak hra¢ dostane poCas jednej hazardnej hry 5 a viac symbolov ,DIAMANT*, bez ohfadu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat zadarmo 5 volnych otaok v bonusovej hazardnej hre ,Volné otacky*.

V pripade znovu spustenia bonusovej hry ,Volné otaky“ sa vyplaca najprv vyhra na linii, scatter symbol vyhra,
,DIAMONDZ" vyhra a nasledne sa ,DIAMONDZ* vyplata navy3uje po zvySok bonusovej hry ,Volné otacky“. PoCas
jednej bonusovej hry ,Volné otacky* je mozné hrat maximalne 50 volnych otacok. Po¢as bonusovej hazardnej hry
,Volné otacky“ sa pouziva ina sada valcov.

,Volné otacky“ je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpo€itané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné otacky*
sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hr, v ktorej boli ,Volné otacky” ziskané. Vyhry su
po&as hazardnej hry ,Volné otagky* kumulované v poli ,VYHRA®.

10. Firebird Double 27
,Firebird Double 27 je hazardna hra s 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 54 moznostami vyhry, 27 zlava a 27
sprava. Hazardna hra obsahuje 10 réznych symbolov vratane Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 45 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodndt uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlagidla ,START®.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrag k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalej hazardnej hry sa cel4 Giastka z pola ,VYHRA" prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlagidla  AUTOSTART* hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli KREDIT* dostatotné mnozstvo pefazi na odohratie daldej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ opét stladi tlagidlo , AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry
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V8etky vyhry su vyplacané za kombinécie jedného druhu. Vyhry st vyplacané za kombinécie zhodnych symbolov na
[ubovolnej pozicii na susediacich valcoch za€inajuc od prvého valca zfava a od prvého valca sprava. Vyplaca sa iba
najdihSia kombin&cia symbolov na vyhernej linii (way). Viyhry na vyhernych liniach sa pripocitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 3x
ik i Vtak ohnivak
¥ "

i (Divoky symbol)

E Sedem 50
éi Zvoncéek 20
Bar 12
0 Meldn 8
@ Hrozno 6
‘p Slivka 4
'

\J Pomaran¢ 4
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Hazardna hra mé 54 moznosti vyhry, 27 zfava a 27 sprava.

e
oot

11 12

b
"

16 17

L]

"
"

21 22 23

1
!

2 slovmatic@slovmatic.sk > 02/68296 125 > 02/68296 155 > wwwslovmaticsk

SLOV-MATIC, sr.o. ICO: 17314712
Humenské namestie 1 DIC: 2020382045
851 07 Bratislava IC DPH: SK2020382045



JVYL

> S (CSLOVMATIC

AAr

:

27

28

29

T
-

32

33

.

.Ijg

34

35

]i
>
I
1,

37

38

42

1}
/,
£
3

39

40

43

44

45

'
.
.
Y

47

Divoky symbol

e
-
s
-
wn

48

49

L
1,

52

53

54

2
¥ Divoky symbol ,WILD* je symbol VTAK OHNIVAK, nahradza véetky symboly.

11. Fruit Awards ~
,Fruit Awards® je hazardna hra s 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 81 moznostami vyhry. Hazardna hra \

obsahuje 9 réznych symbolov vratane nésobiaceho Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Minimélna stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru: 100 €
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 50 000 €
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Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimalnej a maximainej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktuélne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tladidlom ,STAVKA* v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantne, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlacenim tlacidla ,START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré mé hra¢ k dispozicii. Pole JVYHRA® zobrazuje Ciastku,
ktori hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA* zobrazuje Ciastku, ktorG hrac vklada do
aktuélnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalSej hazardnej hry sa celd Ciastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*.

Po stlageni tlaidla AUTOSTART* hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostatoné mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrad opét stladi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

VSetky vyhry su vypladcané za kombinécie jedného druhu. Vyhry su vyplacané za kombinécie zhodnych symbolov na
[ubovolnej pozicii na susediacich valcoch zacinajic od prvého valca zfava. Vyplaca sa iba najdlhSia kombinacia
symbolov na vyhrnej linii (way). Vyhry na liniach sa pripoCitavaju.

Vyherna tabulka
Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 4x 3x
ﬁ Q Hviezda
WILBy (Divoky symbol)
' a Sedmicka 160 16
BAR 60 6
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s Melon 40 4

ﬁ Hrozno 4 1
‘s Slivka 4 1
Y

b Pomaran¢ 4 1
4

r’ s_ Citron 4 1
_é% Ceredne 2 1

Vyherné linie
Hazardna hra ma 243 linii na vyhru. Hra je hrana vzdy na vSetky linie.
Divoky symbol

Divoky symbol ,WILD* je symbol HVIEZDA, nahradza vSetky ostatné symboly. Symbol HVIEZDA vo
< p VYhernej kombinacii zdvojnasobi jej vyhru, ale sam o sebe tento symbol vyherné kombinacie netvori.

12. Gem-O-Rama
,Gem-O-Rama*“ je hazardna hra s 5 valcami, fromi symbolmi na valci a 10 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna hra

obsahuje 9 réznych symbolov vratane expanzivneho Divokého symbolu a nasobiaceho symbolu Double.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €
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Maximélna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nésobnej hry ,RIZIKO®): 110 000 €

Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimalnej a maximainej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktuélne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tladidlom ,STAVKA* v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlagidla ,START*.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré mé hra¢ k dispozicii. Pole JVYHRA® zobrazuje Ciastku,
ktor hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktor( hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalej hazardnej hry sa cel Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostatoné mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrad opét stladi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

VSetky vyhry st vyplacané za kombin&cie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava a od posledného valca sprava, okrem symbolu Double. Vyplaca sa vzdy len
najvysSia vyhra na aktivnej vyhernej linii. Vyhry na liniach sa pripo€itavaju.

Vyherna tabulka
Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Sl Double

N (Scatter symbol)
ivre Divoky symbol : : :

" e

L

? Sedmicka 25 15 5
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Q Fialovy kamen 10 2
w' Zlty kamefi 5 1
9 Modry kamerfi 5 1
@ Oranzovy kamen 5 1
Q Zeleny kamen 3 0,6
0 Cerveny kamefi 3 0,6

Vyherné linie

Hazardna hra ma 10 fixnych vyhernych linii.

1 2
6 7
Divoky symbol

m&
At
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Expandujuci divoky symbol ,WILD nahrddza v3etky ostatné symboly s vynimkou symbolu ,DOUBLE®. Ak sa
kdekokolvek na valci objavi aspof jeden expandujlci divoky symbol, hraé ziska zatogenie zadarmo ,Respin®.

Symbol Double

o Za kazdy symbol ,DOUBLE® ktory hra¢ dostane pri jednej otacke, sa vyhra danej otaky nasobi 2x.
<-';‘—;_.~A..',~,’ Symbol ,DOUBLE*" sa mdZe objavit iba na valcoch 1 alebo 5 a po€as jednej otdcky maximélne v pocte
2 kusov.

Bonusova hazardna hra ,Respin“

Hrac ziskava ,Respin‘, ak sa kdekolvek na valcoch objavi aspof jeden expandujuci divoky symbol ,WILD*.
Expandujuce divoké symboly sa rozSiria na cely valec a zostavaju na mieste, zatial Co ostatné valce sa opat
zato€ia. Ak sa poCas ,Respinu‘ objavia nové expandujuce divoké symboly, rozsiria sa a po¢as dalSieho respinu
zostavaju na mieste s ostatnymi expandujucimi divokymi symbolmi. ,Respiny“ sa koncia, ked sa po€as respinu
neobjavi ziadny novy expandujuci divoky symbol. ,Respiny” je mozné spustit maximalne 3-krat. ,Respin“ je hrany s
rovnakou stavkou ako herné kolo, ktoré spustilo respin. Viyhry su vyplacane pred a po kazdom respine.

13. Grand Gems
,Grand Gems* je hazardné hra s 5 valcami, $tyrmi symbolmi na valci a 20 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 11 réznych symbolov vratane Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 50 000 €

Prevadzkovatel mbze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hraé stanovi vy$ku stavky tlagidlom ,STAVKA®“ v spodnej &asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial-sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,START*. ,KREDIT*
zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré mé hrac k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje ¢iastku, ktor( hrag vyhral
v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA*® zobrazuje &iastku, ktor( hra¢ vklada do aktualnej hazardnej
hry. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry sa cela Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hra¢
spusti nasobnl hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli KREDIT* dostatotné mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ opét stladi tlagidlo AUTOSTART*
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Rozhranie hazardnej

V8etky vyhry su vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch

< SLOVMATIC

hry

zaCinajuc od prvého valca zlava. Vyplaca sa vzdy iba najvysSia vyhra na aktivnej vyhernej linii. Vyhry na liniach sa

pripocitavaju.

Vyherna tabulka

Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Maska
(Divoky symbol)
Diamant 25 10 5
Zafir 20 8 4
Rubin 10 4 2
Topaz 10 4 2
Fluorit 4 2 1
Andaluzit 4 2 1
A 2 1 0,5
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Vyherné linie

Hazardna hra ma 20 fixnych vyhernych linii.
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Divoky symbol

Divoky symbol ,WILD* je symbol MASKA, nahrédza vSetky ostatné. Objavuje sa na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hazardna hra ,,Respiny*

Vyherné kombinacie zostavaju na mieste a spustaju ,Respin®. V pripade, ze do vyhernej kombinacie pribudne novy
symbol, valce sa dot&¢aju, aZ pokial vo vyhernej komibnacii nie su Ziadne dalsie symboly. Vyhry za dand otaéku sa
vyplacaju po poslednom dotoceni.

14. Harlequin Dice
,Harlequin Dice“ je hazardn hra s 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 81 moznostami vyhry. Hazardna hra

obsahuje 9 réznych symbolov vratane Divokého symbolu a symbolu Bonus.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximélna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nésobnej hry ,RIZIKO®): 30 000 €

Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimélnej a maximainej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su su¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrad stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,START*. ,KREDIT*
zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré mé hra¢ k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje ¢iastku, ktor hrag vyhral
v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktort hra& vklada do aktualnej hazardne;j
hry. Pred zahajenim dalsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,VYHRA* prevedie do pola ,KREDIT*, alebo hraé
spusti nasobnl hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlagidla ,AUTOSTART* hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hraé opét stlaéi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry su vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyhry su vyplacané za kombinacie zhodnych symbolov
na [ubovolnej pozicii na susediacich valcoch, za€inajuc od prvého valca zlava. Vyplaca sa iba najdihSia
kombinacia symbolov na vyhernej linii (way). Vyhry na liniach sa pripo€itavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena iastka z hazardnej hry.
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Nazov 4x 3x
Kocka 2-12 1-6
(Symbol Bonus) volné otacky volné otacky

Joker
100 -
(Divoky symbol)
Sedem 10 -

é Zvonéek 10 -

3_ Melon 2 -

ﬁ Hrozno 2 -
6 Slivka 1 -
0 Pomaran¢ 1 -

Ceresna

$

Divoky symbol
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Divoky symbol ,WILD* je symbol JOKER, nahrédza v3etky ostatné symboly s vynimku bonusového
symbolu KOCKA.

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otacky“

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry su¢asne na valcoch (na kazdom vlaci jeden) 3 alebo 4 bonusové
symboly ,KOCKA”, tak je opravneny hrat zadarmo bonusovd hazardnu hru ,Volné otacky“.

3 bonusové symboly ,KOCKA” udeluju nahodny pocet volnych otacok z jednej kocky (1 az 6) a 4 bonusové
symboly ,KOCKA” udeluju nahodny pocet volnych otaok z dvoch kociek (2 az 12).

Pocas bonusovej hry ,Volné otacky“ nie je mozné ziskat dalSie volné otoCenia. V kaZzdej bonusovej hre “Volné
otacky” je vyhra.

,Volné otacky* je hazardna hra, pri ktorej nie su hra€ovi odpogitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné
otacky" sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky“ ziskané.
Vyhry st poas hazardnej hry ,Volné otagky* kumulované v poli ,VYHRA".

15. Hell Fruits
,Hell Fruits je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 9 réznych symbolov vratane Divokého a Scatter symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru; 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 100 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlagidla ,START.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrag k dispozicii. Pole ,VYHRA® zobrazuje &iastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktord hrag vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim daldej hazardnej hry sa cel Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,

Po stlageni tlagidla  AUTOSTART* hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli KREDIT* dostatotné mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hra¢ opét stladi tlagidlo , AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry
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Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch za€inajuc od prvého valca zlava. Scatter symboly vyplacaji na
akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy len najvysSia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombinacii. Scatter
vyhry su pripoCitané k vyhram na vyhernych liniach. Viyhry na lini&ch sa pripoCitavju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Nazov 5x 4x 3x 2x

Certica
500 20 5 -

(Scatter symbol)

Zerava gula (Divoky 200 30 10 5

symbol)
Sedem 125 30 10 5
@ Melén 100 25 6 -
m Hrozno 50 15 4 -
ﬁ Slivka 30 10 4 :
@ Pomarané 15 5 2 -
) Citron 10 4 1 -
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& Ceresne 5 2 1 -

Vyherné linie

Hazardna hra mé 5 fixnych vyhernych linii.

1 2 3 4 5
Divoky symbol

Divoky symbol ,WILD* je symbol ZERAVA GULA, nahradza vetky ostatné symboly okrem symbolu
@ +SCATTER".

Funkcia ,,Wild Fireball“

Funkcia ,Wild Fireball“ sa spi$ta nahodne podas akejkolvek otacky. PoCas tejto funkcie, 1 az 15 divokych
symbolov ,WILD* mbze nahodne pribudnut na valcoch.

16. Hunter’s Spirit
,Hunter’s Spirit* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 20 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna hra

obsahuje 12 réznych symbolov vratane Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 50 000 €

Prevadzkovatel méze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodn6t uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su stc¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vy$ku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kon$tantné, pokial*sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaCenim tlacidla START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole JVYHRA* zobrazuije Ciastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA* zobrazuje &iastku, ktort hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahéjenim dal$ej hazardnej hry sa cel4 Giastka z pola ,VYHRA" prevedie do pola
,KREDIT* alebo hra¢ spusti nasobnut hazardnu hru ,RIZIKO*.
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Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo

,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:
- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnozstvo pefiazi na odohratie daldej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra
- hrag opat stladi tladidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry
V8etky vyhry su vyplacané za kombinécie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava. Vyplaca sa vzdy len najvysSia vyhra na aktivnej vyhernej linii. Vyhry na liniach sa

pripocitavaju.

Vyherna tabulka

Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Tipi

- - 10 volnych otacok -

(Symbol Bonus)

Totem

(Divoky symbol)
Indian 200 60 40 20
Y *?45«7;,’ Vik 80 32 16 8
1 Bizon 32 16 8 -
g Orol 24 8 4 :
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A 16 6
K 16 6
Q 8 4
J 8 4
10 4 2
9 4 2

Vyherné linie

Hazardna hra ma 20 fixnych vyhernych linii.
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Divoky symbol

Divoky symbol ,WILD* je symbol TOTEM, nahradza vSetky ostatné symboly, okrem symbolu ,BONUS*.
Symbol TOTEM nasobi vyhru x2 (aZ do x16) vyhernej kombinacie, ale sam o sebe tento symbol vyherné
kombin&cie netvori.

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otacky“

Ak sa hracovi podari su€asne natodit 3x bonusovy symbol ,TiPi“ na valcoch 2, 3, a 4, tak ziskava vyhru podla
vyhernej tabulky a je opravneny hrat zadarmo 10 volnych otaéok bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”.

Pri kazdom z volnych oto€eni pokial vznikni nové vyherné kombinécie, alebo sa existujuce vyherné kombinécie
roz§iria, zostavaju tieto kombinacie na mieste a valce sa dota&aju. Vyhry za dané otoCenie sa vyhodnotia po
poslednom doto&eni.

Pocas bonusovej hry ,Volné otacky* je mozné ziskat dalSie volné otogenia rovnakym spésobom.

,Volné otacky“ je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné otacky*
sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hrd, v ktorej boli ,Volné otacky” ziskané. Vyhry su
po&as hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA".

17. Joker 40
~Joker 40 je hazardna hra s 5 valcami, $tyrmi symbolmi na valci a 40 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 12 rdznych symbolov vratane Divokého a Scatter symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 50 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrad stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hraé sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlaCenim tlacidla START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hrac k dispozicii. Pole VYHRA® zobrazuje Giastku,
ktor( hra& vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA* zobrazuje &iastku, ktord hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahéjenim dal$ej hazardnej hry sa cel4 Giastka z pola ,VYHRA" prévedie do pola
,KREDIT", alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO*,
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Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:
- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry
- je spustena bonusovéa hazardna hra
- hraé opét stlaéi tlagidlo ,AUTOSTART"

Rozhranie hazardnej hry
V8etky vyhry su vyplacané za kombinécie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombinécii. Scatter vyhry su pripo€itané k vyhram na vyhernych liniach.
Viyhry na liniach sa pripo€itavaju.

Vyherna tabulka

Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 5x 4x 3x

*ﬁ (Sca';'tffggg bo) 30 volnych otagok | 20 volnjch otaok | 10 volnych otagok
(Divoﬂ(;i?/rmbol) 50 10 2

? Modra sedmicka 20 4 1

? Cervena sedmicka 20 4 1

W Jahoda 12 3 1

(j Hruska 12 3 1

@ Melé6n 8 2 0,4

% Hrozno 8 2 04

m Slivka 4 1 0,2
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Fa
@ Pomaran¢ 4 1 0,2
@ Citron 4 1 0,2
ﬁ Ceresne 4 1 0,2

Vyherné linie
Hazardna hra mé& 40 fixnych vyhernych linii.
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aAAlr
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
Divoky symbol

Divoky symbol ,WILD* je symbol JOKER, nahradza vSetky symboly s vynimkou symbolu ,SCATTER®.

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otacky“

Ak hra¢ dostane poCas jednej hazardnej hry 3 a viac symbol ,,HVIEZDA" bez ohladu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hru ,Volné otagky“ v pocte otoCeni podla Vyhrenej tabulky.
Pocas bonusovej hry ,Volné otacky“ je mozné ziskat dalSie volné otogenia rovnakym spésobom.

,Volné otacky“ je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné otacky*
sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky” ziskané. Vyhry su
po&as hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA".

18. Joker 50 Deluxe
Joker 50 Deluxe” je hazardna hra s 6 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 50 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna
hra obsahuje 12 réznych symbolov vratane Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximéalna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 110 000 €

Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hra& stanovi vysku stavky tiagidlom ,STAVKA“ v spodnej &asti obrazovky.

Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardné hra sa zahajuje stlacenim tlacidla ,START®.
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Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrag k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktorG hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje Ciastku, ktor( hrac vklada do
aktuélnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalSej hazardnej hry sa celéd Ciastka z pola ,VYHRA* prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO®.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tiagidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostatoéné mnoZstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusovéa hazardna hra

- hrag opét stlaéi tlagidlo ,AUTOSTART"

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry su vyplacané za kombinécie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy iba
najvysSia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombin&cii. Scatter vyhry su pripoCitané k vyhram na vyhernych liniach.
Viyhry na liniach sa pripo€itavaj.

Vyherna tabulka
Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x
Jb B e I R P R
(Divo‘lig’/)ks?/rmbol) %0 15 4 L
? Modra sedmicka 20 6 2 0,5
? Cervena sedmicka 20 6 2 05
@j Jahoda 15 5 1,9 0,4
J Hruska 15 5 1,9 0,4
@ Melon 10 4 1 0,3
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ﬁ Hrozno 10 4 1 0,3
@ Slivka 5 2 0,5 0,1
@ Pomaran¢ 5 2 0,5 0,1
@ Citron 5 2 05 0,1
£ Ceresne 5 2 05 0,1

Vyherné linie
Hazardna hra ma 50 fixnych vyhernych linii.
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21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 =D )
Divoky symbol ,
- Divoky symbol ,WILD" je symbol JOKER, nahradza vsetky ostatné symboly s vnymikou symbolu
@ SCATTER".

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky“

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov ,,HVIEZDA* bez ohladu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hru ,Volné otacky“ v pocte otoCeni podia Viyhernej tabufky.
Pocas bonusovej hry ,Volné otacky“ je mozné ziskat dalSie volné otoCenia rovnakym spdsobom.

,Volné otacky" je hazardné hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné
otacky" sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky* ziskané.
Vyhry st podas hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA®.
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19. Respin Joker
,Respin Joker* je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 fixnymi vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 8 réznych symbolov vratane Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximélna mozné vyhra v jednej hazardnej hre (bez nésobnej hry ,RIZIKO®): 50 000 €

Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimélnej a maximainej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su suc¢astou herného pléanu.
Aktuélne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrad stanovi vysku stavky tlagidlom ,STAVKA* v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konsStantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,START*.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré méa hra¢ k dispozicii. Pole JVYHRA® zobrazuje Ciastku,
ktori hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktor( hra¢ vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalej hazardnej hry sa cel Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
LKREDIT* alebo hra¢ spusti nasobnt hazardnu hru ,RIZIKO®.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART hrac spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnozstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrad opét stladi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry st vyplacané za kombinacie jedného druhu. Viyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava. Vyplaca sa vzdy len najvy$Sia vyhra na aktivnej vyhernej linii. Vyhry na liniach sa
pripocitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 3x
' Joker )
& (Divoky symbol)
= Zvoncek 50
<4
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['i - Melén 15
& Hrozno 10
6« Slivka 8
5 Pomaran¢ 6
( F Citron 4
-
A
™, .
'{“ Ceres$ne 2
Vyherné linie

Hazardna hra ma 5 fixnych vyhernych linii.

3 4 5

—_
N

Divoky symbol

Divoky symbol ,WILD* je symbol JOKER, nahradza vSetky ostatné symboly. Za minimaine jeden symbol
JOKER vo vyhernej kombin&cii ziskava hra¢ zatoCenie zadarmo ,Respin®. Pred zatoéenim sa vyhodnotia
aktualne vyhry. Po zato€eni sa vyhry vyhodnotia a fixované symboly sa uvolnia. V pripade, ze opat

vznikne vyherna kombinacia so symbolom JOKER, hra¢ ziskava dalSie zatoCenie zadarmo. ,Respin® je
hrany s rovnakou stavkou ako herné kolo, ktoré spustilo ,Respin®.

Nasobiace platna
Rovnaky symbol na vSetkych poziciach v8etkych valcov zdvojnasobi vyhru v danom zatoCeni.

20. Respin Joker 81
,Respin Joker 81" je hazardna hra so 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 81 moznostami vyhry. Hazardna hra

obsahuje 8 réznych symbolov vratane Divokého symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
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Minimalna stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru: 100 €
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 48 600 €

Prevadzkovatel méZe nastavit vySku minimalnej a maximainej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych
pravidlach hry, ktoré su st¢astou herného planu.Aktuéine nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.

Pred zahajenim hazardnej hry si hrad stanovi vysku stavky tladidlom ,STAVKA* v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,START*.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré mé hra¢ k dispozicii. Pole JVYHRA® zobrazuje Ciastku,
ktorG hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje Giastku, ktor( hraé vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalej hazardnej hry sa cel4 Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnud hazardnu hru ,RIZIKO*.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostatoéné mnoZstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusova hazardna hra

- hrad opét stladi tlagidlo ,AUTOSTART*

Rozhranie hazardnej hry

V8etky vyhry st vyplacané za kombinacie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajuc od prvého valca zfava. Vyplaca sa vzdy len najvy$Sia vyhra na aktivnej vyhernej linii. Vyhry na liniach sa
pripocitavaju.

Vyherna tabulka
Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 4x 3x

~8 Joker i i
") (Divoky symbol)

m{ Zvoncek 10 5

(" Melon 6 3
J
& Hrozno 6 3
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A
e’ Slivka 4 2
j Pomaran¢ 4 2
3-

Citrdn 2 1

1

a Ceredne 2 1
Vyherné linie

Hazardna hra mé 81 linii na vyhru. Hra je hrana vzdy na v3etky linie.

Divoky symbol
Divoky symbol ,WILD* je symbol JOKER, nahradza v3etky ostatné symboly.

=

Bonusova hazardna hra ,,Sticky Wild Respins“

Za minimalne jeden symbol JOKER vo vyhernej kombinacii ziskava hra¢ zatoCenie zadarmo v bonusovej hazardnej
hre ,Sticky Wild Respins®. Vyherné kombinacie, ktorych sicastou je symbol JOKER, zostanl zafixované. Ked sa
pocas bonusovej hry ,Sticky Wild Respins* neobjavi ziadny novy symbol JOKER, bonusova hra ,Sticky Wild Respins*
kon¢i. Vyhry sa vyhodnotia pred a po kazdom zatoéeni. Bonusovu hazardnd hru ,Sticky Wild Respins® nie je mozné
spustit, ak su valce pIné vyhernych komibnéacii. Bonusova hazardna hra ,Sticky Wild Respins® je hrana s rovnakou
stavkou ako herné kolo, ktoré ju spustilo.

21. Tiki Princess Magic Ball Link
,1iki Princess Magic Ball Link" je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 20 fixnymi vyhernymi liniami,
Hazardna hra obsahuje 15 réznych symbolov vratane Divokého symbolu, Scatter symbolu a symboluBonus.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,12 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 70 000 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v schvalenych

pravidlach hry, ktoré su stc¢astou herného planu.
Aktualne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.
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Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tladidlom ,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardné hra sa zahajuje stlacenim tlacidla ,START".

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrag k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktorGi hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje Ciastku, ktor( hrac vklada do
aktuélnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalSej hazardnej hry sa celd Ciastka z pola ,VYHRA* prevedie do pola
,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO®.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo pefazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusovéa hazardna hra

- hrag opét stla&i tlagidlo , AUTOSTART"

Rozhranie hazardnej hry

VSetky vyhry su vyplacané za kombinécie jedného druhu. Vyherné linie vyplacaju vyhry na susediacich valcoch
zacinajucich od prvého valca zlava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a v scatter kombiécii. Scatter vyhry st pripocitané k vyhram na vyhernych liniach.
Viyhry na liniach sa pripogitavaju.

Vyherna tabulka
Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Zakladna hra

Nazov 5x 4x 3x
Sopka 200 + 6 volnych 20 + 6 volnych 2 + 6 volnych
(Scatter symbol) otaCok otaCok otacok
Expanding Wild ) ) )
(Divoky symbol)
Zlata maska 75 25 0,5
Cervena maska 5 15 05
Zelena maska 5 1,25 0,5
Modra maska 5 1,25 0,5
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Hrozno 3,75 1 0,25
Slivka 25 0,75 0,25
.;é :"\' Pomaran¢ 25 0,75 0,25
—- Ceresne 2 0,5 0,25
Volné otacky
Nazov 5x 4ax 3x
Sopka 1+ 3volné
otacky

(Scatter symbol)

Expanding Wild

(Divoky symbol)

Zlata maska 5 0,5 -
Cervend maska 2,5 0,5 N
Zelena maska 1,25 0,5 -
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Modra maska 1,25 0,5
Hrozno 1 0,25
Slivka 0,75 0,25
Pomaranc 0,75 0,25
Citréon 0,75 0,25
Cere3ne 0,75 0,25

Vyherné linie
Hazardna hra ma 20 fixnych vyhernych linii.
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Divoky symbol ,EXPANDING WILD* nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu ,BONUS*
a symbolu ,SCATTER*. Objavuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol ,EXPANDING WILD®
expanduje na cely valec v pripade, ze by malo dojst k vyhre.

Symbol Bonus
— Pocas zakladnej hry a bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky* mézu symboly ,BONUS* niest' hodnoty |
@' od 1x az 20x celkovej stavky, Bonusovu vyhru (Mini, Minor) alebo Jackpot (Major), MINI a MINOR
udelené podia vyhernej tabulky. Grand a Major jackpoty zobrazené na obrazovke prispievaju k Link

Bonus Jackpotu. Symboly ,BONUS* vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba po€as bonusovej hazardnej
hry ,Magic Ball Link".

Bonusova hazardna hra ,Magic Ball Link*

6 alebo viac symbolov ,BONUS* kdekolvek na valcoch spusta bonusovu hazardnu hru ,Magic Ball Link“ s 3 respinmi.
Symboly ,BONUS®, ktoré spustili bonusovu hru ,Magic Ball Link", zostanu na svojich valcoch pocas celej bonusove;
hry. Ak sa na valcoch objavia akékolvek nové symboly ,BONUS*, zostan(i na svojom m|este a pocet respinov sa
nastavi na 3.

Bonusova hra ,Magic Ball Link* koni, ak po¢as respinov na valcoch nepristant Ziadne nové symboly ,BONUS*,
alebo ak je véetkych 15 pozicii vypinenych symbolmi ,BONUS“. GRAND Jackpot sa udeluje, ak je vSetkych 15 pozicii

vyplnenych symbolmi ,BONUS®. Vyhry za bonusovu hru ,Magic Ball Link* sa sCitaju a pridelia na konci tejto
bonusovej hry. ,

PoCas bonusovej hry ,Magic Ball Link" sa pouZiva ina sada valcov.

68

> slovmatic@slovmatic.sk > 02/68296 125 > 02/68296 155 > wwwslovmatic.sk

SLOV-MATIC, sro. ICO: 17314712
Humenské namestie 1 DIC: 2020382045
851 07 Bratislava IC DPH: SK2020382045



SLOVMATIC

Symbol Nazov 15x 1x
Bonus symbol - 1-20
Bonus symbol
s Bonusovou vyhrou - 20
MINI
Bonus symbol
s Bonusovou vyhrou - 50
MINOR
MAJOR Jackpot Bonus ) Progresivny
symbol Major
Progresivny
- GRAND Jackpot Grand -

Bonusova hazardna hra ,,Volné otacky“

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 symboly ,SCATTER" bez ohladu na ich poziciu na valcoch, tak je
opravneny hrat zadarmo 6 volnych otaCok bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky”. Pogas bonusovej hry ,Volné
otacky” su valce 2, 3 a 4 spojené a tocia sa ako jeden, ale pre ucel vyhodnotenia vyhry sU stale povazované za
samostatné. Na spojenom valci vzdy pristane cely symbol. Pogas bonusovej hry ,Volné otacky“ sa symboly ,BONUS*
a ,SCATTER" objavuju iba na spojenom valci. Pogas bonusovej hry ,Volné otacky“ cely symbol ,SCATTER" udeluje
dalSich 3 volné otacky. Symbol ,BONUS" sa rozdeli na 9 symbolov a spusti funkciu ,Magic Ball Link"“. Po¢as jednej
bonusovej hry ,Volné otacky” je mozné hrat maximalne 15 volnych otaok. PoCas hazardnej hry ,Volné otacky” sa
pouziva ina sada valcov.

,Volné otacky“ je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,Volné otacky*
sa hraju za rovnakl stavku ako bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli ,Volné otacky” ziskané. Vyhry su
podas hazardnej hry ,Volné otacky* kumulované v poli ,VYHRA".

22. Wild Circus 256
,Wild Circus 256" je hazardna hra s 4 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 256 moznostami vyhry. Hazardna hra
obsahuje 9 réznych symbolov vratane Divokého a Mystery symbolu.

Pravidla hazardnej hry a jej priebeh

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximélna stavka na hru: 100 €

Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre (bez nasobnej hry ,RIZIKO®): 49 920 €

Prevadzkovatel moze nastavit vySku minimalnej a maximalnej stavky v rozsahu hodnét uvedenych v'schvalenych
pravidlach hry, ktoré st stc¢astou herného planu.
Aktuélne nastavené hodnoty sa zobrazuju v danej hazardnej hre.
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Pred zahajenim hazardnej hry si hrag stanovi vysku stavky tladidlom ,STAVKA* v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial sa hraé sém
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,START*.

Pole ,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo pefiazi, ktoré ma hrag k dispozicii. Pole ,VYHRA* zobrazuje &iastku,
ktori hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,STAVKA® zobrazuje Giastku, ktor( hraé vklada do
aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim dalej hazardnej hry sa cel Giastka z pola ,VYHRA® prevedie do pola
LKREDIT*, alebo hraé spusti nasobnu hazardnu hru ,RIZIKO®.

Po stlageni tlacidla AUTOSTART* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné tlacidlo
,START*. Funkcia ,AUTOSTART* sa prerusi iba v nasledujlcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo pefiazi na odohratie dalSej hazardnej hry

- je spustena bonusovéa hazardna hra

- hraé opét stlaéi tlagidlo ,AUTOSTART"

Rozhranie hazardnej hry

VSetky vyhry su vypladcané za kombinécie jedného druhu. Vyhry su vyplacané za kombinécie zhodnych symbolov na
lubovolnej pozicii na susediacich valcoch, za€inajic od prvého valca zlava. Scatter symboly vyplacaju na akejkolvek
pozicii na obrazovke. Vyplaca sa vzdy len najvysSia vyhra na vyhernej linii (way) a/alebo Scatter vyhra. Vyhry na
liniach sa pripo€itavaju. Scatter vyhry sa pripo€itavaju k vyhram na vyhernych liniach.

Vyherna tabulka

Viyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 4x 3x
Divoky

Wisp ! : :
symbol

Mystery

10-100 5-50
symbol

Zvoncéek 3 0,6

? Sedem 8 0,8
fg
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a Melén 2 06
6 Slivka 1 04

Pomaran¢ 1 04

6: ‘) Citron 08 0,2

@ Ceresne 0,8 0,2

Divoky symbol ,WILD* je jeden zo symbolov, okrem symbolu ,MYSTERY®, ktory je poCas kazdej z

(L) otacok nanovo vylosovany na kolese ,Wild Circus Wheel”. Pred vyhodnotenim vyhier v aktuélnej
otaCke sa vSetky vyskyty vylosovaného symbolu premenia na divoké symboly ,WILD, ktory nahradza
vSetky symboly okrem symbolu ,MYSTERY*.

Divoky symbol

Mystery symbol
4 V pripade, Ze sa objavia 3 alebo 4 symboly ,MYSTERY* kdekolvek na obrazovke (scatter), vyplacaju
ﬁ% nahodnl hodnotu vyhry podra Vyhernej tabulky.

NASOBNA HAZARDNA HRA ,RIZIKO*

VSetky hazardné hry obsahuiju nasobnu hazardnd hru ,RIZIKO®.

Po kazdej vyhre (okrem rezimu Volnych otoCeni) je mozné po stlaceni tlacidla ,RIZIKO* vstupit do obrazovky
s ndzvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru po tipe na Cervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze
v zdvojnasobovani pokradovat alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA® stladenim tlagitka ,PRIPISAT*.
V pripade netspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
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Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoziuje rozdelenie
riskovanej Ciastky. Po stlaceni tlacidla ,POLIT* dojde k rozdeleniu Ciastky v poli ,VYHRA®, podfa nasledujucich
pravidiel: )
1. Ak je Ciastka vyjadrend v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA® polovica tejto Ciastky, a
zaroven je druha polovica Ciastky prevedné na kredit hraca.
2. Ak je Ciastka vyjadrend v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho
vzorca:

V poli VYHRA déjde k tprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) - 1) / 200, a sticasne je na kredit
hré&a presunuté Ciastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100) + 1) / 200.

Minimélna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,01 €.
Limit nasobnej hry ,RIZIKO® je nastavitelny operatorom v Servisnom menu vyherného pristroja. Tato hodnota je
uvedena v Pomocnikovi hry, v asti RIZIKO.

Ak mé& zdvojnasobenim vyhry djst k prekroeniu limitu nasobnej hry ,RIZIKO* hra nepovoli zdvojnésobenie.

Ak mé& zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroCeniu limitu maximélnej vyhry, ale nie limitu ndsobnej hry ,RIZIKO*, hra
povoli nasobenie. V pripade vyhry je hraCovi prevedend iba Ciastka nepresahujlca limit maximalnej vyhry, a to do
vySky 110 000 €.

HraCovi mdZe byt vyzrebovand karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty automaticky vitazny,
Zolik nahrédza ktortkolvek hra€om zvolenu farbu.

V poli ,PREDCHADZAJUCE KARTY* sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema
zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit tlaCidlo ,PRIPISAT*, ktoré
prevedie vyhru do pola s kreditmi.

PREMIOVE HAZARDNE HRY ,,JACKPOT*

Hazardné hry: Aztec Jaguar Magic Ball Link, Crazy Free Fruits Magic Ball Link, Crazy Wild Fruits Magic Ball Link,
Tiki Princess Magic Ball Link na vyhernych pristrojoch navzajom prepojenych systémom Magic Ball Link mézu byt
sucéastou jackpotu:
Linked Jackpot (urovne GRAND a MAJOR):
vytvara sa z Casti stavok hréCov, tzn. podla nastaveného percenta (0,01 az 10 % pre v3etky urovne spolu)
z Ciastky suctu prijatych vkladov zniZenej o sucet vyplatenych vyhier vyhernych pristrojov zaradenych do
tohto jackpotu. Tato Ciastka je nastavitelnd pre kazdi prémiovi hru zvlast v aplikacii Jackpot Server
Management Tool.
- pocCiato¢na hodnota kazdého druhu prémiovej hry méze byt nastavena v rozmedzi 0,01 — 10 000 €,
- maximalna hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt 10 000 €.

Narast prispevkov do skrytého druhu prémiovej hry (bezi na pozadi systému) sa nastavuije pre kazdy druh prémiovej
hry zvI&st (0,01 az 10 % z celkového prispevku do vSetkych drovni prémiovej hry).
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Aktuélna hodnota jednotlivych Urovni prémiovej hry je zobrazovana priebezne na vyhernom pristroji alebo tiez na
externej obrazovke (Linked Jackpot). Kazda Uroveri prémiovej hry sa kumuluje podfa nastaveného percenta (0,01
az 10 % pre vsetky Urovne spolu) z celkového prispevku do danej prémiovej hry v apllikacii Jackpot Server
Management Tool. Podmienkou ziskania vyhry ktoréhokolvek druhu prémiovej hry je ucast vo vy$Sie menovanych
hazardnych hrach. Hrag sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlacenim tlacidla ,START.

Kazdy hra¢ ma rovnaku Sancu na vyhru jackpotu bez ohladu na vySku jeho stavky.

O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduije len ndhoda, vyhru riadi generator nahodnych Eisiel, ktory je si¢astou
jackpotového servera. Viyhry sa losuji po kazdom stladeni tlagidla ,START". V pripade prémiovej vyhry je hrac¢
upozorneny na tuto skuto€nost vizuélne na obrazovke vyherného pristroja a vyherna suma jackpotu mu je
automaticky pripisana do kreditu hra€a na danom vyhernom pristroji. Evidencia dosiahnutych vyhier jackpotu je
viditeln& v prisludnej aplikacii systému Jackpot Server Management Tool a je zaznamenana v mechanickom
poditadle vyhier na vyhernom pristroji. Nastavena pociatona hodnota alebo celé aktualna hodnota daného skrytého
druhu prémiovej hry, ak nedosahuje nastavenu pociato€nu hodnotu, sa presunie do aktivneho druhu prémiovej hry,
tvori jeho pociatocnu hodnotu a cely proces zacina odznova.

V aplikacii Jackpot Server Management Tool sa eviduje identifikator prémiovej vyhry, datum, ¢as, identifikator irovne
prémiovej vyhry, hodnota vyhry, jej mena, druh prémiovej hry, identifikator hraca.
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